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Fülöp Viktor 
főszerkesztő 


...egy Digitárt jellegű 
magazin esetében ugyan- 
olyan fontosnak tartjuk 

a vizuális információkat, 
mint a leírtakat. 29 


Tisztelt Olvasók! 


Köszöntöm Önöket a DigitArt magazin új munkatársainak nevében! Köszöntöm Önö- 
ket, mivel a lap a kilencedik számtól megújult szerkesztőgárdával készül, és köszöntöm 
Önöket azért is, mivel én is egyike vagyok az új munkatársaknak. 


Az új gárda egyben tartalmi megújulást is hozott magával. Úgy gondoljuk, hogy ennek 

a magazinnak olyannak kell lennie, ami kielégíti egy olyan ember igényeit, aki napi mun- 
kája során kerül kapcsolatba a digitális képalkotással, annak szakmai és művészi oldalával 
egyaránt — tehát amilyen On, kedves olvasó. 

Éppen ezért van néhány olyan változtatás, amelyet meg kellett tennünk annak érdeké- 
ben, hogy a lapleadás után nyugodtan hajthassuk álomra fejünket. Például egy DigitArt 
jellegű magazin esetében ugyanolyan fontosnak tartjuk a vizuális információkat, mint 

a leírtakat. Ezért a mostani számtól legalább akkora hangsúlyt fektetünk a lap képi vilá- 
gára, mint a cikkek színvonalára. 

Emellett úgy gondoljuk, hogy fontos bemutatni, hogy amit , mai magyar digitális művé- 
szet"-nek nevezünk, az nem egy kiüresedett, tetszhalott dolog, hanem lendületben lévő, 
dinamikus, formabontó és , vagány". Mint ahogy az igazi művészet — szerintünk — min- 
dig is az... c. 

Fontosnak tartjuk még, hogy Önöknek, tisztelt olvasók, napi munkájuk során felhasznál- 
ható információkat nyújtsunk, illetve, ezzel párhuzamosan, szeretnénk elgondolkodni 
közös hivatásunkon - túltekintve a következő projekt horizontján. 

A fenti elvek, reményeink szerint, már a mostani számon is érzékelhetőek. Tudjuk azon- 
ban, hogy néhány esetben csupán pár ecsetvonással tudtuk jelezni a változtatásokat — de 
hiszen ez még csak az első lépés ezen az úton... 


Következő számunk augusztus 23-án jelenik meg. 
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kovács Andor 


Vándorútra indulnak a tavaly nagy 
sikerrel megrendezett Gösser Ter- 
mészetfotó-pályázatának nyertes ké- 
pei, amelyek már most komoly ér- 
deklődésnek örvendenek. Közel 13 
kből a 
kiállítás 12 helyszínén alkalmanként 
40-45 darab kép tekinthető meg. A 
kiállítás 2004. május 28-tól október 


ezer pályamű érkezett, mely 


1-jéig összesen 12 nagyvárosba, me- 
gyeszékhelyre látogat el, hogy a fo- 
tók országszerte közönség elé kerül- 


Vándorló képek 


hessenek. A képeket minden helyszí- 
nen az adott város legforgalmasabb 
terén, parkjában állítják ki mintegy 
100 m? területen, ahol 10-11 napig 
24 órában les 


naponta nek megte- 
kinthetők. A kiállítás várható mene- 
te: 2004. június 17-28. Szombathely, 


Fő tér; 2004. június 29 — július 8. 


Pécs, Széchenyi tér; 2004. július 
9-22. Székesfehérvár, Alba Plaza 
előtti tér; 2004. július 23—3 1. 
Kapolcs. 


Gyorsabb adatátviteli technológia 
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Akik 


gitális kamerát, valós 


api szinten használják a di- 


zínűleg tud- 


ják, hogy mit jelent az adatátviteli 


sebesség a masina és a 
között. Vélhetően nekik 


ámítógép 


án 
kedvezni a Irust nevű vállalat, 
amely nemrégiben bejelentette, 
hogy a Trust FireWire 800 DV 
PCI kit piacra dobásával elérhető- 
vé tette a legmodernebb, legna- 
gyobb sebességű FireWire techno- 
lógiát (IEEE 1394B), melynek 
adatátviteli sebessége a 800 Mb/s 
értéket is eléri — ez az eddig ismert 
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FireWire 400 
új eszköz segítségével a digitális 
videokamerák, CD-ROM- és 
DVD-írók, valamint a (még meg- 


szabvány duplája. Az 


jelenésre váró) nagyfelbontású 
nyomtatók, lapolvasók és egyéb 
eszközök sokkal gyorsabb kommu- 


nikációra lesznek képesek a számí- 
tógéppel. A hardver mellé egy 

szoftver is jár majd, melynek segít- 
ségével még az átvitel alatt is szer- 


keszthetjük felvett anyagainkat. 
bttp://oww.piac-profit.bu/?id-c- 
2004140610250-6153 


Fői 
Kristófy Zsuzsanna: 
Csak egy hegy 


Tájképek kategória 
3. helyezett 


Kovács Andor: 


Szász Svájc 42 


Erdő, mező kategó- 
ria 2. helyezett 
Perger László: Fény 


Képkészítés 
mesterfokon 


Megjelent a Wasatch 
SOoftRIP raszterizáló 
szoftver legújabb, 
5.1-es változata. Az 
új verzió az 5-ös ver- 
zió architektúrájára 
épül, és a termelési 
környezet teljes fel- 
ügyeletét biztosítja, 
A képkészítő munka- 
állomástól a kész 
nyomatig a SoftRIP 
5.1 minden fázisban 
a felhasználó segítsé- 
gére lehet, a házi 
szórakozástól kezdve 
a komoly stúdiómun- 
kákig. A SoftRIP 5.1 
központja az úgyne- 
vezett Live View 
Master Oueues 
Screen, amelynek se- 
gítségével végig 
nyomon követhetjük 
a beállított művele- 
teket, és menet köz- 
ben is korrigálhatjuk 
azokat. Külön érde- 
kesség, hogy az 5.1- 
ben nincs korlátozva 
a létrehozható hot 
folderek száma, ame- 
lyek a számítógép- 
hálózaton keresztül 
bármelyik Macintosh 
vagy PC munkaállo- 
másról elérhetőek. 

A SoftRIP 5.1-ben 
egyébként a felhasz- 
náló 4 nyomtató 
képfeldolgozó és 
nyomtatási sorát 
tudja egyszerre és 
valós időben kezelni. 


Újdonságok I Hírek 


Az Exodus képei 


Az Exodus (gör.-lat.) jelentése: 1. 
az Ószövetség (Mózes) 2. könyve; 
2. az Egyiptomból való szabadulás 
története (kivonulás). Jelen eset- 
ben azonban többről van szó: 
Sebastiao Salgado fotóművész 
munkásságának kiállítása az embe- 
riség üldözöttjeinek szenvedéseit 
és életképét mutatja be, naturalis- 
tán, mégis művészien. Sebastiao 
Salgadót (aki 1944-ben született, 
Brazíliában) mára már a világ leg- 
nagyobb művészei között tartják 


számon. Pedig fiatalkorában köz- 
gazdászként dolgozott, fényképez- 
ni csak a hetvenes évek elején kez- 
dett. Ez a kiállítás hat és fél év 
munkásságát öleli fel. A művész 

a világ minden táján, több tucat 
országban fordult meg, hogy fény- 
képezzen, és bemutassa a vándorló, 
menekülő, elüldözött, költöző, 


mozgó emberiséget. A fotók meg- 
tekinthetők a Ludwig Múzeumban 
(1014 Budapest, Szent György tér 
2.) egészen június 27-ig. 


Digitális 
nyomtatás 
a grafikus 
művészeti 
szektorban 


Talán öröm ezen mű- 
vészet képviselőinek: 
a Canon Europe pán- 
európai megállapo- 
dást kötött a grafikus 
művészeti technoló- 
giák egyik vezető 
szállítójával, a Kodak 
Polychrome 
Graphicsszel. Ennek 
lényege, hogy Euró- 
pa országaiban 

a KPG a Canon ter- 
mékek és megoldá- 
sok viszonteladójává 
válik, elsősorban 

a grafikus művészeti 
piacon. Emellett 

a szerződés azt is je- 
lenti, hogy a Canon 
Europe mutatja be 

a KPG Matchprint 
Professzionális szer- 
vert, mint az átfogó 
digitális nyomtatási 
portfoliójának részét. 
E szerver a már meg- 
lévő Canon viszont- 
eladói csatornákon 
keresztül jó néhány 
európai országban 
elérhető lesz. 


Etyek lesz 
a magyar 
Hollywood? 


Hiller István kulturális 
miniszter még 

a cannes-i filmfeszti- 
válon tartott beszédé- 
ben kijelentette, hogy 
Etyeken épül a jövő 
évtől egy új -— a tervek 
szerint a világon 

a legnagyobb és leg- 
modernebb - filmstú- 
dió, amely remélhető- 
leg jelentős részben 
csábítja majd hazánk- 
ba a külföldi 
filmgyártókat. A ter- 
vek szerint az etyeki 
stúdióban a számos 
szokványosnak nevez- 
hető stúdióépület 
mellett víz alatti , bá- 
zis" is épül majd, ahol 
tenger alatti képeket 
és jeleneteket lehet 
majd forgatni. Pontos 
részleteket azonban 
még nem árultak el, 
mint ahogy a projekt 
megkezdésének pon- 
tos időpontja is tisztá- 
zatlan. A Fejér megyei 
település határában 
mintegy ötvenhektá- 
ros területen építi fel 
a filmvilág legújabb 
központját Demján 
Sándor és az Ameriká- 
ban élő Andy Vajna 
közös vállalkozása. 


Afganisztán 
másik arca 


Szociográfiai fotókiállítás nyílt Per- 
zselő Szemek címmel május 26-án 

a Millenáris Parkban. A tárlat ízelí- 
tőt ad dr. Pellek Sándor Afganisz- 
tánban készített szociofotográfiáiból, 
és bemutatja az ország rejtett csodá- 
it, amelyet csak kevesen láthatnak. 
Pellek Sándor mellkassebész, a nem- 
zetközi orvos-misszió első csoportjá- 
nak tagjaként fél évig dolgozott Af- 
ganisztánban, a Nemzetközi Támo- 
gató Erők kabuli tábori kórházában. 
A több ezer felvétel közül számos 
kép szívszorító érzéseket közvetít, de 
a szomorúságon néha áttűnik a gyö- 


nyör, mely az embert szinte felper- 
zseli — szólt az első kritika a művek- 
ről. , Álmaim helyett itt vannak a fo- 
tók, melyeket abban az ősi világban 
készítettem" — nyilatkozta a kiállítás 
kapcsán dr. Pellek Sándor. A tárlat 
június 27-ig látogatható. 
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220 millió forintos ; 
támogatás az iskoláknak 


A digitális iskolákért elnevezésű prog- 
ram keretében a Canon Hungária 

a legmodernebb másolási, nyomtata- 
és képalkotási technológiák elter- okt: 


tási 


jesztését és magas színvonalú oktatását 


kívánja támogatni. A program, amely 
közel 220 millió forintos projekt, élve- 


REACTOR - AHOL A SZAKÉRTELEM SUGÁRZIK 


EE KÉPFELDOLGOZÁS 


LEVILÁGÍTÁS 
i DIGITÁLIS MONTÍROZÁS 
PRÓBA (PROOF) 


zi az Oktatási Minisztérium szakmai 
támogatását is. Az intézményeknek ki- 
írandó pályázatok mellett a Canon az 
ási hónapokban egyéni pályáz 
tokat is meghirdet, amelyeken Ma- 
gyarország ö 
vevő tanulója indulhat. 


szes közoktatásban részt 


DIGITÁLIS 


NÉVJEGYKÁ EE 
— az ORIASPLAKATIG 


példányonként változó adatokkal rendelkező kiadványok, DM 
anyagok, színes prospektusok, kongresszusi füzetek, könyvek, 


mmm Naptárak, perforált jegyek, étlapok gyártását vállaljuk. 


Roland nagyformátumú nyomtatónkkal 
különféle anyagokra alacsony 


példányszámú plakátok, művészeti 
reprodukciók, padlógrafikák, formariccelt 
matricák is készíthetők, kül- és beltérre 

egyaránt, akár laminálva ill. kasírozva is. 


Mindezeket rendkívül rövid határidőre 
és professzionális minőségben tudjuk elkészíteni. 


KÉNYELMI SZOLGÁLTATÁSOK 


: 24 órás nyitvatartás még hétvégén is 
: ügyfeleinknek egyedi FTP tárhelyet biztosítunk 
" saját futárszolgálatunk gondoskodik a biztonságos szállításról KE 
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A cirkusz 
és a krimi 


Kiállítás nyílt még április közepén tően. A retrospektív jelleg köti 
a Fővárosi Nagycirkuszban Hegedűs össze a két történetet: mind- 
Dóra fotóiból, Harmincas címmel. kettő a harmincas évek hangu- 
Hegedűs Dóra tavaly diplomázott latában, stílusában született, ér- 


a Szellemkép Szabadiskola fotósza- 
kán, eredetileg közgazdászként he- 
yezkedett el, egy bankban dolgozott.  lágot. A tárlat április 9-től au- 
A tárlat segítségével mind a régi gusztus 29-ig tekinthető meg, 


cirkuszi világ, mind a régi krimik szerdától v 
hangulata megismerhető, megta- sok idején. 


asárnapig, az előadá- 


pasztalható a fiatal művész különle- 


ges és lelkes munkájának köszönhe- 


CorelDraw 12 Eng. $ PhotoPaint 12 § R.A.V.E új 
4 választható magyar menű 41000 db HU font (regisztrációkór) " u" 


Acosee 1380. — 99 996,- Ft ; 


Hemera The Big Box of Art for Windows 
615 000 grafika és Photo Object 34 800,- 


A Corel a Corel Corp. védjegye, a Realsot30 a Realsott Oy. védjegye. 
Minden ár nettó, ahhoz 2594 áfa tartozik, csak a raktárkészíet erejéig érvényes. 


htip:/boll.e-cGLhu RK CAT 16fi. "Corel tennékeket forges jerte Bol 
1018 Budapest, Peuler ules í7. II cm. 2. telefon: (1 ee 0168. glaozdáj21s $-67GE 


irritatív X 


irritatív X címmel 
2004. június 4-én 
nyílt meg Csatai Pé- 
ter és Dávid Attila 
Norbert közös betű- 
plakát és úgynevezett 
typobject" kiállítása 
a Ráday Könyvesház 
előtti utcarészen (IX. 
ker Ráday utca 27.). 

A kiállítás anyaga 

a megnyitót követő- 
en az Art 9 galériába 
kerül át, ahol a to- 
vábbiakban korlátlan 
ideig megtekinthető. 
A galéria címe: IX. ke- 
rület, Ráday utca 53. 


berőpiakát Ép .hipdöjést 


es / 
e 
sza 


realso 38. hu 
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Új mátrixnyomtatót 
dob piacra az Epson 


Az Epson bejelentése szerint a kö- mény-protokollok é 


Epson LO-2090 


árkódok 


zeljövőben két új mátrixnyomtatóval nyomtatása. Az opcióként rendelke- 


jelentkezik a piacon. Az on LO- zésre álló 
2590-es és a LO-2090-e: 


az elődmodellekhez képest 1096-kal Új lehetőség, hogy a 


önálló lapadagoló ma- 


ülékek  ximális befogadóképessége 200 lap. 
; LO-2590-es 
elölről is 
álóknak 


minden egyes tű esetében 400 millió . érdekes lehet, hogy mindkét modell 


nagyobb nyomtatási sebességet kí- — — modell önálló lapadi 


nálnak. A nyomtatófej élettartama lehetséges. Irodai felhaszn 


leütésre nőtt, ami alapvető javulást két állítható zajszinttel rendelkezik, 


ennek köszönhetően a felhasználók 


harmadával csökkenthetik a készülé- 


kek alapzaját. 
Epson LO-2590 


EUROPRIX Multimedia 
Top Talent Award 2004 


Europe"s contest for innovative projects 
and ereative contents for top students and 
young professionals using all multimedia 
channels and plattforms 


Participate and pocket it! 

4 10.O0OG-ETEUro prizemmoney 

4 1rips to Top Talent Festival in Vienna 
-a Spot prizes 
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Xerox nyomtató 
a tervezőknek 


A Xerox Corporation két olyan új 
fekete-fehér széles formátumú nyom- 
tatórendszert jelentett be a közelmúlt- 
ban, amelyek meghatározó képminő- 
séget biztosítanak, és alapterületük 
minden más nyomtatóénál kisebb. Ez 
azért előnyös, mert a mérnöki tervezés 
területét megcélzó Xerox 6030 és 
6050 széles formátumú (Wide 
Format) rendszerek lehetővé teszik az 


építész- és építőmérnöl 


i tervek, az 
építészeti vagy gépészeti ábrázolások, 
valamint a térinformatikai térképek 


A Föld 
az ember képében 


Már több olyan kiállítás is volt ha- 
zánkban, amely az ember és a Föld 
viszonyával foglalkozott. Az általá- 
ban madártávlatból készült 
művészfotók lényege, hogy monu- 
mentális nagyságukkal és meghök- 
kentő témájukkal ejtsék gondolko- 
dóba a nézőt. Nincs ez másképp 
Wolfgang Volz nagyformátumú 
színes fényképeivel sem, amelyeket 
Christo és Jeanne-Claude Ameri- 
ka, Európa és Afrika tájképeibe 
történt legendás művészi beavat- 
kozásairól készített. Az ober- 
hauseni Ludwig Galériától átvett 
kiállítás a Christo- és Jeanne- 
Claude- projektek dokumentálásán 
kívül Wolfgang Volz oroszországi, 
kínai, amerikai, valamint ez ember 
eszközeiről készült fotográfiáit 
mutatja be. A tárlat megtekinthető 
a Ludwig Múzeumban (Budapest, 
I. Szent György tér 2.), 2004. má- 
jus 20 — augusztus 29-ig, hétfő ki- 
vételével 10-18 óra között, csütör- 
tökönként 20 óráig. 


nyomtatását és szkennelését. A 600x 
1200 dpi felbontású rendszereknek 
köszönhetően tökéletes pontosságú 
rajzokat nyomtathatunk. A Xerox 
6030 percenként akár hat , D-méretű" 
(24" x 367) képet, a Xerox 6050 pedig 
akár kilencet is tud készíteni. Mindkét 
modell hatékonyságot növelő funkció- 
kat is kínál; lehetővé teszik a párhuza- 
mos nyomtatást, másolást és szken- 
nelé: 


, valamint nagy munkákhoz 2-t 
különféle típusú és méretű papírteker- 


Kerox 6050 


cset tudnak kezelni. 


A stílusos 
élet képei 


2004. május 20-án 
nyílt meg 
Schneemeier Andrea 
legújabb kiállítása, 
amely a kritikusok 
szerint , játék a szi- 
mulációval és a reali- 
tással egy furcsán 
idegen, de mégis va- 
lószerű térben, ahol 
a látogató a virtuális 
és a reális határ- 
mezsgyéjén lépked- 
ve aktivitás és passzi- 
vitás játékteret ala- 
kítja ki maga körül". 
A kiállítás specialitá- 
sa, hogy egy hatal- 
mas terembe jutva 
falra vetített 
videoképeket látha- 
tunk, amelyeken elő- 
re meghatározott 
események történ- 
nek, azonban a hely- 
zetünktől és mozgá- 
sunktól függően 
mégis változnak 

a dolgok, így interak- 
tív résztvevőként 
kaphatjuk meg saját 
élményünket a világ- 
hírű művész alkotá- 
sait szemlélve. A kiál- 
lítás megtekinthető: 
2004. június 30-ig, 
munkanapokon 
12-20 óráig, a C3 
Galériában (1014 Bu- 
dapest, Országház 
utca 9.). 


Xerox 6030 
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Picasso: könyvillusztrációk 


1944 -1969 


2004. július 1-jén nyílik meg a Mű- 
csarnokban a spanyol Bancaja Bank 
gyűjteményéből készített tárlat (Bu- 
dapest, XIV., Hősök tere), amely 
szinte egész nyáron, várhatóan au- 
gusztus végéig tekinthető meg, re- 
mélhetően nagy érdeklődés mellett. 
A kiállítás a művész 1944 és 1969 
között illusztrált könyveinek lapjait 
foglalja magába. Picasso grafikai 
munkássága épp olyan jelentős és 
meghatározó, mint a festészetben 
vagy a szobrászatban nyújtott telje- 


sítménye; különleges szenvedéllyel 
és érzékenységgel művelte — szá- 
molnak be a szervezők. A gyűjte- 
mény lehetővé teszi a néző számára, 
hogy jobban megismerhesse Picasso 
grafikáinak változatos és egyedülálló 
világát. A bemutatott alkotásokon 
keresztül nyomon követhető a mű- 
vész sajátos stílusának fejlődése, an- 
nak a mesteri technikának a kialaku- 
lása, melyet oly sokszor hasonlíta- 
nak össze Rembrandt és Goya kife- 
jezőeszközeivel. 


Pablo Picasso: Rafael Alberti , Orgaz gróf temetése" 
című muvének illusztrációja, 1969 


Pablo Pica. 
Comptes" 


o: Ramón Reventós 
mű művének illusztrációja, 1947 
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AZ LESZ 


MONITOROK, Eperjesi Ágnes - 
NYOMTATÓK, ; 
SZKENNEREK, 
PROOFEREK, 
KOMPLETT STÚDIÓK 
SZÍNKALIBRÁCIÓJA 


ICC PROFILKÉSZÍTÉS 
TANÁCSADÁS 


Mérőeszközök, kellékek, színhelyes monitorok, asztali és 
géptermi denzitométerek, mérő- és tesztábrák, kolori- és 
spektro-fotométerek, színskálák, szakirodalom, proofel- 
lenőrző kalibrált világítástechnika. .. 


Illetve minden más, ami a magas minőségi igényű 
munkafolyamatok kialakításához szükséges... 
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Vannak dolgok, amelyekről igen ne- 
héz beszélni, inkább csak kommen- 
tár nélkül megmutatják őket, hogy 
az ember elgondolkozzon, megbot- 
ránkozzon, vagy csak befogadja 

a történelem egyik legsötétebb kor- 
szakának melléktermékeit. A náci 
haláltáborokban gyakran szólították 
fel a rabokat, hogy írjanak képesla- 
pot hozzátartozóiknak. Azonban 


Diane Victor 
— papír, digitális print, rézkarc 


rendszerint a kápók diktálták a csa- 
ládtagok megnyugtatására vagy in- 
kább félrevezetésére szolgáló mon- 
datokat. S a feladó címeként Ausch- 
witz helyett mindig egy ausztriai 
nyaralóhely, Waldsee szerepelt. Ezek 
a képeslapok szétszórva a világban, 
levéltárak mélyén fekszenek. A 2B 
Galériában megnyílt Waldsee 1944 
nevű kiállítás (1037 Budapest, Bécsi 


NoMad 


Pacsika Rudolf képzőművészeti kiállítása 


Pacsika Rudolf az amszterdami 
Rijksakademie van Beeldende 
Kunsten posztgraduális képzésén 
végzett, munkássága és tanulmá- 
nyai viszont többek közt Franciaor- 
szághoz kötik, ahol már komoly 
hírnévnek örvend. Kiállításain 
gyakran mozgó objektekkel és ins- 
tallációkkal találkozhatunk, melyek 
mellett bemutatja az ezekhez ké- 


szült fotókat és rajzokat. Utóbbiak 
— elmondása szerint — általában 
nem bemutatási szándékkal készül- 
tek, mégis rendkívül érdekesek. 
Eddig bemutatott kisebb tárlatai 
után most végre a Budapest Galéria 
(1036 Budapest, Lajos u. 158.) 
szervezett kiállítást műveiből, 
amely 2004. június 3-július 4-ig te- 
kinthető meg. 


A falánkság 
és a bujasá 
volt a nyerő 


A Magnum Édes Kí- 
sértések Fotópályázat 
május végén zárult 
le, amelynek témája 

a hét főbűn volt. 

A téma egyaránt 
megihlette az amatőr 
és profi fotósokat, hi- 
szen a csupán egyet- 
len hónapon át tartó 
pályázatra rekord- 
mennyiségű fotó ér- 
kezett. A legnépsze- 
rűtlenebb kísértések 
a hiúság és a lustaság 
volt — már ami a fotó- 
művészek kreatív 
hozzáállását illeti -, 
viszont a bujaság és 

a falánkság biztos be- 
futónak bizonyult 

a versenyen. Az érde- 
kes és pikáns képek 
közül Baricz Katalin, 
Benkő Imre fotómű- 
vészek és Köő Adri- 
enn fotográfus, vala- 
mint az Olympus, 

a Photohall és 

a Magnum munka- 
társai választották ki 
azt a 86 fotót, ame- 
lyek hamarosan or- 
szágjáró körútra in- 
dulnak, és június 16- 
tól az interneten is 
megtekinthetők 

a www.fotogaleria.hu 
"weboldalon. 
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út 86.) nem a fennmaradt lapokból 
válogatott, csupán a téma mentén el- 
indulva emlékezett meg a fasizmus 
áldozatairól. Böröcz László felkéré- 
sére művészek alkottak a mintegy 
hatszázezer meggyilkolt zsidó emlé- 
kére. Csaknem félszázan jelentkez- 
tek a felhívásra műveikkel. Nemcsak 
magyarok, de külföldiek is. A kiállí- 
tás július 3-ig tekinthető meg. 


A komolytalan 
Hollandia 


A Spinoza (VII., Dob u. 15. Nyitva: 
mindennap 11-23h) segítségével 
június 30-ig képzelhetjük el, hogy 
milyen is lenne Hollandia egy kicsit 
groteszk köntösbe bújtatva, milyen is 
lenne a németalföldi kis ország, ha el- 
nagyoltan, kifigurázva képzelnénk el. 
Ezt azonban már megtették mások 
helyettünk, Luuk Poorthuis rajzoló- 
művész legújabb kiállítása pontosan 
így tálalja Hollandiát — egy kicsit vic- 
cesen, humorosan, karikatúraszerűen, 
de semmi esetre sem durván vagy 
bántón. A Spinoza karikatúra-kiállítá- 
sán (egy 2003 májusa óta tartó — hol- 
land plakátokkal kezdődő — sorozat 
hatodik állomásán) mindenki számára 
kiderül, hogy miképpen képzeli el 
pontosan a művész Hollandia jelleg- 
zetes tájait, nemzeti jelképeit. Ám itt 
sokkal inkább a rajzok stílusa, mint- 
sem témája humoros, tehát minden- 
kinek ajánlott, aki egyedi képeket, 
rajzokat keres Hollandiáról. 
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Ügyesebb lett a ZBrush 


A Pixologic csapata elkészült a ZBrush 3D 
rajzolóprogram második generációjával, 
amely továbbfejlesztett kezelőfelülettel, új 
formázó ecsetekkel (sculpting brushes), 


symmetry features-szel, valamint friss 
ecsetekkel és ecsetvonás-variációkkal gaz- 
dagodott. A szoftver kezelőfelületét úgy 


tervezték át, hogy a munkafelület számára 
minél több helyet biztosítson. A különbö- 


ző palettákat legördülő menükből lehet el- 
érni. Az új rendszer támogatja a személyre 
szabott munkát, hiszen a vászon (canvas) 
melletti , polcra" ízlés szerint pakolhatunk 
számunkra kedves palettákat. 

A görbék használatát könnyíti meg 

a control set, a görbék szabadon másolha- 
tók, beilleszthetők, és meg is oszthatjuk 
azokat más felhasználókkal. A korábban 
csak billentyűkombinációkkal elérhető 
funkciók egy része külön gombot kapott — 
például zoomolás a munkafelületen. 

A 2-es verzió kilencféle új formázó ecsetet 
vonultat fel. Az eszköz legszimplább válto- 
zata úgy teremt mélységet az általa befo- 
lyásolt területen, hogy minden egyes pon- 
tot egy irányba mozdít el. A Layer Brush 
egy külön réteget fest a ponthálóra (mesh), 
míg más ecsetekkel belecsíphetünk, bele- 
bökhetünk a felületbe, esetleg meghajlít- 
hatjuk, vagy akár el is simíthatjuk azt. 


A standard, az inflate és a morph ecsetek 
pont verzióival egyetlen pont helyét tud- 
juk változtatni a hálóban. 

A most debütáló rajzolóecsetek között ta- 
láljuk a Roller, a Directional és Deco elne- 
vezésűeket. Ezek közül az első egy hagyo- 
mányos festőhenger munkáját imitálja, 
használatával újabb és újabb rétegeket 


kenhetünk a munkafelületre. 

A Directional eszköz a stroke path mentén 
rajzol, míg a Deco kifeszíti a textúrákat és 
alfákat a bushstroke path mentén. 

A ZBrush 2-vel három új ecsetvonás stílust 
is kapunk. A Grid array egy rácsot hoz lét- 
re az aktuális alfát vagy 3D-s objektumot 
felhasználva. A Line II-vel más ütemezési 
lehetőségeket használhatunk az eredeti 
Line ecsetvonáshoz képest. A fejlesztők 
úgy változtattak a rendszeren, hogy a leg- 
több esetben azonnal változtathatunk az 
éppen felfestett ecsetvonáson. 

A paint tool egy rost shaderrel bővült, 
amelynek segítségével a tárgyakra organi- 
kusan , növeszthetünk" olyan rostszálakat, 
mint például a haj vagy a fűszál. A matéri- 
ák és a shaderek másolhatók, beilleszthe- 
tők, illetve az üreges és anizotopikus hatá- 
sok is állíthatók. 

A szoftverben található egy polyframe 
display mode, amelynek segítségével 

a shade és a drótváz egyszerre vizsgálható. 


A 2-es verzió ehhez színes és szürkeárnyala- 


tos (greyscale) csoportokat, változó op: 
és a felhaszi 


ityt 
által meghatározható fel- 
bontás funkcióját adja. 


"További újdonságként könyvelhetjük el 

a multi-resolution mesh editing-et, a gyor- 
sabb ZSpheres modellezőt, a támogatást 

a displacement és normal maps-hez, valamint 
a továbbfejlesztett geometriai eszközöket. 

A program második generációja 489 font- 
ba kerül, de a mostani verzió regisztrált 
felhasználói ingyenesen juthatnak hozzá. 


Jelenleg csak a windowsos változat készült 


el, ám a maces sem várat sokáig magára. 


[// 


).pixologic.com 
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E havi számunk hirdetői 


Sony 
Reactor 

Top Talent 
Image Factory 
Hewlett Packard 
Xanté 
Trans-Europe 
Apple Port 
Almárium 
Flashcom 
Ramiris 

Canon 


10. 


12. oldal, 69. 


21. 
38. 
45. 
74. 
74. 
87. 


Komplett Continuum 

A Boris FX bejelentette, hogy elkészült 

a Continuum Complete harmadik generá- 
ciójával. Az alkalma: 


videoszerkesztő és 
-kompozitáló munkákat segítő filtereket 
tartalmaz. A hármas verzió 50 új filtert, 
OpenGL gyorsítást és Premiere Pro tá- 
mogatást is magában rejt. 

Az új szűrők 


ött található olyan, amely 


t imitálja, illetve 


a tört fénysugár csillan 
olyan is, amely az autók fényszórójának 


MotionBuilder 5.5 

A Kaydara előrukkolt valós idejű animáci- 
ós szoftverének legújabb verziójával, 

a MotionBuilder 5 


tel. A friss változat 
támogatja a Python scripting használatát 
és a CgFX shadereket, s elérhető mind 
Windows, mind Mac OS X platformon. 

A Python scripting segítségével köny- 
nyebb NewTek LightWave környezetű 
munkafolyamatba a beleillesztés. Mint 
említettük, szintén az újdonság kategóriá- 
jába sorolható a CgFX shaderek és a Cg, 
egy NVIDIA által fejlesztett magasabb 
szintű árnyékolóprogram-nyelv támogatá- 
sa. Előbbinek ki 


nhetően a művészek 


esőben látható ragyogását próbálja vissza- 
adni. A Lens Flare a Photoshop legtöbbet 
használt filterét alakítja át mozgóképekhez 
használhatóvá. Az új DeGrain és Match 


Grain szűrőknek elsősorban a digitális fil- 
mesek, — illetőleg azok, akik szeretnének 
munkájuknak olyan hatást kölcsönözni, 
mintha azt filmre vették volna. 

A Delnterlace kiváltképp azon kreatívok 
számára fontos, akik webes videókat vagy 
HD--t terveznek. 


kedvükre változtathatnak a shadereken, 
hogy saját speciális effektusokat alkothas- 
sanak a bump depth, a szín és a specularity 
befolyásolásával. 

A szoftvert elsősorban játékok, filmek, té- 
vés és webes tartalmak látványvilágának 
megteremtésre fejlesztették, s rendelkezik 
story timeline interfésszel, F-görbe szer- 
kesztővel, szerkeszthető dope sheettel és 
számos egyéb hasznos dologgal. A prog- 
ram támogatja az MP3, AAC, OuickTime, 
MPEG, OBJ és más formátumokat, bele- 
értve a Kaydara saját fi 
formatját, melyet a Discreet, a Softimage 
és további gyártók vezető terméke: 


jl interchange 


s tá- 
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A Continuum Complete 3 AVX változa- 
ta, amely egyaránt kompatíbilis az Avid 
Xpress-szel, az Xpress DV/Pro-val, a 
Media Composerrel, a Film 
Composerrel és a Symphonyval, 795 dol- 
lárba kerül az Xpress DV/Pro felhaszná- 
lóinak, míg az egyéb Avoid eszközöket 
használóknak 1995 dollárt kell leszurkol- 
niuk. Az upgrade-ek ára 249 dollárnál 
kezdődik. 


www.borisfxc.com 


mogatnak. Kétféle változatban kapható. 
A Professional verziót elsősorban a motion 
capture támogatás, a real-time animation 
trigger system és az SDK különbözteti 
meg a Standardtól. 

A Motionbuilder 5.5 alap verziója 685 
fontos nettó áron kapható, míg 

a Professionalért 2885 font plusz forgalmi 
adó megfizetése után juthatunk hozzá az 
Egyesült Ki ágban. Az upgrade ellen- 
ben ingyenes az 5.0-s verzió tulajdonosai- 
nak, és hozzáférhető MAC OS X 10.2-es 
vagy fejlettebb rendszeren, illetve Win- 
dows 2000-en és XP-n. 

www.kaydara.com 
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Beindul a Xara X1 


Befejeződött a Xara XI fejlesztése. A Xara 
X elnevezésű vektorgrafikai alkalmazás na- 
zámon kí- 


gyobb tudású rokona, az 1-es 
vül, a beépített képszerkesztővel és sebes- 
ségével tud többet elődjénél, legalábbis így 
nyilatkozott a cég. 


A szoftverbe ágyazott Xara Picture Editort 
kifejezetten a gyors és könnyű felhaszná- 


lásra , hegyezték ki". zerűsítés ér- 


Az egys 


dekében elhagytak olyan funkciókat, mint 
a pixelszerkesztés és -festés Így még job- 
ban koncentrálhattak a képszerkesztési 

funkciókra, mint például a vágás, a forga- 


tás, a jelerősítés, vagy éppen az élesítés. 


A fejlesztő cég, Xara, állítása szerint emiatt 


a programnak , nulla memóriás lábnyo- 
vannak, s így a képekkel való munka 
nem befolyásolja a teljesítményt. 


mai" 


A gyártó azt is kijelentette, hogy a Xara 
X1-et jobb élsimítási eljárásra (anti- 


aliasing) képes, valós idejű, transparency és 
graduated transpareny effektekkel, vector 
feathering-gel és linked colours-szal, me- 
lyek mindegyike alkalmazható vektoros és 
bítmap képek esetén is. 

A Xara X1-hez a cég honlapjáról tudunk 
hozzájutni, amennyiben kiegyenlítjük 

a nettó 179 fontos számlát. A szoftver 
Windows 98, ME, 2000 és 
ben futtatható. 


(CP környezet- 


.XATA.COT 


Gedeon bácsi és az 
Animation: Master 11.0 


A Hash cég kiadta 3D-s karakteranimációs 
szoftverének legújabb, 11.0-s tagját. Az 
Animation: Master legfrissebb verziója tel- 


jességgel átdolgozott megoldást kínál a haj 
megjelenítésére, fejlesztett kezelőfelületet 


kapott, és úgy általában, szinte minden 


részletében finomodott az alkalma 
büszkélkedett a vállalat. Továbbá a cég egy 
weboldalt is nyitott a felhasználók számára 
(www.amfilms.hash.com), ahol 


ösi 


zegyűjthetik munkáikat. 
A hajért felelős rendszerrel nemcsak frizu- 
rát, hanem füvet, növényeket, fákat, tolla- 


kat, pikkelyeket és még egyéb dolgoka 
teremthetünk. A szoftver segítségével az 

animátorok a virtuális hajkoronát interak- 
tív módon fésülhetik, hosszíthatják, illetve 
tetszés szerint változtathatják annak sűrű- 


ségét. A fejlesztő azt is kijelentette, hogy 
az Animation: Master dynamics és ütkö- 


zékelő rendszereivel életszerű 


zési 


secondary motion hozható létre. 


A szoftver kezelőfelülete Windows alatt 
Office 2003, Office XP és Office 2000 stí- 
lusban is használható, míg Mac OS X-en 
3D-s, lapos (flat) és domború (raised) vál- 
tozatok kö: 


il választhatjuk ki a számunkra 
legszimpatikusabb megjelenést. A kisebb 


fejlesztések közül kiemelhetjük a megjele- 
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nő segítő, magya j tippeket, a nagyobb 


tudású 


zínválasztót (colour picker), végül 


a felhasználó ízlése szerint alakítható me- 


nürendszert és gyorsbillentyűket. 


A renderelést végző egység 
dött, hiszen támogatja a lágy 
ket (soft reflections) és a reflections bejding 


et. A fejlesztőcsapat 
kaórát a Decal (UV) szerkesztő és 
a choreography system jobbá tételébe. 


intén beleölt pár mun- 


A program 11.0-s verziója jelenleg Windows 
XP-re kapható, de , hamarosan" Mac OS X- 
en is hozzáférhető lesz 299 fontos áron. Az 
Animation: Master 2004 CD tulajdonosai 
pedig ingyen tölthetik le a fejlesztést. 


basb.com 


Monitorszerelők akcióban 


A Digital Light and Color csapata 
piacra dobta monitorokhoz és szken- 
nerekhez fejlesztett Profile 
Mechanic elnevezésű színmenedzs- 
ment alkalmazásait. A Macen és 

Vindowson is létező Profile 
Mechanic Monitor és Profile 
Mechanic Scanner letölthető a cég 
honlapjáról. A Profile Mechanic 
Monitor tartalmaz egy 
hardverkalibrációs eszközt, illesztő- 
ket LCD és CRT típusokhoz, illetve 
egy szoftvert, amely segít a képernyő 
ényerejének és színének beállításá- 
ban, valamint a gamma and white 
point meghatározásában. Ez össze- 
sen körülbelül 100 fontba kerül, míg 
a dob-, síkágyas és filmszkennerek- 


hez egyaránt használható Profile 
Mechanic Scannerért hozzávetőleg 
35 fontot kérnek. Color target cso- 
magok szintén rendelhetők. 
www,dl-c.com 


Itt az Amapi Pro 7 

Megjelent az Eovia NURBS-alapú 3D-s 
modellező szoftverének új változata. Az 
Amapi Pro 7 Macre és PC-re egyaránt 
megrendelhető. A cégtől származó infor- 
mációk szerint az Amapi Designer 7-re 

épülő friss alkalmazás olyan dolgokkal 
büszkélkedhet, mint az OpenGL és a valós 
idejű 3D-s display engines, továbbá a ke- 
zelőfelület is kapott némi , bátorítást". 

A felsorolás folytatható a csúcskategóriás 
Nurbs kernellel, amely segíti a magas szin- 


tű felület- és volume-modellezést, de em- 
líthetnénk a polyhedral modellező eszkö- 
zöket, megoldásokat is. 

A Mac OS X, illetve Windows XP/2000 
kompatíbilis Amapi Pro 7 nettó 539 
fontba kerül. A Designer 7-ről történő 
upgrade 219 fontot kóstál, míg az Amapi 
3D vagy a Carrara Studio 2/3-ról törté- 
nő váltás 286 fonttal karcsúsítja bank- 
számlánkat. 

TOTVTV. EOVÍA. COM 


Újdonságok ] Software hírek 


Főszerkesztő: Fülöp Viktor 
vfulopGidg.hu 
Szerkesztő: Csontos Péter 
pcsontosdidg.hu 
Szakmai szerkesztő: Lázárfalvi Tamás 
infoggcolormanagement.hu 
Tördelőszerkesztők: Bíró Dániel 
dbiro€didg.hu 
Palotai Árpád 
apalotaigidg.hu 
Korrektor: Lengyel Andrea 
landreaGidg.hu 
Címlapkép: Coneyl Jay 
Szerkesztőség címe: 1075 Budapest, 
Madách u. 13-14. A épület 
Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 
Telefon: 577-4300, 
Telefax: 266-4343 
Internet: "www.digitartmagazin.hu 
E-mail cím: infofddigitartmagazin.hu 
Hivatalos internetes fórum: www.designforum.hu 
Kiadja: 
IDG Magyarország Lapkiadó Kft. 
Felelős kiadó: 
Bíró István ügyvezető ibirogdidg.bu 
Lapigazgató: 
Szigetvári József jszigetvDidg. bu 
Műszaki vezető: 
Birkus Imre ibírkus€didg.bu 
Színbontás: 
ONIine24 Kft. 
Felelős vezerő: Batha László 
Nyomás és kötészet: Pauker Kft. 


Felelős vezető: Vértes Gábor 


Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei szerint 
"gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, megőrzését. 
Digitárt-ban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben és 
fordításban), minden megjelent képet, táblázatot stb. 
szerzői jog véd, Bármilyen másodlagos terjesztésük, 
nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a kiadó 
előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt 
CD a Digitárt térítésmentes ajándékai, önállóan 
forgalomba nem hozhatók, A CD-n található programokat 
a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám 
szól tartalróáéró lege fubfsdéte felelősségetmen válkilt 


Hirdetésfelvétel: IDG Kereskedelmi Iroda 
Hirdetési igazgató: Poór Ernőné rpoor€idg.hu 
Cím: 1075 Budapest, Madách u. 13-14. A épület 
Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 
"Telefon: 577-4316, telefax: 268-4274 
E-mail cím: keriroda€didg.hu 
Reklámreferens: Novák Magdolna novakmagdi€idg.hu 
A hirdetéseket a Kiadó a legnagyobb körültekintéssel 
kezeli, de tartalmukért nem vállalhat felelősséget. 


Marketing: Telek Zoltán ztelekGidg.hu 


Terjesztés és ügyfélszolgálat: 
1075 Budapest, Madách u. 13-14. A épület 
Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 
"Telefon: 577-4301, telefax: 368-4274 
E-mail cím: terjesztesidg.hu 


"Terjeszti a Hírker Rt., a Lapker Rt. és az alternatív 
terjesztők, megvásárolható a kiemelt újságárusoknál is. 
Az egyes számok ára 1996 Ft. Előfizethető a kiadó 
A lap régebbi számai megvásárolhatók 

Igálatunkon. 
Kérjük, hogy az esetlegesen hibás CD-t postán jutassa el 
ügyfélszolgálatunkra! 


A DigitArt az IDG Communications (USA) céghez, a 
világ legnagyobb számítástechnikai lapkiadójához 
kapcsolódik. Az IDG Communications több mint 260 
kiadványt jelentet meg 68 országban. A kiadó 
sajtótermékeit havonta mintegy 50 millióan olvassák. Az 
IDG Communications tagvállalatai valamennyien 
hozzájárulnak az IDG hírszolgálatához, amely on-line 
Fid naponta szolgáltatja a nemzetközi 
számítástechnikai híreket. 


Sony DSC-F828 


Cyber-shot F828-ban a Sony legfris- . lényege, hogy minden második 


öldponthe- a válogatós j 


zőt. A Memory Stick és 


sebb technológiai újítás álhatunk 


it találjuk. Az lyett smaragzöld szerepel, s ennek köszönhe- . Memory Stick Pro mellett has 


erős mezőnyben kamerát Carl Zeiss tően a színreprodukciós hibák száma nagy- CompactFlash kártyát, de akár 
Vario-Sonnar T" objektívvel látták el ságrendekkel csök! Az úgynevezett Való- MicroDrive-ot is. Ráadásul a kamerába he- 
(a T" a kimagasló optikai minőségre és a ref- .  sághű Képalkotó Processzor (Real Imaging lyezett adathordozók között akár bekap- 
lexiókat csökkentő bevonatra utal), s a hé Processor) ezt agítja, hogy az em- csolt állapotban is váltogathatunk. 
res optikai zoom mellett 14-szeres preci beri szem által érzékelt színhez leginkább ha- " A cég elsősorban olyan igényes amatőrök- 


digitális, valamint n nre bon- nek ajánlja az F828-at, akik már rendelk. 
zoommal is büszkélkedhet a termék. A négy tott jelet. 


s (RGEB) Super HAD CCD-vel ráknál 


örös Smart  sonlító színre , fordítja le" a négy 


kai fényképezést a más ka- nek fotós tapasztalattal és szeretnének 


alamint 


ált Hologram AF lézeres atív képeket készíteni, 


nyolcmillió effektív képpontos felvételeket félprofiknak, hiszen a készülékkel számos 
készíthetünk. Az otthoni gépek közül első- Ha az adatrögzítés módját szemléljük, professzionális feladat is elvégezhető (pl. 
ként az F828-ban debütáló négyszínű eljárás a Sony , gyermekére" nehéz lenne rásütni riportfelvételek). 


cat Zeisz 


md 
TA/BRK 
Sz 


NIGHTSHOT 


FOCUS 


a, JAL / 
AUTO" MA E TFRAMING 
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ágok ] Casio Exilim 


asio Exilim EX-Z40 


Sony masinájával ellentétben, 

a Casio EX-Z40 nem elképesztő 

tudásával, sokkal inkább méretei- 
vel nyűgözi le az embert. Vastagsága nem 
éri el az egy hüvelyket, és másik két kiter- 
jedése sem mondható gigantikusnak. Így 
már talán jobban értékelhető a négymil- 
lió effektív megapixel és a háromszoros 
(optikai) zoom. A kis méret elérése érde- 
kében kikapcsoláskor az optikai tengely- 
től elcsúszik az optika. Tömege, a rendkí- 
vül könnyű alumínium gépháznak kö- 
szönhetően, akkumulátorral és memória- 
kártyával együtt sem éri el a húsz dekát. 


Minthogy a készülék elsősorban amatő- 
röknek készült, a fejlesztők nagy hang- 
súlyt helyeztek a minőségi fényképezést 
segítő funkciókra. Ezek közül a legfi- 
gyelemreméltóbb az Auto Pan Focus. 
A rendszer ezen része akkor lép műkö- 
désbe, ha a felhasználó nem várja meg, 
míg az automatika a szokásos módon 
beállítja az élességet, hanem azonnal le- 
nyomja a kioldó gombot (véletlenül, 
vagy éppen azért, mert nincs idő meg- 
várni az élességállítást). Az Auto Pan 
Focus segítségével azonban ezek a ké- 
pek is jó minőségűek lesznek. 


A készülék további előnye takarékos 
energiafelhasználásából és minőségi 
energiaforrásából származik. E két tu- 
lajdonság eredménye, hogy a család ko- 


rábbi tagjaival összehasonlítva 2, 
ho: S. 


zer 


szabb az egy feltöltéssel biztosított 
üzemidő. Nem életbevágóan fontos, 
mégis hasznos extrának tekinthető 

a naptár funkció (napok szerint látjuk 

a készített felvételeket), a világóra, vagy 
éppen a privát könyvtár, ahová azok 

a képek kerülhetnek, amelyeket nem 
szívesen osztanánk meg a kamerát pró- 
bálgató ismerősünkkel. 
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d gok ] DIALTA Color CF5001 


DIALTA Color CFH5001 


A megrögzött , gyorshajtó" 


Tavaly azzal a szándékkal (is) egyesült a fotó- és digitális technika két 
japán óriása, hogy a jövőben egyesített erővel fókuszálhassanak az 
irodagépek fejlesztésére. A törekvés egyik első gyümölcse a DiALTA 
Color CF5001 típusú digitális színes másoló és nyomtató rendszer. 


Amit sajnálhatnak az optikai fotózás szerel- 
mesei, az a digitális nyomdák szakemberei 


számára kész főnyeremény. A hagyon 


nyos fényképezőgépek háttérbe szorulá 
val ugyanis mind a Konica, mind a Minolta 
az 


, szétnézett" a szomszédos piacokon, s 
irodagépek területén kecsegtető lehetősé- 
gekre leltek 
gyel kívánja megvetni a lábát a digitális 


z új mamutcég a CF5001- 


nyomdák amúi 
Friss fej é. 
érlője megbízható, s egyúttal páratlan 
teljesítményre képes. Percenként 51 színes 


gy sem szellős piacán. 


nyomtatóműve és nyomta- 


vagy fekete-fehér lapot nyomtathatunk, 
míg a havi terhelhetőség akár a 150 ezres 


példányszámot is elérheti. A géppisztoly- 


tempó a négy darab precíz, lézeres tandem 


rendszerű nyomtatóműnek köszönhető. 
a dob modulok biz- 


A nyomtató egységek és 


tonságát szavatolja az indirekt képátíró sza- 
lag, amely egyenes utat biztosít a papírnak. 
Papírkezelés tekintetében sincs szégyen- 
keznivalója a CF5001-nek. Vastag, 256 
g/m papírsúlyra, akár A3 kifutó méretben 
nyomtathatunk. Az 5 papírforrás maximum 
4250 lapot tárolhat. Az on-line vágóegység, 
az irkafűzésre (hajtogatás, gerincvonalas tű- 
zés) alkalmas finisher és a beépített duplex- 


nek hála gyorsan, jó minőségben készíthe- 
tünk prospektusokat, kiadványokat. 

A nyomtatási és másolási felbontás egy- 
aránt 600x600 dpi. A folyamatos színát- 


menetet a gép lézer inte: st moduláló 


rendszere teszi lehetővé, így a készülék 


egy képponton belül is változtathatja 

a szín árnyalatait. A beszkennelt doku- 
mentumok különböző formátumokban 
(PDE, TIFF, JPEG) e-mail címre, merev- 
lemezre, FTP szerverre küldhetők. 
A KONICA MINOLTA kutatómunk: 
nak eredménye a polimerizált, gömbszem- 


csés festékező. E technológia újítás jóté- 
kony hat: 


al van a termék gazdaságossá- 
gára (e: ézernyomtatóhoz viszonyítva 

a lapköltség a tizedét nem éri el), valamint 
a nyomtatási minőségre (a homogén felüle- 
tek egyenletesek, a színátmenetek finomak, 
a betűk élesek lesznek). A festékutántöltés 
akár menet közben is megoldható, így egy 
percig sem kell szüneteltetni a munkát. 

A cég elsősorban olyan nyomdáknak, vál- 
lalatoknak ajánlja termékét, ahol gyakran 
szükséges közepes mennyiségben egyedi 
ámlák, prospektu- 
sok, szórólapok előállítása, mindez gyor- 


nyomdai anyagok, 


san és gazdaságosan. 
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m 51 lap/perc színes nyomtatási / 
másolási sebesség (A4) 

m 3 060 egyoldalas vagy 1 500 két- 
oldalas színes nyomat / másolat 
óránként 

m Max. 150 000 nyomtatás/hó ter- 
helhetőség 

m Fekete-fehér és színes nyomtatás, 
másolás, szkennelés, kiadványké- 
szítés (szortírozás, hajtogatás, tű- 
zés, vágás) egy készülékben 

m Folyamatos tónusú (contone) 600 
x 600 dpi felbontás (max. 200 
Ipi) 

m Max. 256 g/m? papírsúly 

m On-line vágóegység, irkafűzésre 
alkalmas finisher, beépített dup- 
lex 

m A5-A3-- papírméret 

m Polimerizált, gömbszemcsés fes- 
tékező 

m Menet közbeni festékutántöltés 

m fényes és matt nyomtatási felület 
kiválasztás 

m 4 db lézeres nyomtatómű, indi- 
rekt képátíró szalagos tandem 
technológia 

m Pentium 4-es, 2 GHz-es nyomtató 
processzor 

m 512 MB (max. 1024 MB) Dual 
DDR RAM, 60 GB IDE ATA-133-as 
merevlemez 

m 10/100/1000 BaseT Ethernet há- 
lózati interfész 


YOUR SPEED 


Bármilyen kreatív ötlete támad, a HP Designjet 130 segít, 
hogy élettelien és hitelesen valósíthassa meg. A HP automatikus színkalibrációnak 
és a hattintás színrétegző technológiának köszönhetően garantáltak a ragyogó, 
valósághű színek. A képeslaptól az Al poszterméretig a HP Designjet 130 


gyorsan és hatékonyan végzi a munkát, hogy létrejöhessen, amit elképzelt. 


HP DESIGNJET 30 
SOROZAT 


Nyomtatás képeslaptól A3-4 


méretig 
alapár: 179 900 Ft 4 áfa 


A3 méretű fotó nyomtatása akór 4 perc alatt 


Professzionális színkezelés az opcionális RIP 
szoftver révén — offszet emuláció, automatikus 
PANTONE" kalibrációt 


Növelt ellenállás a fakulással szembent 


RGB ICC profilok alkalmazása és Apple 
ColorSyne kompatibilitás 
HP Designjet 309p: Colourmeter funkció a 


GretagMacbeth technology-tól a monitor 
kallibrációhoz 


HP Care Pack (U4663A) 3 év emelt szintű 
szervizszolgáltatás, következő munkanapi 
megjelenés 


Olly Knight festménye a Designjet 130-ról a HP által szponzorált Hype kiállításról. 


HP DESIGNJET 130 
SOROZAT 


Azonos tudású a HP Designjet 30 
sorozattal, de A1- méretig 
alkalmas a nyomtatásra 


alapár: 399 900 Ft 4. áfa 


Papírtálcájában A2- méretig tárolhat lapokat 


Opcionális tekercsadagoló egyedi méretekhez 
és bannerekhez 


HP Care Pack (U3477A) 3 év emelt szintű 
szervizszolgáltatás, következő munkanapi 
megjelenés 


0I 


invent 


(02004 Hewlett-Packard Development Company, L.P. Minden jog fenntartva. TA Wilhelm Imaging Research Inc. előzetes tesztjei alapján a HP No. 85 festékpatronnal, HP Premium Plus Photo és Proofing Gloss papírra készült 
nyomatokon beltéren, üveg alatt körülbelül 70 évig nem jelentkezik észrevehető halványulás és foltosodás. (Részletek a www.wilhelm-research.com weboldalon.) "A Pantone INC. ellenőrző szabvány védjegye a színhelyességért. 


nságok ] Honlapajánló 


Honlapok ajánlóba 


! STADJUIJ, TADÍLIA. 


EXCLUSIVE 
8 jogy an 


sz osma Ú 


http://www.stadiumautomall.com 

Lassan már nálunk is igaz a mondás: amelyik cég nincs jelen az 
interneten, az nem is létezik. Az Egy 
már túllépte 


sült Allamokban azonban 
n a szinten, Ott már édeskevés a pus 


e 


a jelenlét. 


Meghökkentő dizájnra, érdekes elképzelésekre, telj. 


megjelenésre van szükség ahhoz, hogy a vásárlási szándékkal bön- 


éggel profi 


http://www.yulia-nau.de 
A fiatal német DJ lány (vagy ahogy külföldiül hívják: DJane) 


munkából 
is művészi erejű alkotást varázsolni. A techno zenét lehet nagyon 


weboldala jó példa arra, hogyan lehet egy , letudandi: 


szeretni, és lehet nagyon utálni, de a honlapon barangolva még 


a gépmuzsika esküdt ellenségei is kicsit meglágyulnak. A letisztult, 
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SZTADÍUIA, 


gésző egyén lecövekeljen az adott weboldalnál. A leckét kitűnően 
megtanulta a New Jersey körzetében tevékenykedő Stadium 


Automall. Az autókereskedéssel foglalkozó cég honlapját egy 


dizájnbútorokat forgalmazó vállalat is megirigyelhetné. S ha már 


ott Vi 


gyunk, azt is megnézhetjük, mit árulnak mostanság az ame- 
rikai piacon. 


egyszerű megoldások, a mély tónusú háttér és Yulia Nau egérmoz- 


g a hatá- 
sukat. Akinek ez sem elég, az belekontárkodhat a DJ-k világába 
a néhány elemből álló keverőpult segítségével. Sajnos a művészi 


a folyamatos átmenettel változtatható képei megteszi 


megoldásokhoz nem ér fel a technikai tudás, mert az oldalon jó 
pár funkció, link hibás, vagy egyáltalán nem működik. 


Újdonságok ] Honlapajánló 


http://www.packagemuseum.com 

A régi amerikai termékek csomagolását bemutató gyűjtemény 
nem a honlap kinézete, sokkal inkább tartalma miatt méltó a fi- 
gyelemre. Bár rögtön hozzá kell tenni, a szinte kizárólag barnás 
pasztellszínekből felépített oldal alaposan , megágyaz" a retro 
hangulatnak. A vintage dizájnt kedvelők sok-sok remekbeszabott 


régi termékkel találkozhatnak, de aki a Bedeco kakaóra, vagy az 
utánozhatatlanul ronda színekkel operáló fagyiporos dobozra kí- 
váncsi, annak sajnos csalódnia kell. Kárpótlásként egyik-másik 
amerikai áruról nemcsak egy szimpla kép látható, hanem egy 
flash program segítségével kedvünkre körbe is vizsgálgathatjuk 
a múlt eme darabját. 


http://www.sony-asia.com/wegaarseries 

Pénzzel mindent meg lehet oldani — szokták mondogatni. Ám ha 
valamit, akkor az ötletet, a kreativitást a legnehezebb megvásárol- 
ni. Ezért (is) néz ki egy-két nagynevű vállalat honlapja úgy, 
ahogy... Szerencsére a Sony egyik modelljét bemutató weblapra 


ez nem igaz. Utóbbi elkészítésekor valószínűsíthető, hogy forrás 
is, friss gondolat is akadt a spájzban. A szokatlan ötletek szépen 
megférnek a jól bevált sémákkal. Különösen nyerő a tv speciális 
funkcióit bemutató rész, ahol a virtuális távirányítót nyomkodva 
a szemünk előtt produkálja magát a termék. 
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FONOna 


Habár már április közepe óta látogat- 
ható néhány kiállítás, s a május 13-i hi- 
vatalos megnyitó sem tegnap volt, 
a kétévente megrendezett Fotóhónap 
idei eseménysorozata olyan gazdag és 
tartalmas, hogy még mindig maradt 
látnivaló azoknak, akik ,átaludták" az 
előző heteket. 


Csontos Péter 


sz HET 
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Magyar Fotóművészek Szövet- 

sége a fotóművészettel foglal- 

kozó, átfogó bemutatót már 

a 990-es években is szervezett, 
a mostaninál értelemszerűen szerényebb 
keretek között. A kezdeményezés sikerén 
felbuzdulva évről évre gazdagabb, színe- 
sebb összeállítást nyújtottak az érdeklődő 
közönségnek, s közben lassacskán rangot, 


elismerést, hírnevet kapott a rendezvény. 
A. Fotóhónap 2004 már az évekig , jól mű- 
ködő" elnevezést is kinőtte, hiszen a feszti- 


vál hivatalos időtartama is jócskán megha- 
ladja a másfél hónapot. Leginkább Fotó- 

kéthónapnak kellene nevezni, de beláthat- 
juk, marketingszempontból ez nem lenne 
kifejezetten üdvös megoldás. Érdekesség, 


hogy mennyiségileg, azaz a kiállítások 


zehasonlításában az 


puszta számszerű ő 
idei rendezvény elmarad a 2002-estől, 
amikor is 26 város, 73 hel 


82 bemutató várta a közönséget. E vissza- 
esés nem az érdeklődés csökkenésének, 
vagy a szervezők gyengébb teljesítményé- 
nek tudható be, sőt éppen ellenkezőleg. Az 
ok abban keresendő, hogy a Fotóhónap te- 
matikus: 


vált, azaz igyekszik egyetlen 
hívószó, téma köré rendezni a látnivalókat. 


Valóság a kamerán keresztül 
Ezt a központi gondolatot idén a fénykép 
és a valóság közti kapcsolat adja. Erre utal 
a nagyon találó Szem-Tanú-Vallomás szlo- 


gen is. A vita a fotó valóságábrázolásáról 
nem új keletű — gyakorlatilag az eszköz 


megjelenése óta folyik a diskurzus —, ám 


mindezidáig kimeríthetetlen tartalékokkal 
rendelkezik. Egyesek azt sem tudják elfo- 
gadni, hogy a fényképészet művészet, hi- 
szen a kamera , csak" rögzíti a valóság egy 
pillanatát — hangzik az érvelésük. Ha ezzel 
a szélsőséges nézettel nem is azonosulunk, 
de annyi mindenképpen leszögezhető, 
hogy a valóság, a fénykép és a művészet 
kapcsolata igen bonyolult, sok kérdőjelet 
felvonultató téma. 

a. Igazat mond-e? Ha hazudik, hogyan te- 
szi, és miért? Dolga-e egyáltalán a tanúval- 
lomás? A fénykép lényegéhez tartozik-e 
egyáltalán a valóság ábrázolása? Ha igen, 
akkor milyen módon teszi azt? Mennyire 
tudatosan használják, vagy ellenkezőleg, el 
akarják fedni a fényképezés realitáshoz ta- 
padását azok, akik művészi eszköznek te- 
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kintik?" Ezeket a kérdéseket Szarka Klára, 
a kiállítás-sorozatot szervező kuratórium 
tagja a rendezvényhez írt bevezetőjében 
vetette fel. Ha konkrét válaszokat nem is, 
igazodási pontokat mindenképpen adhat 
egy-egy művész alkotásainak megtekintése. 


Exodus 

Jóllehet hivatalosan nem deklarálták, de 
gyakorlatilag tényként kezelhető, hogy 

a rendezvénysorozat legfigyelemreméltóbb 
attrakciója" Sebastiáo Salgado kiállítása. 
Természetesen szó sincs arról, hogy ezzel 

a többi művész alkotásainak színvonalát kí- 
vánná bárki lejjebb sorolni (az ilyen össze- 
hasonlításnak egyébként sincs sok értelme), 
de az egyértelmű, hogy a brazil fotós tárla- 
ta a világszenzáció kategóriába tartozik. 


Salgado egy kicsiny tanyán született, és 
önerőből jutott el egészen a közgazdasá- 
gi diplomáig. Fotózni mintegy véletlenül 
kezdett, amikor 32 évesen Afrikában 
járt, és ott készített néhány felvételt. In- 
nen nem volt visszaút. Gyorsan és mere- 
deken ívelt felfelé karrierje. Jókor volt 
,jó" helyen, hiszen megörökítette az 
entebbei túszdrámát, illetőleg ott volt, 
amikor Reagan elnök ellen merényletet 
kíséreltek meg. Ezek, no és tagadhatat- 
lan tehetsége hozzásegítették ahhoz, 
hogy idővel ott és arról fotózzon, ami- 
hez kedvet érez. 

Az Exodus című kiállítás anyagát 1993- 
tól kezdte készíteni. Járt Ázsiában, Ame- 
rikában, Európában és természetesen Af- 
rikában is. Mindenhol ugyanazt kereste: 


az elesetteket, a kisemmizetteket, a föl- 
dönfutó, reménytelen sorsú menekülte- 
ket. A tárlat háromszáz képén végigvo- 
nul az elmúlt évek számos tragédiája. 
Sajnos hozzátehetjük, a mégoly hosszú 
és alapos munkát végző Salgado mellett 
is lehetett volna más helyszíneket, más 
szereplőket találni. 

A művész nem tör pálcát senki és semmi 
felett. Nem áll oda egyik, vagy másik ol- 
dalhoz. Nem bírál nyíltan. ,, Tessék, itt 
van! Ha nem tudnád, ilyen (is) a világ" — 
mintha ezt sugároznák a fotók. Salgado 
számára mindegy, hogy albán, szerb vagy 
bosnyák menekült néz a kamerájába. 
Nem az a fontos neki, hogy éppen pa- 
lesztin vagy zsidó szenvedését örökíti 
meg. És valóban, az afrikai éhező, a bra- 
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zil illegális földfoglaló, az iraki rendőrség 
által elhurcolt, szeretteit hiába váró kurd 
között sok különbség nincs. Mindannyi- 
an kiszolgáltatottak, és mindannyian jobb 
életkörülményeket érdemelnének. 
Salgado ravasz művész. Képeiből — ké- 
szüljenek azok szemétdombon, nyomor- 
telepen, szétbombázott falak között — 
árad a szépség. Paradox kijelentés ez, fi- 
gyelembe véve a téma szörnyűségét. 
Mégis, nem lehet másként leírni a gyö- 
nyörűen megkomponált fotókat, ame- 
lyek többségén a művész remek érzékkel 
használja a természet elemeit, a nap- 
fényt, az árnyékokat, a felhőket, a go- 
molygó ködöt. Ha felületesen rápillan- 
tunk a felvételekre, azt is hihetnénk, 
hogy a National Geographic megrende- 


lésére készültek. Csak amikor alaposab- 
ban szemügyre vesszük a képet, amikor 
belenézünk egy tiszta szempárba, amely- 
ből sugárzik a reménytelenség, akkor 
szembesülünk mindazzal, amiért Salgado 
megörökítette azt a pillanatot. 

A tárlat tekintélyes mennyiségű anyagá- 
ból az utolsó néhány tucatot gyermek- 
portrék alkotják. Ezeket azért kezdte ké- 
szíteni a brazil fotográfus, hogy nyugod- 
tan tudjon dolgozni az őt megrohanó 
gyermekseregtől. Később azonban már 
maga is kereste a lehetőséget, hogy egy- 
egy jellemző tekintetet, arcvonást ily 
módon is rögzíthessen. Erős tárlat az 
Exodus, mind minőségében, mind hatá- 
sában. Aki eddig még nem látta, az júni- 
us 27-ig még bepótolhatja mulasztását. 


Profik és amatőrök 

Szerencsére a Fotóhónap 2004 a Salgado- 
anyagon kívül is rengeteg értékes tárlatot 
vonultat, vonultatott fel. Szintén 

a Ludwig Múzeumban állított ki Benkő 
Imre, aki a T-Mobil támogatásával nem- 
régiben alapított nagydíjat elsőként nyerte 
el. Az elismerés azoknak a fotográfusok- 
nak jár, akik az elmúlt években (is) ki- 
emelkedő teljesítményt nyújtottak. 

A pénzbeli elismerés mellett egy jövőre 
megrendezendő gyűjteményes kiállítás 
szponzorációja is tartozik a díjhoz, mely 
tagadhatatlanul méltó helyre került. 
Benkő Imre azon kevesek egyike, akik ké- 
pesek valódi képriportokat, fotóesszéket 
alkotni. Képeit gyakran szokatlan, csipet- 
nyi iróniát hordozó beállítások jellemzik. 


Szabó Barna 


Vancsó Zoltán 
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Kbés 
szásás ői 
BERASÉRŐ 


Salgadóhoz annyiban hasonlatos, hogy ő 
is évekig képes kitartóan dolgozni egy-egy 
komolyabb témáján. 

Érdekes válogatást láthatott az, aki elláto- 
gatott a Millenáris Parkba. A Kardos Sán- 
dor operatőr által életre hívott Horus Ar- 
chívum mérhetetlen — egyes becslések 
szerint kétmilliós — anyagából válogatott 
össze 120 képet maga az alapító és Haris 
László, a kiállítás kurátora. Ezek a fel- 
vételek korántsem tökéletesek, hiszen 
nem művészek, hivatásos fotósok készítet- 
ték őket, hanem amatőrök. Nyaralás alatt, 
családi összejöveteleken, vagy , csak úgy" 
készült fotók bizonyítják, hogy — mint ar- 
ról Kardos nyilatkozott — a szerencsés vé- 
letleneknek köszönhetően bármelyikünk 
olyan kvalitású remekművet alkothat, 


amely a legkiválóbb hivatásos fotóművé- 
szek alkotásaival vetekszik. 


Metropolisz 

A nagyvárosok egyedi világával foglalko- 
zik a MEO-ban megrendezett tárlat, ahol 
a világhírű, most 72 éves William Klein 
Párizs általa látott arcát mutatja be, míg 
a fiatal hazai tehetség, Vancsó Zoltán és 
a képzőművészként is jegyzett Milorad 
Kristic Budapestről bizonyítja be: egy vá- 
rost sosem lehet eléggé ismerni. A ma- 
gyar művész egyébként önálló kiállítással 
is jelentkezett az MVM Galériában, ahol 
Zarándokok című anyagát mutatták be, 
amelyben a vallásos buzgalomból útnak 
indulók sajátságos körülményeit tárja 
szemünk elé a kiváló fotográfus. 


A hazai fotóművészet egyik legnagyobb 
alakja, Szilágyi Lenke retrospektív kiállí- 
tása kicsit kilóg a sorból, hiszen nem 
tematikus megfontolásból került az ese- 
ménysorozat bemutatói közé. A szerve- 
zők a művésznő munkássága előtt 
kívántak fejet hajtani ezzel a tárlattal, 
melyet az Ernst Múzeum gondozásában 
megjelent Fényképmoly című albummal 
kívántak teljessé tenni. 

A Fotóhónap 2004 sorozaton találkoz- 
hattunk még a cseh Tono Stano az embe- 
ri test szépségéről mesélő stilizált aktjai- 
val, Olivier Thieffry műtermi képeivel és 
Boross György furcsa felvételeivel is. 
Utóbbiak egy fekete kerámiatárgyról 
visszatükröződő kép újrafotózásából jöt- 
tek létre, ezzel olyan hatást keltenek, 


Vancsó Zoltán 


Szilágyi Lenke 
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mintha számítógépes manipuláció állna 

a háttérben. Így válik érthetővé a kiállítás 
alcíme (Analóg Photoshop). 

Amint a fesztivál szervezője, Szarka Klá- 
ra lapunknak az eseménysorozat félide- 
jében elmondta, a visszajelzések egy- 
aránt pozitívak mind a szakma, mind 

a nagyközönség részéről. Ez örvendetes 
ír, hiszen nehéz manapság olyasmi 
iránt felkelteni az érdeklődést, ami nem 
kötődik a napi politikához, nem bot- 
rányról szól, és nem bulvártémákat cé- 
oz meg - tette hozzá a kurátor. Ennek 
ellenére a sajtóban számos hír és beha- 
rangozó megjelenése jelezte, hogy nem 
reménytelen annak a helyzete sem, aki 
cultúrával , házal". A siker talán a minő- 
ségben keresendő. 


Jobb későn... 


Őszintén reméljük, hogy júniusi lapszámunk megjelenésekor már olvasóink 
többsége megfordult a Fotóhónap egyik-másik rendezvényén, de azok szá- 
mára, akik valamilyen okból eddig nem hallottak erről a kulturális esemény- 
sorozatról, most álljon itt a listája a tárlatoknak, melyek még néhány hétig, 


esetleg hónapig megtekinthetők. 


Sebastiáo Salgado - Exodus 
Ludwig Múzeum, Budapest I., Szent 


Látogatható: június 27. 


Christo és Jeanne-Claude projektek, 
Man Made Planet - Ember formálta 
bolygó, Wolfgang Volz fotói 
Ludwig Múzeum, Budapest I., Szent 
György té 
Látogatható: augusztus 29. 


Dokumentum 

és más című kiállítás 

r Fotográfiai Múzeum, Kecske- 
ét, Katona J. tér 12. 

Látogatható: június 27. 


Párizs--Klein--Vancsó--Kristic 

MEO-Kor eti Gyűjtemény, 
Budapest IV 
Látogatható: j 


Horus 
Klein 


Kudasz Gábor 
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Attrakció ] Drupa 2004 


drupa 


A NYOMDAVILÁG MEKKÁJA 
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Idén május 5. és 19. között rendezték 


meg a düsseldorfi vásárközpont terüle- 
tén a világ legnagyobb nyomdaipari és 
kapcsolódó iparági kiállítását, a Drupát. 
A Drupa (a német Druck und Papier rövi- 
dítéseként) nem csupán a nyomdáról, 
nyomdászatról szól, hanem a hozzákap- 
csolódó elő- és utómunkálatokról, illetve 
azokról a területekről, melyek a nyomta- 
tott kommunikációs igényeket hívatottak 
technológiailag kiszolgálni (pre-press, 
pre-media, csomagolástechnika stb.). 


Attrakció ] Drupa 2004 
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] Drupa 2004 


ivel az elmúlt alkalmakhoz 
képest a Drupa tortából 
érezhetően nagyobb szeletet 
kapott idén a nyomdai 
előkészítés és a digitális tervezés, így a ki- 
állításon sok olyan újdonsággal ismerked- 
hettünk meg, mely reményeink szerint 
előbb-utóbb a hazai grafikai tervező és 
előkészítő műhelyek látókörébe kerül. 
Minden érdekelt gyártó — a legnagyobbak- 
tól a legkisebbekig — igyekszik az ilyen jel- 
legű seregszemlék apropóját megragadni, 
és , világrengető" újdonságait a Drupa ke- 
retei közt (is) bemutatni. Azzal, hogy 
a Drupa négyévente kerül megrendezésre, 


olyan seregszemléjévé vált a nyomdaipar- 
nak, ahol tényleg minden terület fonto- 


sabb piaci résztvevője megjelenik, illetve 


meg kell, hogy jelenjen. Ezt támasztja a 
az a tény, hogy idén több mint 1800 kü- 
lönböző kiállító várta kínálatával az érdek- 
lődőket. Ezúttal több mint 390 ezren vol- 
tak kíváncsiak a nyomdaipar jelenére és 
jövőjére, s bár erős a hazai (német) domi- 
nancia, 2000-hez képest nagyobb, 5596-os 
volt a külföldi látogatók aránya. Érdekes 
jelenség, hogy mind kiállítói, mind érdek- 
lődői oldalról nőtt az ázsiai résztvevők szá- 
ma, és több olyan üzletkötés is volt, mely 
épp a Drupán, Európában köttetett két 
ázsiai üzletfél közt. A számadatok fényé- 


ben jelentős változást nem tapasztalhatunk 


a négy évvel ezelőtti rendezvényhez képest 


(például mindkétszer közel azonos számú 


látogató vett részt a kiállításokon), de a kí- 
nálat hangsúlya mindenképpen másként 
alakult. 

(is) 
Napjainkban a digitális technológiák egyre 
nagyobb szerepet kapnak az előkészítési, 
nyomtatási és utómunkák területeken egy- 
aránt, és ezt híven tükrözte a kínálat. 
A számítógépes előkészítő rendszerek 
minden nyomdai berendezést gyártó cég 
palettáján megtalálhatók, és úgy fest, hogy 
a közeljövőben a nyomdászat már nem 
képzelhető el számítógépek nélkül. 
A Drupa 2004-re vált talán igazán azzá 
a szakmai fórummá, amely képes teljesen 
összemosni a tulajdonképpeni nyomdai 
munkákat az előkészítéssel és utómunkák- 
kal. A nagyobb kiállítók standjain (vagy 
akár teljes pavilonjaiban) a tervezéstől 
a gyártott és szállításra csomagolt készter- 
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mék előállításáig szükséges berendez 
és technológiák sorakoztak. Végigkísér- 
hettük a teljes munkafolyamatot, mintegy 
bizonyítva, hogy egy stúdión/nyomdán be- 
lül akár egy gyártótól is megvásárolható 
minden szükséges eszköz. A digitális nyo- 


mólemez. zítés (CT P), illetve a megsze- 
mélyesített digitális nyomtatás mind-mind 
olyan területek, ahol minden érdekelt 
gyártó és forgalmazó meg kívánja vetni 

a lábát. A legnagyobb vállalatok 
minden területen azonos képességű és 


inte 


technológiájú termékeket mutatnak be. 


A szoros vei 


nyhelyzet miatt egyre in- 


kább a marketing szempontok já: 


szerepet a potenciális vevő megtalá 


A kitelepített hagyo- 
mányos berendezések 
sok esetben akár egy fél 
pavilont is elfoglaltak." 


mint a valós technikai paraméterek. A di- 
gitális nyomdagépek megjelenése a nyom- 
daipar kissé petyhüdt analóg vitorláiba 
olyan új szelet hozott, mellyel akár több, 
a nyomdai területeken eddig kevésbé 
,serős" cég (akár hosszú távon) is révbe ér- 
het. Ilyen például a HP, amely Indigo so- 
rozatával, rácáfolva az elsősorban eddig 
irodai berendezésekről ismert múltjára, 


számára egészen új perspektívákat nyitott, 


és lehetőséget teremtett egy új üzletág ki- 


bontakozására. Nem is sikertelenül, hiszen 
komoly versenyhelyzetet teremtett a köze- 
pes példányszámú kisformátumú digitális 
ofszet nyomtatás területén. 


Szoftver 
A digitális nyomdák és az előkészítő be- 


rendezések kiszolgálására létrejövő új 


szoftveres megoldások is , kötelező felad- 
ványként" jelentek meg a gyártók palettá- 
ján. Így a PDF-X, JDF és más, legfeljebb 
pár éves múlttal rendelkező technológiák 

is szinte minden előkészítési témájú stan- 
don fellelhetőek voltak. A PDF formátum 
támogatását még az Apple is kiemelten ke- 
zelte, hiszen az új OS-X verziók egyre 


erőteljesebb PDF-motorral jelennek meg, 
egy olyan jövővel kecsegtetve, ahol nem 
kell pilótavizsga a , nyomdakész" PDF-X 
fájl készítéséhez. A nböző RIP-gyár- 
tók és -fejlesztők egyre több olyan szabvá- 
nyosított eljárást alkalmaznak, melyek se- 
gítségével képesek akár a konkurens ter- 
mékek kiszolgálására is. A globalizáció ki- 
teljesedésének jeleként elég például azt fi- 
gyelembe venni, hogy a kiállításon is meg- 


jelent CIP4 szervezet (www.cip4.org) zász- 
laja alatt olyan tradicionális , ellenségek" 
kerültek egy táborba, mint az Agfa, a Fuji, 
a Creo vagy a Screen. Ma már mindenki- 
nek, aki tényező szeretne lenni a piacon, 
kötelező az ipari szoftveres szabványokhoz 
alkalmazkodnia. Az Adobe például talán 
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p Ami 
tetszett 


Szemezgetés 
a Drupa érdekességeiből 


Az alábbiakban röviden bemutat- 
juk, mi az, ami látogatásunkkor fel- 
keltette érdeklődésünket. Termé- 
szetesen a teljesség igénye nélkül, 
hiszen a rengeteg szakmai újdon- 
ság és a kiállítás hatalmas mérete 
már önmagában elegendő ahhoz, 
hogy akár több napig folyamato- 
san látogatva a standokat még 
mindig újabb és újabb érdekes lát- 
nivalóval gazdagodjunk... 


b Körsétánk alkalmával remek szken- 
nert ismerhettünk meg az Epson 
Expression sorozat új A3 méretű 
modelljében, és reméljük, hogy ha- 
marosan tesztelhetjük is. 


b A Heidelberg hatalmas pavilonjai- 
ban rengeteg látnivaló akadt, bár 
egy pikáns helyzet állt elő. Neve- 
zetesen az, hogy a kiállított beren- 
dezések egy része a rendezvény 
idejére már nem a Heidelberg égi- 
sze alatt kellett volna megjelenjen, 

digitális 

nyomdai üzletágát a Kodaknak, te- 

s ofszet nyomógépgyártását 

Internationalnak adta el. 


hiszen a nyomdai óri 


A Heidelberg az üzletágak eladásá- 
val bevallottan nagyobb hangsúlyt 
kíván fektetni az íves ofszetgép- 
gyártásra és technológiára. Egyéb- 
ként lenyűgöző volt látni a Heidel- 
berg standjain, még ha utoljára is, 
hogy milyen az, amikor több egy- 


mással versengő technológia egy 


kézben és egy koncepció alatt jele- 


nik meg. 


b Az Imacon bemutatta új 8000 DPI-s 
szkennerét, amely paramétereivel és 
tudásával az egyik legkomolyabb 
desktop szkenner. A teszt szkennelése 
igen mély benyomást tett ránk, nem 
beszélve lenyűgöző sebességéről. 
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Ouark 


TEMSETEZEEBÉT 


Úgág 


éppen ennek fényében jelent úgy meg, 
hogy nem reprezentatív saját stand létre- 
hozására fektette a hangsúlyt, hanem szin- 
te minden fontosabb gyártó standján kép- 


viseltette magát Adobe Creative Corner 


koncepciójával. Ezek a kreatív sarkok is 


jelzik, hogy nem az elvakult, egyedi ver- 


seny, hanem a mind teljesebb integráció és 


kiszolgálás jelentik a jövő útjait. 


Proof, scan. színhelyesen 
A digitális nyomtatás és előkészítés meg- 
követeli a megfelelő digitális minőségel- 


enőrzést és jóváhagyást. A szerződés pró- 


janyomatok és proofok készítése a digitá 


is whorkflow-ban kiemelt szerepet kap. Ezt 
igazolja, hogy a legtöbb standon láthat- 


tunk proofnyomtatásra alkalmas megol- 


dást, de érdekes tanulság szinte az ösz- 
szes digitális proofkészítő eljárás azonos 
berendezésekre épült. Az irodai célú tinta- 
sugaras nyomtatók rohamos minőségi 
fejlődésének velejárójaként kialakult az 


a piaci trend, hogy a különféle gyártók 


lójában az irodai s 


-egmens három legna- 


gyobb gm 


rtóját választják beszállítóként, 


és így az Epson, HP és Canon tintasugaras 
nyomtatóival találkozhattunk a proofo- 
lá 


sal kapcsolatos standokon. Erdekes volt 


Color Soft Proofing 
Managed color 


látni, hogy az aktuális favorit Epson 4000- 
es hányféleképpen felmatricázva szerepel 
a különböző standokon, bizonyítván, hogy 
itt nem csupán egy Epson nyomtatóról, 
hanem az aktuális gyártó által produkált 
hozzáadott értékkel rendelkező proofoló 


egységről van szó. A legfurább szerzet ta- 


án a Kodak standon narancssárga színben 


pompázó HP PS asztali nyomtatója volt, 
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amely a MatchPrint proofolási eljárás 


ik digitális zászlóshajójának ígérkezik. 


Uj tendencia, hogy a színhelyes képernyős 
megjelenítésre egyre több helyen alkal- 
maznak TFT monitorokat, de hozzá kell 
tenni, hogy ezek a berendezések nem 

a legolcsóbbak közül kerülnek ki, és az 
igazán megbízható típusok többszörösébe 


(akár tízszeresébe) is kerülhetnek az irodai 


célú TFT megjelenítőknek. A fotózásban 
is rohamléptekkel terjed a digitális techno- 
lógia, így a Drupán több gyártó is megje- 
lent digitális hátfalaival, s a 20 megapixel 
feletti felbontás is megszokottá vált, főleg 
a szkennelő hátfalak esetében. Úgy tűnik, 
a szkennerek piacán a technológia elérte 


az értelmes maximumot, a síkágyas beren- 
dezések egyeduralkodóvá váltak, dob- 
szkennert csak elvétve láttunk kiállítva, bár 
azok tudása igen komoly volt (például az 
ICG 12000 DPI felbontású gépe). A CTP 
elterjedésével a CTP-t kiszolgálni képes 
berendezések is általánossá váltak, így az 
esetlegesen szükséges filmszkennelések 
szinte az összes nagyobb formátumú sík- 
szkenneren is elvégezhetőek, bár termé- 
szetesen a kimondottan erre a célra gyár- 
tott Copydot szkennereket is bemutatták 


a nagyobb kiállítók. A színhelyesség és 
is kulcskér- 


műszeres minőségellenőr: 


dülálló technológiával bíró megoldást, 
amely egy speciális íves mozgású robotkar 
segítségével oldja meg a fent említett au- 
tomatizálást. 


Nyomda és utómunka 

A kiállításon — nem túlzottan meglepő mó- 
don - a nyomdai berendezések uralták a fő 
terepet, és a digitális nyomdagépek megje- 
lenésétől függetlenül a kitelepített hagyo- 
mányos berendezések sok esetben akár egy 
fél pavilont is elfoglaltak, működésüket 
szinte üzemi körülmények közt demonst- 
rálva. Így a hagyományos nyomdai terüle- 
ten szintén láthattunk szép számmal új- 
donságokat, az éppen sláger hibrid lakko- 
záson túl is. A legnagyobb , felhajtást" 
természetesen a legerősebb marketinges 


, vénájú" nyomdai szereplő, a Heidelberg 


produkálta, egymaga két teljes pavilont 
foglalva el. Más gyártók szerényebb mé- 


. Több olyan üzletkötés is volt, mely épp a Drupán, 


Európában köttetett két 


désként volt értékelhető a kiállítás alapján, 
ndján 
is szép számmal szerepeltek újdonságok, új 
lemezmérők, denzitométerek. Pár helyütt 


és a két-három piacvezető gyártó st: 


Z 


láthattuk a közkedvelt GretagMacbeth 
EyeOne műszerek , sufnituning" változa- 


tait, melyekkel full automatizált beolvas; 
valósítható meg. Erre érdekes módon 
a Gretag is bemutatott egy abszolút egye- 


ázsiai üzletfél közt." 


retben, de nem feltétlenül kevesebb újdon- 
sággal rukkoltak elő. Például a KBA, 
Komori, Ryobi, MAN Roland is bizonyí- 
totta, hogy tartják a maguk piaci rész 
dését, és a bemutatott technológiáik állják 
a versenyt. A már megszokott formátumok 


Se- 


közt is akadtak rendhagyó újdonságok, 
mint például a KBA Genius B3-as nyom- 
dagépe, amely meglepően kis helyigényé- 
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b A HP hagyományos termékei mel- 
lett kiemelten kezelte Indigo digitá- 
lis kisofszet nyomtatócsaládját. 
Ahogy az egyik szervizmérnök a be- 
rendezés belső felépítését kérésünkre 
bővebben bemutatta, egyértelműen 
látszott, hogy itt nem egy , színes 
fénymásolóról" vagy , műanyag? iro- 
dai berendezésről van szó, hanem 
egy komoly vasmennyiséget (a szó 
eredeti értelmében) tartalmazó 
nyomdagépről. Valószínűleg nagy 
jövő előtt áll az Indigo sorozat, de 
persze a konkurenciát se kell félteni. 


b Nagyon meggyőző volt a Xerox be- 
mutatója. Olyan é: 


se volt az em- 
bernek, mintha egy egész más kiállí- 
táson járna. Az alapvető megközelí- 
okott , adjuk el a be- 


tés nem a megsz 


rendezést" szisztémára épült, hanem 


megpróbálták a felhasználói igé- 
nyeknek megfelelően felépíteni pavi- 
lonjukat, minden területre külön 


koncentrálva. 


b A GretagMacbeth standján kissé el- 
csodálkoztunk a már említett 
EyeOne iO automatikus szkennelő- 
kar , agyafúrt" működésén. Az új 
DensiEye denzitométer pedig igazi 
sikerterméknek ígérkezik. 


b A rivális X-Rite főhadiszállásán ame- 
rikai show-elemekkel és jelmezes 


szereplőkkel próbálták az új színme- 
nedzsment rendszert és berendezé- 
seket népszerűsíteni. Kicsit furcsa 
volt a folyamatosan ismételt 
performance, de mindenképp felhív- 
ta a figyelmet a s 
növekvő fontoss: 


nmenedzsment 
gára az előkészítési 


és gyártási folyamatokban. 


Pp A hazánkban sajnos kevésbé ismert 
Screen remek berendezéseket muta- 
tott be. Kiforrott CTP-rendszereik 
és a frissen bemutatott Truepress di- 
gitális nyomdagép mindenképp ko- 
moly figyelmet érdemel. 


b A Kodak mintha újra erőre kapott 
volna, különféle üzletágai felvásárlá- 
sokkal, cégösszevonásokkal ismét 
terjeszkedni kezdtek, így igen sok 
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vel és automatizáltságával vonta magára 
a figyelmet. Nem egy helyen mutattak be 
olyan nyomóműveket, ahol a nagy teljesít- 
lnak 


ségű digitális elemet, 


ményű analóg nyomtatásba integr 


egy szerényebb képe: 
s ennek segítségével az egyedi mutációk, 
megszemélyesítések hagyományos ofszet 


minőségben és sebességgel készülhetnek. 
A nyomdai utómunkák és csomagoló- 
kifi- 


nomultabb megoldások jelentek meg. 


anyag-g 


rtó gépsorok közt is egy 


A berendez. 


ek egyre magasabb fokú in- 
tegrálódása pár éve még csak álomnak tet- 


sző termelési ütemet tesz lehetővé. A 


res stancolás, automatikus stanckészítés 


ikus zehordás és kö- 


vagy a full automa 


tegelt csomagolás már nem kunszt. Lát- 


automatizált megoldást, melynek beveze- 
tése jelentősen (szinte nullára) csökkenthe- 
ti a kötészeti humán erőforrás igényeket. 


A kiállítás számunkra egyik legfontosabb ta- 
nulsága, hogy a digitális eljárások kezdik 
egyre inkább kiszorítani a bevált analóg 


vagy féldigitális eszközöket. Így például el- 
vétve láttunk csak filmlevilágító gépet (CTFE, 
computer to film), vagy analóg proofoló el- 


amatok is 


járást. Az olyan munkaigényes foly 


automatizálódnak, mint a stanckészítés, 


stancolás, illetve a speciális kötészeti megol- 
dások. Bemutattak például teljesen digitális 


könyvkész 


ítő (nyomás és kötészet) berende- 
zést. A digitális montír, digitális proof, a di- 


s nyomtatás és az egyre inkább auto- 


matizálódó kötészet olyan lehetőségeket rejt 
magában, melyek lényegesen leegyszerűsítik 
a kreatív alkotók dolgát. Gondoljunk csak 
arra, hogy már akár kis példányszámban is 
előállíthatunk ofszet nyomdai minőségű 
nyomatokat, kedvező, ofszet áron — mégis 


olyan egyszerű módon, mintha egy színes 


nyomtatóra printelnénk desktop PC-nkről. 


A gyártók egyértelmű üzenete, hogy a cél- 
juk az, hogy a nyomdai géptermekben se 
kelljen nagyobb 


akértelem, mint egy 


nyomtató kezelésekor, és az összes manuális 


folyamatot próbálják digitális vezérlésű au- 
tomatizált megoldásokkal felváltani. 


Fontos érdekesség, vagy inkább adottság, 
hogy a hazai piac méreteiből adódóan itt- 


hon csak nagyon kevés gyártót és terméket 
találhatunk meg. A több mint 1800 kiállí- 

tónak jelentős százalékát nem ismerjük, il- 
letve termékeik nem, vagy csak elvétve jut- 


nak el hozzánk, ami-még akkor is igen 
kedvezőtlen jelenség, ha leszámítjuk a szi- 


gorúan csak nyomdai eszközök gyártóit. 

A magyar képviselettel rendelkező fonto- 
sabb gyártók standján megtalálhattuk a ha- 
zai értékesítő munkatársakat, és ez is jelzi, 
hogy azért a magyar piacot is fontos terü- 
letnek tekintik, annak ellenére, hogy glo- 
bális piaci részesedésünk természetesen 
elég alacsony. Sajnos lehetetlen vállalko- 
zásnak bizonyult igazi magyar terméket 
fellelni a Drupán, de talán bizakodhatunk, 


zfeladatra 


hogy a jövőben azért egy-két ré: 
var gyártók is ajánlanak majd megol- 


dást a világ legnagyobb nyomdaipari se- 
regszemléjén. 


Látogatók 

A Drupa nemcsak mint kiállítás vonz sok 
látogatót, hanem a kapcsolódó szakmai 
bemutatók és konferenciák is rengeteg új 
információt adnak az érdeklődők számá- 


ra. Végigsétálva a városnyi vásár terüle- 
ten, csakúgy, mint a hazai kiállításokon, 
igen vegyes látogatói képet kapunk. Ren- 
geteg közép- és főiskolást láttunk, pros- 
pektusokkal tömött szatyrokkal, s igen 
sok látogatóról lerítt, hogy nem feltétle- 
nül a szakmai újdonságok, hanem a szó- 
róanyag-gyűjtés vagy egy délutáni néze- 
lődés kedvéért látogattak el a rendez- 
vényre. Természetesen a látogatók sokszí- 
alkád kellemes vál- 


nű hada és a nyelvi kav 
tozatosságot ad a kiállításnak. Nem ritka, 


hogy tradicionális öltözetű afrikai, arab, 
vagy éppen kínai üzletemberek csoportja 
próbálja magát megértetni a standnál álló 
európai vagy amerikai üzletkötővel. Sok 
újdonságot és érdekességet ismerhetünk 
meg már azzal is, hogy a seregszemle 
internetes oldalain (www.drupa.com) 
böngészve megnézzük a kiállítók listáját, 
kínálatukat, sajtóhíreiket. Drupát legkö- 
zelebb 2008-ban rendeznek, és bár még 
csak találgatni lehet, hogy mit hoz a jö 


azt mindenképp leszögezhetjük, hogy 
még jobban erősödni fog a digitális 
nyomtatás piaci részesedése. Hiszen ha 
jól meggondoljuk, négy éve még csak 
körvonalazódott mindaz, ami az idei kiál- 
lításon már valósággá vált. Nem nehéz 
megjósolni, hogy ez a rengeteg új lehető- 
séget és hatalmas profitot hozó terület 
fog a legjobban fejlődni. 
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különböző gyártó standjain láthat- 
tunk Kodak terméket. Ma már bizo- 
nyos Encad, MatchPrint fejlesztések 
is Kodak név alatt futnak, és bemuta- 
tott megoldásai alapján úgy tűnt, az 
óriáscég a négy évvel ezelőttihez ké- 
pest tovább erősítette pozícióját. 


b Vidám dolog volt a Luescher 
Xpose! nevű CTP berendezését lát- 
ni munka közben. A robotizált le- 
mezvilágító egy menetben két le- 
mezt képes világítani, s frappáns 

zerének kö- 


mágneses emelőrends 


önhetően egészen újszerűen moz- 
gatja és tárolja a lemezeket. Az 
Xpose! igazi ipari berendezés. 


b Hosszasan időztünk a Leaf digitális 
kamerái mellett, ahol az Oxygen 
rendszerben egy kifinomult digitális 

st ismerhettünk 


képkezelő alkalmaz 


meg. A hazai digitális műtermek 
mára is jó alternatíva lehet a Leaf 
többféle hátfala és workflowja. 


b A Markzware a Drupa talán legki- 
sebb standján mutatta be minőség- 
ellenőrző szoftvereit. FlightCheck 
új verziója számos újdonságot és na- 
gyobb megbízhatóságot kínál az 
elődeihez hasonló funkciók mellett. 
Inspiráló volt a nagy ipari óriások 
közt egy ilyen kis, , garázsszagú" 
fejlesztőműhelyt látni, ami bizo- 
nyítja, hogy létezik megcélozható 
piaci rés a jó ötleteknek és kis cé- 
geknek egyaránt. 


b Zseniális megoldásnak tűnik 
a GlunzgJensen iCTP technológi- 
ája, ahol a nyomólemezre az infor- 
mációt tulajdonképpen egy tintasu- 
garas nyomtató segítségével viszik 
fel, nélkülözve a költséges lézeres 
megoldásokat. A pofonegyszerű el- 
képzelés kellőképpen pontos és 
környezetbarát. A PlateWriter be- 
rendezés lelke a LiguidDot , fes- 
ték", amely a tulajdonképpeni rács- 
pontokat képzi a nem fotoszenzitív 


alumínium lemezen, és így ugyan- 
azzal az eljárással készülhet nyomó- 
lemez, mint egy nagyformátumú 
tintasugaras nyomat. 
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Nyomtassunk digitálisan 


A digitális nyomtatás népszerű és sokat vita- 
tott téma a sajtóban és a szakmai körökben 
egyaránt. Ritkán szólunk azonban arról, 
hogy mi mindent takar ez a fogalom. Digi- 
tá 
készülő plakátnyomtatás és az irodai lézer- 


lis nyomtatás a tintasugaras technológiával 


nyomtatón készülő dokumentum egyaránt — 
s a kettő között még ezernyi átmenet talál- 
ható mérettől, technológiától, nyomtatandó 
médiától függően. 

A nyomdaipar jelenlegi helyzetében a ki- 
sebb-nagyobb ofszetnyomdák és a nyomdai 
reatív stúdiók egyre inkább 

a digitális technológia irányába fordulnak, 
amely nem helyettesíti, hanem inkább ki- 
egészíti eddigi termékpalettájukat, lehetősé- 


geiket. Ez csupán egy szűk terület, ahol fi- 


gyelembe kell vennünk, hogy technológiai 


szítésről beszélünk, melynek illeszked- 


A nagy digi 
árukkal megfizethetetlenek a legtöbb ilyen 


ális nyomdagépek sok tízmilliós 


ámára, de a technológia beve- 
z, a piac kialakításához jóval kisebb, 
gyorsabban megtérülő beruházás is elegen- 


dő lehet. Az ilyen mini digitális nyomdák 


már lehetővé teszik a perszonalizált nyomta- 
tást, a gyors ügyfélkiszolgálást, esetleg speci- 
ális méretek vagy anyagok használatát egy- 


aránt, miközben kezelésük nem igényel spe- 
ciális szakértelmet. 

Ezeken belül is el kell választani azonban 
két területet, melyet a várható munka 
mennyisége és jellege határoz meg. 
Amennyiben elsősorban standard, maxi- 
mum 220 g-os papírokon vagy fóliákon, 
legfeljebb A3-as méretben, de gyorsan és fe- 
dettségtől függetlenül kalkulálható költség- 
gel szeretnénk nyomtatni, a jelenleg piacve- 
zető termék a Xerox 3535 típusszámú 
nyomtatója, mely különböző RIP megoldá- 
saival és havi 25-30 ezer lapos terhelhetősé- 
gével méltán a legkedveltebb digitális 
mininyomda a 8 — 10 millió forintos árkate- 
góriában. 

Új szereplő a piacon a Drupa kiállításon 
nagy sikert arató Xanté CL30 HSE típusú 
nyomtató, mely abban különbözik verseny- 
társaitól, hogy akár 330 g-os kartonra, krea- 
tív papírra, fóliára, borítékra is tud nyomtat- 
ni, sőt mindezt 32 x 120 cm-es méretben, 
ami banner készítéséhez vagy 8 oldalas szí- 
nes hajtogatott prospektushoz egyaránt ki- 
váló. Lényegében az egyetlen alternatíva kis 
ofszetnyomdák számára, ha igazán kis pél- 
dányszámú névjegy, meghívó, képeslap, stb. 
gyártásukat szeretnék digitalizálni — és 
mindezt 3 millió forint alatti beruházással. 


Persze, semmi sem lehet tökéletes, ennek is 
megvan az ára; a Xanté terhelhetősége 
csak" 15-20 ezer lap havonta, és költsége 
nehezebben tervezhető, mivel nem nyoma- 
tonkénti elszámolású berendezés. A toner- 
és dobköltségek 25-3090-os fedettség esetén 
érik el a szokásos nyomatonkénti árat, és na- 
gyobb fedettségnél magasabb költséget 
eredményeznek - bár többnyire drágábban 
eladható speciális termékeknél. A fogyó- 
anyag típusú elszámolás másik előnye 

a perszonalizált nyomtatásnál mutatkozik, 
mivel ofszet előnyomott anyagokba való be- 
lenyomásnál a fedettség többnyire igen ala- 
csony, így a lapköltségek is rendkívül alacso- 
nyan, az 5-10 Ft-os tartományban tarthatók. 
A jó hír minden, a digitális nyomtatásra ka- 
csintgató nyomdász, DTP-s vagy kreatív 
számára azonban az, hogy azon a beruházási 
szinten kezdhet kísérletezni egy új techno- 
lógiával, ahol a kockázatok még elviselhető- 
k, ugyanis a piaci trendeknek megfelelő fej- 
lesztés, továbblépés elkerülhetetlen. Ma már 
— sajnos — (áfajtörvény mondja ki Magyaror- 
szágon, hogy a nyomdaipar szolgáltatás. 

A szolgáltatóknak pedig a kesztyűt fel kell 
venni, új szolgáltatásokkal új piacokat kell 
meghódítani, hogy újult lelkesedéssel élje- 
nek az EU szép új világában. 


Kis példányszám, vagy Direct Mail? 
Többé nem lehet gond. 


partners Hungary Kft. 


Mostantól a Xanté CL30 HSE nyomtató 
segítségével a Direct Mailing, vagy a kis 
példányszámú nyomtatás soha nem látott 
egyszerűséggel, házon belül megoldható, akár 
330 g/m? tömegű, kreatív vagy oíszet  elő- 
nyomott papíron is — olcsón. 
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Attrakció ] Az Apple mozgásba hozza az iPod reklámokat 


Rendező: Dave Meyer. 

Az Apple iPod tévéreklámok to- 
vábbra is jelen vannak a közkedvelt 
nyomtatott kampányban, ahol 
iPod-okból szóló zenére táncoló 
árnyalakokat láthatunk. Az 
effekteket Alex Brodle készítette. 


Lynn Wright 


Az Apple mozgásba hozza 
az iPod reklámokat 


Az Apple feltűnő, az iPod hordozható 
mp3-lejátszót hirdető nyomtatott kampá- 
nya mára már tévéreklám-sorozattá nőtte 
ki magát. A TBWA/Chiat/Day reklám- 
ügynökségtől származik az a három 30 
másodperces spot echo, melynek ötletét 
számtalan hirdetőtáblán és magazinban 
megjelent hirdetésen láthattuk, ahol is 
árnyalakok táncolnak iPod-jukból szóló 
zenére. A Rock elnevezésű reklámban szin- 
tén árnyalakok táncolnak és gitároznak Jet: 
Are You Going to be My Girl? című dalára. 
Mások hip hopot és táncdalokat mutatnak 
be. A kísérő grafika egyszerű üzenetet hor- 
doz: ,iPod. Mac vagy PC", a végén pedig 
az Apple logó. 

Ugyanaz a csapat — művészeti vezető Susan 
Alinsangan és Tom Kraemer — amely 

a nyomtatott kampányért felelt, készítette 
azokat a tévéreklámokat, melyeket Dave 
Meyers (Oradical.media) rendezett. 

A Company 3 munkatársa, Alex Brodie dol- 
gozta ki a vizuális effekteket, illetve Stefan 
Sonnenfeld végezte a színkorrekciót. Chris 
Dais (Cosmo Street) illetve Glenn Martin 
(Nomad) szerkesztőként működtek közre. 


Szívvel és lélekkel 

5 A legnagyobb kihívást az jelentette, ho- 
gyan oldjuk meg, hogy jól nézzenek ki az 
árnyalakok" — magyarázza Meyers. , Nem 
lenne szép, ha a táncosok a testük előtt ke- 


resztbe tennék a kezüket. Ugyanakkor há- 
romféle táncot akartunk bemutatni, és 
mindegyiknél igyekeztük megragadni a fő 
stílusjegyeket. A reklám lényege az volt, 
hogy a táncosok azt csinálhassák, amit az 
igazi táncosok csinálnak." 

Alex Brodie, aki diplomáját a londoni 
Ravensbourne College of Design iparmű- 
vészeti és tervezői szakán szerezte, számos 
tesztet végzett annak meghatározására, 
hogyan lehet legtökéletesebben előállítani 


,Olyan volt, mintha mi 
mindannyian ugyanabba az 
iparművészeti osztályba jár- 
nánk. Jó móka volt..." 


tiszta árnyalakokat. Végül ő és Meyers ki- 
dolgoztak egy tervet, ahol a táncosokat 
bluescreennel szemben, iPod-okkal a ke- 
zükben vették fel. Ez után az iPod vezeté- 
keket minden egyes képre ráfestették. 

"A megbízó azt akarta, hogy a vezetékek 
különlegesnek hassanak, legyen saját vas- 
tagságuk, így minden egyes képkockán kü- 
lön húztam meg azokat" — avat be a részle- 
tekbe Brodie. Így lehetővé vált számom- 
ra, hogy a vezetékek lágy esésűek legye- 
nek, amit lehetetlen lett volna elérni igazi 
vezetékekkel." 

Brodie színt és textúrát vitt fel az iPod ké- 


szülékekre, amelyeket minden árnyalak 

a kezében tartott. , Azt akartuk, hogy az 
iPod-ok szembeötlők legyenek, ezért az 
élőképről levettem a színt és a textúrát a fe- 
lületről (faceplate) és rátettem az árnyala- 
kokra" — meséli az alkotó. , Ezt a módszert 
nem lehetett alkalmazni a hátoldalon, így 
azt fehérre festettem. Az iPod-oknál tehát 
más megoldást választottam, attól függően, 
melyik oldalukat mutatták." 

Ehhez hasonlóan, Brodie úgy tett hang- 
súlyosabbá néhány táncost, hogy az álta- 
luk viselt ruhák vagy ékszerek darabkái- 
nak textúráját alkalmazta. , Hitelesen 
akartuk v adni a hip hop spotban tán- 
coló egyik fiún viselt szegekkel kivert 
karkötőt" — emlékszik vissza Brodie — 

, ezért egy olyan grade-et hoztam létre, 
mely megfelelt az általunk a karkötőre il- 
lesztett tónustartománynak, és sikerült 


vele egy hengeres formát készíteni. Ez 
egy nagyon precíz munka." 

Bár egyszerű az elgondolás, a projekt 
elég sok utómunkálatot igényelt, a team 
minden egyes spotból három (15, 30 és 
45 másodperces) verziót készített el. ,, Az 
ötlet egyszerű, így nagyon hatásos" — 
mondja Meyers. , A kivitelezés igen bi- 
zalmas és együttműködő közegben zaj- 
lott — olyan volt, mintha mi mindannyian 
ugyanabba az iparművészeti osztályba 
járnánk. Jó móka volt." 
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Ez a cikk eredetileg egy kivételes és eredeti ötlet szomorú 
nekrológja lett volna, az utolsó pillanatban mégis minden 
jóra fordult: felépülhet a Konstruktív, az Erdélyi Zsolt és 

a Materiart Látványtervező és Kivitelező Társaság által meg- 
álmodott három gigantikus kockából álló kompozíció. 
Virágh Márton 
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- avagy a kockákat 
elvetik, ugye? 


Műszaki leírás 


1. A 6.0 méter széles rámpa két sor, H kereszt- 
metszetű, egymástól 7-9 méter tengelytávol- 
ságban elhelyezett  oszfopokból, azokra 
csavaros illesztéssel kapcsolódó szintén H ke- 
resztmetszetű gerendákból áll. A gerendákra 
kerülnek a 2.85-3,0 méter távolságban elhelye- 
zésre kerülő ! keresztmetszetű kéttámaszú ke- 
reszttartók, majd ezekre 0,5 méterenként az U 
keresztmetszetű szelemenek. A szelemenekre 
fa padozat - vagy más könnyű padlószerkezet 
— rögzíthető. Az oszlopok beton alaptestekre 
rögzíthetők HILTI ragasztópatronos tőcsava- 
rokkal, vagy teherelosztó gerendákra, ha a ta- 


lajviszonyok megengedik. 


2. A kockák két fő szerkezeti rendszerből állnak. 
Az élek téglalap keresztmetszetű rudakból ter- 
vezettek, míg a kockák lapjai térbeli merevítésű 
síkbeli feszítőpászmás tartórácsok. Az élek 
sarokmerev kapcsolatokkat kialakítottak, 
a feszítőpászmák az élekre rögzített fülekbe 
kötnek be, 2.0 x 20 méteres négyzetes rácsos 
alakzatban. A rácspontokban elhelyezett feszí- 
tőelemek egyben a rácsra rögzíthető burkolat 
tartópontjai is. A rácsos háló belső térbeli mére- 
vítést kap azáltal, hogy 9-11 méteres belső 
kockát kell kialakítani merev rudakból és feszí- 
tőkötelekből. A kocka külső feszítőkötelekkel 
merevítendő ki a tér minden irányába az elbo- 
nulás elleni védelem miatt. Ezek a feszítők be- 
ton alaptestekből indulnak el, mely alaptestek 
lehetnek előre gyártott vasbetonelemek is. 
A kocka élszerkezete szintén beton alaptestre 
kell felüljön a megfelelően kialakított acél saruk 
rögzített kapcsolatával, Egy kocka becsült tö- 


mege 10 tonna. 


Magyar Fejlesztési Bank Rt. 
2004 februárjában írta ki 
,public art" kategóriában 300 
millió forint összdíjazású pá- 
lyázatát, mely egyedüli nyertese a Konst- 
ruktív lett. A Fővárosi Önkormányzat 
azonban nem adott engedélyt a tervezett 
helyszínre, a Felvonulási térre, a Városter- 
vezési és Városképvédelmi Bizottság sze- 
rint ugyanis a futballpálya-méretű installá- 
ció zavarta volna a június 5-én esedékes 
Sting (szuper)koncertet, vagy inkább annak 


sé Aa es ke sátér al] 


stratégiai szempontból elengedhetetlen 
facilitását — a sörsátrat. Ugyan a tervezők 
szerint Sting kényelmesen megfért volna 

a Konstruktívval, az idő szorításában (a pá- 
lyázat vállalásai között szerepelt egy május 
31-i határidő is, mely leteltével elúszott 
volna az elnyert támogatás) kénytelenek 
voltak a kerületi önkormányzatoknál is há- 
zalni, sikertelenül. Egy ajánlat érkezett 
ugyan, ám a Pólus Center mögötti terüle- 
ten az építmény kevéssé tölthette volna be 
funkcióját — jött ajánlat Párizsból és Szerbi- 
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ából is, de nem meglepő módon a támoga- 
tás csak hazai helyszínre vonatkozott. Az 
eredeti helyszín, azaz a Felvonulási tér any- 
nyiban is ideális lett volna, hogy talán 
egyedül ott található megfelelő méretű sza- 
bad, mégis központi fekvésű terület, illetve 
a park és a lakóházak között reális esély lett 
volna arra, hogy az építményt gyorsan , be- 
lakja" a város. A tervezők végül Demján 
Sándor felajánlásával jutottak a Nemzeti 
Színház mellett egy megfelelő nagyságú te- 
rülethez, így megkezdődhetett az építke- 
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zés. A Konstruktív sorsa azonban csak nyár 
végéig biztos, hiszen szeptemberben le kell 
bontani: a saját zsebből 64 millió forinttal 
megtoldott beruházás szétszerelése és át- 
költöztetése további 40 milliós költséget je- 
lent majd, ha egyáltalán lesz addigra új 
helyszín, ahol felépülhet. 

Anélkül, hogy a projekt , botrányos" olda- 
lát hangsúlyoznánk, és prófétai dörgedel- 
mekkel ostoroznánk a hazai kulturális élet 
katasztrofális helyzetét (pl. , miért nincs 
sehol egy normális hely?"), talán érdemes 
egy pillanatra eltöprengeni azon, hogy 

a kezdeti lelkesedés után Magyarországon 
eddig miért nem volt képes gyökeret verni 
a public art. Tőlünk nyugatabbra a köztéri 
művészet természetes velejárója a városok 
evolúciójának: mivel nem nóvumként te- 
kintenek rá, nem kell megküzdenie az 
olyan, tökéletesen irreleváns kérdésfelve- 
tésekkel, mint az , aha, de minek ez?". Pe- 


dig erre is kész a válasz: gondolatokat éb- 
reszt, szórakoztat, kapcsolatot teremt köz- 
élet és kultúra között, párbeszéd kezdemé- 
nyezésére ösztönöz. 

A Konstruktív mindezek mellett abból 

a szempontból is különleges, hogy önma- 
gában műalkotás, de emellett tere is a mű- 
vészetnek. Ugyan fel lehetne hozni ellen- 
példa gyanánt bármilyen művészi igénnyel 
megalkotott, művészetnek otthont adó 
épületet (például a Sydney-i Operaházát), 


de ebben az esetben sokkal szorosabban 
kapcsolódik össze a művészet és a művészet 
tere. A 70 méter hosszú és 6 méter széles 
rámpa révén átjárható, egyenként 12-14 
méter élhosszúságú három acélszerkezetű 
kocka belseje ugyanis kiállítások és előadá- 
sok megrendezésére is alkalmas, vagyis 
kompromisszumok nélkül tudja befogadni 
a klasszikus és kortárs kultúra összes elemét 
— még az is elképzelhető, hogy a belső te- 
rekben bizonyos kiállításokat illatokkal , il- 
lusztrálnak". Ráadásul a középső kocka 
egyik lapjának eltávolításával hatalmas, fe- 
dett színpad alakítható ki, amely rendelke- 
zik a szükséges hangosítással, miközben 

a kockák oldalai gigászi kivetítőkként funk- 
cionálnak. 

Ez talán a Konstruktív legérdekesebb (há- 
romszor hat) oldala: az igazi attrakció 
ugyanis sötétedés után kezdődik, amikor 
meglehetősen egyedi élményt ígér a tizen- 


nyolc, párhuzamosan működő kivetítő. 
Erdélyi Zsolt szerint a kockák falain látha- 
tó mozgóképekkel szeretnék a kultúra 
minden általánosságának ismérvét kitágí- 
tani, egészen a szélsőségekig. Már hatal- 
mas mennyiségű footage áll rendelkezésre, 
melyek válogatásánál a fő szempont az 
volt, hogy olyan képeket lehessen látni, 
amelyeket néha-néha fél percekre elcsíp- 
hetünk a tévében, de , szívesen néznénk 
tovább is". A Konstruktív hátterében álló 
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csapattal szoros kapcsolatban áll a Cinetrip 
Vizuális Brigád — a szcénában jól hangzó 


nevük jelentős garanciát jelent a lehetősé- 
gek minőségi kivitelezésére. A mozgó ké- 
pek tematikája meglehetősen változatos: 

a Föld, zászlók és nemzetek, városok, film- 
részletek a húszas, harmincas és negyvenes 
évekből (például Edison és Lumiére néma- 
filmjei), űrfelvételek (holdra 
etesen Gagarin), rajz- és diafilmek, 


Ilás és ter- 


kaleidoszkópok, labirintusok, fények és 
felhők, a vizuális művészetek legmoder- 
i VJ-k és 
ek (ha még el lehet választani 
a kettőt) munkái képviselik majd. A tervek 


nebb irányzatait pedig nemzetki 


videoművés 


szerint lesznek tematikus napok és hétvé- 
gék is (például , Monster Weekend" a hős- 
kor fekete-fehér horrorfilmjeivel, papír- 
masé 


örnyekkel és az isteni Bori 
Karloffal), de ezzel messze nincs vége a le- 
hetőségeknek: a Magyar Nemzeti Galériá- 
tól kölcsönzött, Expositio című nyitó kiál- 


ítás alkalmával a kockák belsejében meg- 
tekinthető alkotások képei a kivetítőkön is 
megjelennek majd — ugye, nem lehet ha- 
ott a művészet, ha élőben közvetítik? 
Elméleti síkon szemlélve a jelenséget az új 
képmédiumok jelentőségét általában azzal 
szokás érzékeltetni, hogy milyen mérték- 
ben változtatták meg a nyugati kultúra 
cépfogalmának egészét: ennek tükrében 

a Konstruktív egy gigantikus kísérletnek is 
felfogható, hiszen tizennyolc óriáskivetítő- 


jével eddig nem látott tér-idő struktúrát 
teremt, a befogadó szemlélő számára pe- 
dig a mozgó képekhez viszonyuló forra- 
dalmian újszerű kapcsolatot alakít ki. Ma 
már nem szokatlan , képen túlmutatóan", 
a (kép)kereteket átlépve environmentben 
gondolkodni, és emellett Boris Karloffnak 
vélhetően igen dögös hátteret biztosít 
majd a Nemzeti Színház. A párhuzamosan 
futó képek szándékc 


san vagy esetlegesen 
(voltaképp teljesen mindegy) egymást is 
meghatározzák, újradefiniálják. Túlzás 
vagy sem, ha igaz, hogy a mai művészet 

a technikai médiumokkal közöttünk és 

a világ között egy önálló információs való- 
ságot teremt, akkor a Konstruktív mint 
multifunkcionális médiahalmazok halmaza 
egy (szép) új világ előképe, de legalábbis 
izgalmas gondolatkísérlete lehet. 
Gyakorlati szempontokból azért is fontos 
a Konstruktív, mivel egyediségének is kö- 
szönhető vonzereje révén szélesebb töme- 


geket tud a kultúra közelségébe csábítani: 

a kockák alatt üzemel majd egy tágas terasz 
is — ez is szálka volt az önkormányzatok 
szemében -, mely lehetőséget ad némi kö- 
zösségi életre. Ezt annyiban érdemes külö- 
nösen megbecsülni, mivel az utóbbi időben 
több népszerű szórakozóhely is megszün- 
tette működését (és mert katasztrofális 
helyzetben van a honi kulturális infrastruk- 
túra, de megegyeztünk, hogy erről nem 
beszélünk). Luxusdiszkóról, mulatóról per- 
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sze szó sincs, már csak a 64 decibeles zajha- 
tár miatt sem, melyet a környéken csupán 
a Soroksá 


i út mer áthágni. Az előzetes 
számítások szerint azonban a Konstruktív 
nyugodt, , beülős-kiülős" terasza kólából- 
kávéból elő tudná teremteni az 50 kW 
energiafogyasztásból, illetve a technikusok 


és őrző-védők honoráriumából összeadó- 


dó, mintegy két és félmillió forintos üze- 


meltetési díjat, így önfenntartóvá válna. 


Minden jó, ha jó a vége: most örüljünk an- 
nak, hogy felépül a Konstruktív, és lesz egy 
építészetileg, kulturáli i 


san nemzetk-i zin- 


ten is egyedülálló létesítményünk. Abban 
pedig csak reménykedhetünk, hogy 


zep- 
temberben sem kell majd végleg elbúcsúz- 
nunk tőle. Erdélyi Zsolt és csapata minden- 
esetre már most új ötleteket finomít. 

A következő akció valószínűleg az 
interneten szerveződő Magyar Űrhajós Pro- 
jekt lesz 


a résztvevők mintegy 16 millió 
A/4-es oldalból állítanak majd össze egy 


ője 
tott. 


úrát teremt" 


vzetkilométeren elterülő, repülőgépről 
(sőt, az űrből) is jól látható hatalmas képet, 
mely az integető magyar űrhajóst ábrázolja, 
amint épp azt mondja: , Szia!" 


Szeretettel várjuk az ötlet megvalósulá- 
sát, hiszen Erdélyivel egyetérthetünk ab- 
ban, hogy a projekt egyszerre adja majd 
foglalatát elsöprő nemzeti identitásunk- 
nak, illetve megmutatja a világnak, hogy 
mi magyarok valójában milyen vicces fic- 
kók is vagyunk. 
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Csontos Péter 


Blackmesa HLZ 


Tudatosan módosított állapotban 


A Half-Life név talán azoknak is mond valamit, akik a számítógépet ma- 
ximum szövegszerkesztésre szokták használni. A világhírű lövöldözős 
játék rajongói pedig már azt sem tudják, mivel üssék agyon az időt 

a második rész érkeztéig. Egyvalaki azonban talált elfoglaltságot... 


Az életünket körülvevő használati eszkö- 
zök, tárgyak személyessé tételének nagy 
hagyománya van. Kifejezetten igaz ez 
azokra az esetekre, amikor személy és 

gy között a puszta funkcionalitáson 
túllépő, szorosabb kapcsolat alakul ki. 
Gondoljunk csak az autóját különböző 
extrákkal (festés, díszek, becenév) 
felturbózó tulajdonosra. Ellenkező irányú 
igmenve, de ide sorol- 


logikai láncon vi 
hat. i 
ékítő irodai alkalmazott is. Ő ugyanis 
a meg megkülönböztet- 


nem azért pról 


ni a munkaeszközt, mert annyira szereti. 
Eppen ellenkezőleg, a megk: 


téssel — a személyes tér kijelölésén túl — 


tort. Olykor ez a folyamat olyan minősé- 
égű, hogy már nem lehet hó- 
bortról, pszichológiai hátterű cselek- 
ésről beszélni. Ez az a pont, ahol meg- 
izonyos esetekben már 
át is lépjük a művészet határát. 
Nem tudhatjuk, hogy a moddereknek ne- 


vezett csodabogarakban, akik kedvenc esz- 
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ják át, felmerül-e a művészi érték teremté- 
sének igénye, de annyi bizonyos, hogy né- 
ckük munkája egy kiállításon is meg- 
állná a helyét. Mindenesetre abban talá: 
egyetérthetünk, hogy egy igen jól sikerült 
próbálkozást mutatunk most be. A pilota 
fedőnév alatt dolgozó belga mestert 
a Half-Life? egyik előre kiadott háttérké- 
pe inspirálta. Munkája során minden keze 
ügyébe kerülő dolgot bevetett: a CD-borí- 
tótól kezdve az ősrégi ampermérői 
szen egy Nissan Micrából származó 
rendszerig. Amint azt a képek bizonyítják. 
a furcsa , vegyes-vágottból" mestermű 
született. Az persze más kérdés, hogy 
piloux fel kívánja-e áldozni , gyermekét" 
egy keményebb hálóparti kedvéért... 


szoffver.hu 


multimédia 


internet 


www.szoftver.hu 


ATrans-Europe Kft. az Adi , Macromedia, Andromeda, AlienSkin; 
Jhologic, Pantone, Ouark, Syni JRW) oftverhá; g Ji afikai, vizuális, multimé és Internet 
acintosh 


ric Rain, Eovia, Extensis, HotDoor, Markzware, 


Háttér ] A The Mill a Forddal flipperezik 


Lynn Wright 


A The Mill 


a Forddal flipp 


A Ford Fiesta tévéreklámjában ki- 
csinyített autóversenyt láthatunk 
egy óriási flipperasztalon a The 


Mill Flame artistja, Barnsley és né- 
hány szinte láthatatlan 3D effekt 
jóvoltából. 


Software: Softimage/XSI 

Discreet Flame 

Facility House: The Mill 

www.mill.co.uk 

020 7287 4041 

Producer: Fi Kilroe 

3D artist: Russel Tickner 

3D animátor: Andrew Proctor, 
Tom Bussell 

Flame artist: Barnsley 

Flame assistant: Jay Bandish 


n:..a pályát egy endoszkópos 
kamerával filmezték, melynek 
a lencséje akkora volt, mint 
egy hosszú cigaretta" 


Az Antoine Bardou-Jacguet rendezte Ford 


sta Pinball tévéreklámban mindenki 
tedvenc kis autója száguldozik egy túlmé- 
retezett flipperben, és közben a feléje lódu- 
ó óriási fémgolyókat próbálja kicselezni. 
A különféleképpen méretezett elemeket 
tartalmazó képzeletbeli helyszín ellenére 
Bardou-Jacguet úgy döntött, hogy a rek- 
ámhoz nem teljesen CG utat választ, ha- 
nem egy igazi autót és egy igazi flippergé- 


pet filmez le az életszerű hatás fokozása 
érdekében. Ezt követően vette kezdetét 


zkedés, melynek során a The Mill 


a két footage összehozásán dolgozott. 

A The Mill idősebb Flame artistja, 
Barnsley, azzal kezdte a kivitelezést, hogy 
kiszámolta, mekkora méretbeli eltérés van 
az aktuális autó és aközött a képzeletbeli 


autó között, amely flippergolyóként fog 


szerepelni. Számításai szerint a flippergo- 
lyó méretű autó 86-szor kisebb a valódi 
autónál. Ez azt jelentette, hogy a flipperes 
felvételekhez tartozó minden mérést pon- 
tosan 86-szorosára kellett felnagyítani, 
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mikor a valódi autót filmezték. Például, 
ha a flipperes felvételkor a kamerát 10 
mm távolságra helyezték el a képzeletbeli 
flippergolyótól illetve autótól, az aktuális 
autó felvételekor a kamerát 860 mm 
messzire kellett tenni. 


Az autó és a flipperr filmezésekor 


ugyanazt a kameraállást szabadott csak 
alkalmazni, hogy a két felvétel fedje 
egymást. A flipperpályát egy speciálisan 
tervezett életnagyságú modell segítségé- 
vel filmezték le egy endoszkópos kame- 


rával, melynek a lencséje akkora volt, 
mint egy hosszú cigaretta. Ezután a va- 
lódi autót vették filmre egy stúdióban 

a flipperes felvételekkor használt kame- 
raállásokat és távolságokat használva. 
Arányosan méretezett boxok segítségé- 
vel -— egyik az aktuális autóé volt, a má- 
sik a flippergolyóként funkcionáló autóé 
-— Barnsley tökéletesen össze tudta il- 
leszteni a flipperes és az autós felvétele- 
ket. Azáltal, hogy a kisebb boxot in situ 
a flipperasztalon vették fel, a videó 
overlayen össze lehetett illeszteni az au- 
tós és a flipperes felvételt, ha a nagyobb 
boxot használták, és annak helyzetét 

a kisebb boxhoz igazították. 

, Rengeteg türelem és szervezés kellett 
hozzá" - mondja Barnsley. , Minden fel- 
vételt gondos munkával meg kellett vág- 
nunk és összerendeznünk." Barnsley 
rendesen kivette a részét az előkészítő 
munkálatokból és minden egyes felvé- 
telt ellenőrzött, hogy az elképzelés 
tényleg valóra váljon. 
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3D animáció 

Bár az eredeti cél az volt, hogy a flipper- 
asztalon való autózás a lehető legélethűbb 
legyen, viszonylag sok 3D animációt kel- 
lett felhasználni, hogy valóságosnak hassa- 
nak az árnyékok és tükröződések a flipper- 
golyón, az autón és a flipperasztalon. Vé- 
gül a Flame segítségével történtek a befe- 
jező munkálatok. 

,A reklámban 3D nélkül lehetetlen volt 
megoldani, hogy tényleg úgy tűnjön, 
mintha az autó egy flipperasztalon men- 
ne" — magyarázza Tom Bussell, a The 
Mill 3D animátora. , Hogy hihetővé te- 
gyük a látványt, meg kellett változtatnunk 
a világítást, az árnyékokat és a tükröződé- 
seket. Tükröztetnünk kellett az autót 

a flipperasztalon, és a flipperasztalt az au- 
tón. Bár az effektek visszafogottnak tűn- 
hetnek, összességében mind hozzájárultak 
ahhoz, hogy valószerűnek tűnjön a film." 
A The Mill 3D alkotója, Russel Tickner, 
elkészítette a flipperasztal pontos 3D 
másolatát, melyhez az eredeti flippergép 


c een a 
RRt d Pn Ő GED a men Ms TT 


modellkészítőjétől szerezte be a gép min- 
den egyes darabkájának méretét. Mint- 
hogy a 3D modell még a reklám forgatá- 
sa előtt elkészült, az asztal minden részé- 
nek teljes mértékben egyeznie kellett az 
életnagyságú asztaléval, mivel akkor még 
nem dőlt el, az asztal melyik részén zajlik 
majd a forgatás, és a flippergép mely ré- 
szei mellett fog elhaladni az autó. 


Egy modell 
lenyomata/blueprintje 

, Ellátogattunk egy modellkészítő műhelyé- 
be, ahol az igazi modellt gyártották, és le- 
fényképeztük a gép elejét, oldalát, tetejét, 
így mindegyiket rotoscopizálni tudtuk egy 
Softimage/XSI-be" — emlékszik vissza 
Bussell. , Ezenkívül EPS fájlokat is kaptunk 
a modellkészítő összes munkájáról, melyek 
igen hasznosnak bizonyultak a mi 3D mo- 
dellünk összeállításakor, vagy amikor a drót- 
vázat az alapanyaghoz illesztettük." 

A The Mill 3D csapatának ezekután el kel- 
lett készítenie a Ford Fiesta 3D modelljét, 
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zik. Mivel a 
lön vették fel, a csapatnak rés 


, autót és az 


ekre kellett 
felbontani az alapanyagot, hogy az felhasz. 
nálható legyen. Első lépésben úgy kellett 
ztal 


elhelyezni a kamerát, hogy a flippera 


drótkerete a valóságos mozgásokat tartal- 
mazó alapanyaghoz illeszkedjen. Mikor ez 
sikerült, a csapat ugyanannak a kamerának 


Jen felvett 


segítségével a 3D autót az 
autóhoz illesztette. 

A 3D modell segítségével készítették az 
árnyék pass-t, és a flipperasztal tárgyain 
keletkezett reflexiókat. 

s Össz. sségében sok időt nyertünk azzal, 
autó CAD 


adatait, bár egy kicsit trükköznünk kellett 


hogy a Ford elküldte nekünk 


ahhoz, hogy egy használható, egyenletes 
hálós felületet kapjunk" — meséli Bussell. 


5 A textúrá 


áson múlott, mennyire hatnak 
valódinak az autón keletkezett tükröződé- 
sek, mivel a textúrával kellett bemutatni, 


valójában mi is történik egy flippergépben, 


mint például villanó fények és targetok. 


Ezt leggyorsabban és leghatékonyabban 
úgy értük el, hogy az élőben felvett részt 
a geometriai modellekre projektáltuk" 


— magyarázza az animátor. 


"zzel azonban az volt a gond, hogy a ka- 


mera mögött elhelyezkedő dolgoknak nem 


volt textúrájuk. Ezt úgy oldottuk meg, 
k kame- 


rát is használtunk, és a kamera így egy más 


hogy egy elté ögből egy m 


részt mutatott." 
Az autó és a flipperasztal közötti extra köl- 


csönhatások bővítése céljából a csapat egy 


fénycsóvát pontszerű fényekkel helyettesí- 


tett, melyek helyzete és színe meg 


itán 


a flipperasztal valódi fényeivel. 


animálták a lá 


i viszonyokat a felvétel 
ltal 


fénytechnikusainak bevonásával, 


a megfelelő fény-szekvenciákat a végső 


változatba lehett illeszteni. 


A 3D reklámok jövője 
Bussell véleménye szerint a post produkci- 


ók világában egyre szélesebb körben ha 


nálnak 3D animációt — akár szemmel lát- 


ható effekteket, akár alig észrevehető 
fotóhű munkát, mint ebben a reklámban 
is. A szakember úgy véli, ez annak köszön- 
hető, hogy az elmúlt néhány évben a 3D 
animáció sikereket ért el a játékfilm hosz- 
szúságú filmekben. , Az ügyfelek és az utó- 
munka-stúdiók mindig azon versenyeznek, 
s játékfilmet ké- 

á, 6-8 hó- 
nap helyett inkább 6-8 hét alatt" — meséli. 


hogy ugyanolyan igény 


szítsenek, de ha egy mód van r: 


A módszerek ugrásszerű fejlődése miatt 
a 3D egyre gyorsabb és jobb, 


reklámokra jellemző rövid hatá 
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lett is egyre több mindent lehet megolda- 


ni. Ha megnézünk néhányat a nagyobb 


költségvetésű tévéreklámok közül, azt ta- 


ztaljuk, hogy egyre több játékfilmekben 


pa 
használt effektet alkalmaznak". 


Bár megjegyzi, hogy a reklámok döntő 


többségét post produkcióban fejezik be, 
a 3D-alkotók idejük jelentős 


t tovább- 


ra is azzal fogják tölteni, hogy a már felvett 


:ket feljavítsák, továbbá hisz abban, 


hogy a 3D-t még számtalan módon lehet 
majd hasznosítani a reklámokban. 
,: Nem minden esetben van szükség a fotőhű 


effektekre, stilizáltabb munkákra is rengeteg 


ehetőség van" - jelentette ki Bussell. 


Softimage/XSI 
Ebben a projektben a Softimage/XSI egyik 
előnye ott mutatkozott meg, hogy külön 


ehetett választani az egyes passokat" — ma- 
"Tom Bussell, a The Mill 3D 
animátora. , Az egyik felvételen tulajdon- 


gyará 


képpen egy fémgolyó gurul az autó után, 


amely tükröződik az autón és az asztalon is, 


ezen kívül van mozgó folt és az összes töb- 
bi pass a tetején. A végén már több mint 
100 pass volt. Az XSI se 


váltogathatjuk az egyes p: 


ítségével gyorsan 


sokat egy képen. 


a, de 
ebben az esetben ezeket az elemeket kü- 


Nem mindig van szükség ennyi pas: 


lön-külön kellett változtatnunk." 


DJIGGI TART 


akár 1282 Ft-ért! 


Egész nyáron meglépő"kedvezménnyel fizethet 


elősa DIGITARemagázinrasés-e mellett könyvet is 


kap-ajándékba! 


12 lapszámos 
előfizetés: 

19 956 Ft helyett 15 38 6 
ajándék könyv: 
Stílusgyakorlatok 


6 lapszámos 


előfizetés: 
10 242 Ft helyett 


ajándék könyv: 
Photoshop 7 parancsok 


3 lapszámos 


előfizetés 

5 184 Ft helyett : 
ajándék könyv: 
Képszerkesztés 


ban;az ajándék könyv. akció 

Onk e a készleteerejéig érvényes és az 
en ti adatok feldolgozhatósága miatt 

csak azon új előfizetőinkre vonat- 

kozik, akik az IDG Magyarországi 

Lapkiadó Kft-nél fizetnek elő! 
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Kell-e nek 


orel? 


Fekete Zoltán 


Pró és kontra, 


avagy miért válasszuk 
munkánkhoz a Corel 
Graphics Suite-ot? 


Elsőként közelítsük meg a problémát a fel- 


használó és a Corel viszonyából kiindulva. 


Jó pár éve gyakorlom a témát. Azért mon- 
dom, hogy gyakorlom, mert sok-sok évnek 
kell eltelnie ahhoz, hogy tényleg profin 
tudjuk kezelni a szoftvert. De gondolom, 
nem csak ennél a programnál vélekednek 
így a felhasználók. Írhatnánk itt bármely 
más szoftverről is. Egyszóval a mindenna- 
pi használat mellett sokat tanul az ember, 
de legalább kiadványszerkesztő-grafikus- 
nak kell lennie, hogy napról-napra gi 
pítsa tud: 


ását. 


Hiszen vegyünk csak egy egyszerű pél- 
dát: a delikvens otthon, saját szórakozá- 
sára kezdi el művelni az ipart. Nem vette 
a programot, hanem újságmellékletként 


jutott hozzá. Vagy esetleg egyik ismerő- 
se, rokona ajándékozta meg, hátha hasz- 
nára válik. Nagyon csekély a valószínű- 
sége, hogy hónapok alatt képes eljutni 
arra a szintre, ahol már nem csak a 

, Nyitva tartás" táblát tudja A4-ben ki- 
nyomtatni, hanem valami komolyabb 
grafikai feladatot is elkészít. Aki így kezd 
hozzá, eleve — átvitt értelemben — halálra 
van ítélve. Kell egy , mester", vagy vala- 
ki, aki legalább a billentyűkombinációkat 
fejből ismeri. 

Vagy ott a másik eset, az ellenpélda. Aki 
kényszerből, vagy hivatásként kezd el 


Feltételezem, már sokan feltették ezt a kérdést magukban. Mind 


a Corel-szimpatizánsok, mind pedig az ellenzők. A válasz nem 
könnyű, hiszen akik már évek óta ezzel a programcsomaggal 
dolgoznak, szeretik, becsülik és újra meg újra meglepődnek ké- 
pességein. Akik pedig csak most kezdenek foglalkozni vele, egy 


igen izgalmas és új kihívás előtt állnak. Mint bármely más grafi- 
kus programnál itt is mindent az alapoknál kell kezdeni, és elég 
hosszúnak tűnik az idő, mire valamennyi apró részletével megis- 


merkedünk. 


foglalkozni a Draw-val. Ugyanúgy kezd 


á, mint az előző figura, de mégis 


hogy. Keresi a lehetőségeket. Mikor 


valamennyire konyít a dolgokhoz, 
esetleg beáll egy stúdióba vagy reklámiro- 
jabb és újabb kihívásokkal kell 


akar: 


dába. Itt ú 


szembenéznie. Ha ata nem is len- 


arculat, logó, plakát. De vannak olyan ese- 
tek, amikor hiába keresem a megoldást 


a Draw-ban vagy a Photopaintben, át kell 


térjek például a Photoshopra. Ebben az 


esetben például a Diffuse Glow effekt az, 


ám, de 


ami nincs a Corelben. Nem nag 


ha kell, hiá 


ik. Ki kell tapasztalni, hogy 


Ha tehát megvizsgáljuk az egyes területeket, akkor 
vektoros munkához, grafikai feladatokhoz, kiadványok 
szerkesztéséhez tökéletesen megfelel a program." 


ne elég erős ahhoz, hogy új dolgokat au- 
todidakta módon megtanuljon, ott 

a kényszer. A megrendelő mindig tud újat 
mutatni, kérni. És alkalmazkodni kell. 
Nem lehet elküldeni az ügyfelet azzal, 
hogy a sarkon ott a másik dizájn stúdió, 


ők biztosan el tudják készíteni. Nem. 
Meg kell tanulni az új dolgokat. Ha nincs 
meg a kényszer, hogy újat tanuljunk, és 
nincs, ami motiváljon, nem érdemes bele- 
fogni. Esetemben most például egy olyan 
probléma merült föl, ami szintén kisebb 
kihívást jelent. A megrendelő Fireworks- 
ben készült webes játékhoz kért grafikát. 
Ugyan a Fireworks esetében van lehetőség 
a .cdr fájl importjára, a program mégsem 
engedi. Ilyenkor célszerű a disztribútorral 
vagy egy okosabb emberrel konzultálni. 
Már jó ideje rabja vagyok a Corelnek. Vol- 
tak , kicsapongásaim", de mégis mindig 


tértem. Nem mondom, hogy nem 
találtam más programban olyat, amit 

a Corel nem tud — kompromisszumot kö- 
töttem. Mai napig a Corelt használom 
bármilyen feladatra. Legyen az névjegy, 
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az egyes gyártók szoftverei hogyan dol- 


goznak együtt. Békeszerződést kell kötni. 
Egyik pisztollyal sem lehet eltalálni a cél- 
pontot, ha az 1800 méterre van tőlünk. 
Kell egy vadászpuska távcsővel. Ha nem 
tudunk megoldani egy feladatot az adott 


eszközzel, ke: nk másikat. Ne helyette, 


mellette. Ez minden esetre ig 


Egyik pisztollyal sem lehet eltalálni 
a célpontot, ha az 1800 méterre van 
tőlünk. Kell egy vadászpuska távcsővel." 


A másik terület, ahol érdemes 
megvizsgálni a Corel használa- 
tát, az az operációs rendszer. 
Manapság már majdnem minden platfor- 
mon el lehet érni, legyen az Windows, 
Linux vagy Mac OS. A Windows szinte 
teljesen egyértelmű. A legelsőtől egészen 
ak ez 


rendszeren lehetett corelezni. A 8-as 


a nyolcas verzióig c: en az operációs 
verzió már megjelent Macintosh-ra és 


a 11-es is. Linuxra eddig a 9-es verziószá- 


mút adták ki. Érdekes, hogy csak a Draw- 
ért kérnek bizonyos összeget, a Photopaint 
ingyenesen letölthető mwzow.linuxportal.bu 
weboldalról. A Corel egyébként leállította 
a grafikusprogram-csomagjának fejleszté- 
sét Linuxra, de ki tudja, ha a Linux na- 
gyobb teret hódít magának, talán megfon- 
tolják a továbbiakat. Mikor ezt a cikket el- 


kezdtem írni, a postás épp csöngetett, ke- 
zében a legújabb (12-es) Corel Graphics 


Suite-tal. Az első szembetűnő jelenség 
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n Természetesen komoly felkészülés 


szükséges a VBA elsajátításáho 


a demo lemez borítóján az, hogy nincs fel- 


tüntetve a Mac-jelzés. Habár első indítás- 
kor a felbukkanó Welcome-ablak 


Corel TUTOR gombja egy almát formál. 


Szóval erős 


n kétlem, hogy kihagynák 
a Macintosh piacát. 


A harmadik és talán 

a legfontosabb téma: 

a kiadványszerkesztés. 

Lehet a Corellel kiadványt szerkeszteni, 


olyat, ami megállja a helyét. Es itt nem 


csak a helyi lapokra vagy szórólapokra 
gondolok. Komolyabb terjedelmű folyó- 
irat, katalógus is készíthető vele. Többen 
mondták, hogy nem nagyon alkalmazható 
nagyobb tömegben megjelenő szövegek 
kezelésére. Pedig alkalmas. Tudom, hogy 
arra ott van a Ouark, de mi van olyan eset- 


ben, ahol nincs idő vagy energia a Ouark 


elsajátítására? Persze nem azt mondom, 


hogy az 500-600 oldalnyi regényeket 
Corelben fogom tördelni, mert arra tény- 
leg a fenti program a legjobb, de 100-200 
oldalnyi terjedelmű kiadványt még szépen 
kezelhetünk és tördelhetünk Corelben. 
Manuális 


n (, kézzel"), vagy pedig automa- 
tizálva a Corel VBA használatával. Ez is az 
egyik előnye, hogy bizonyos folyamatokat 
álhatunk benne. Például több 


automati 


száz fotó beillesztését katalógus létrehozá- 


és 


sakor. Természetesen komoly felkés:; 


szükséges a VI ához. Jómagam 
is csak a képek automatikus beillesztéséig 
jutottam el. A VBA egy k 


a programon 


ön program 


jelül. Ahhoz, hogy érdem- 


ben tudjuk használni, legalább ugyanannyi: 
idő kell a tanuláshoz, mint magához a 


Draw-hoz. Ha pedig egyik sem segít raj- 


" 


tunk, ott van a Ventura, amely kiadvány- 
szerkesztő program. Hosszú-hosszú 


nyomtatványokhoz, könyvekhez. Ezt az al- 


kalr 


ást úgy jellemezném, mint a Corel- 
bőrbe bújt Ouark. 
Ha tehát megvizsgáljuk az egyes területe- 


ket, akkor vektoros munkához, grafikai 


n:..ezt az alkalmazást úgy 
jellemezném, mint a Corel 
bőrbe bújt Ouark." 


feladatokhoz, kiadványok szerkesztéséhez 
tökéletesen megfelel a program. Sok eset- 
ben még pixel alapú feladatokhoz is. 
Senkit sem akarok befolyásolni ezzel az 


írással, a programokat úgyis mindenkinek 


saját magának kell kitapasztalnia és idővel 
eldöntenie, melyikkel szeretne foglalkozni. 
Végszóként pedig: eltöprengtem egy ver- 
senyen. Draw és egy szabadon választott 
másik program, egy feladat és két óra ren- 
delkezésre álló idő. Vajon melyik kerülne 


ki győztesen? 


Cikkünket vitaindítónak szántuk. Ter- 
mészetesen a szerkesztőség sem pró, 
sem kontra nem kívánja letenni a ga- 
rast egyik oldalon sem, azonban sze- 
retnénk lehetőséget teremteni a szak- 
mai vitákhoz. Akinek van valamilyen 
álláspontja a témával kapcsolatban, az 
ragadjon nyugodtan billentyűzetet és 
ossza meg velünk 

a digitartodigitart.hu emailcímen! 
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Ikkannak vektorizált f 


(593849 22.408) Ckck an ckisct táce for rotating/ tkewng: cbiekcking tooi zelcta all objacis; Shítsckek muti zsiöcta: Ahrcíick dgs; Ottsekek select n ago 
XM Ele Edt Nem Laraz árrange Effogts  Otmaps Ieat Tao Window  tieb 
. Sok geometriai for- b6B8BS Mhz - 64 ácsz Tv] ff b EZ e 
? éj WEZEAÉ 

mát tartalmaz, perspektivikus, ugyanakkor az 2] a som ra AI E Urazl műmeten [v] €-052m 


a lámpa fényei miatt bonyolult is kissé. Két £ 1 z 
leheté 


A E 
günk van. Az egyik, ha a Corel jó 
:-t használva egy az egyben sz s e 4 


ztottam, mert 


viszonylag , egyszerű 


Tra. 


vektorizáljuk az egész képet. Itt viszont fel- 
vetődik egy probléma. Ha fotóhű vektort 
zíteni, a Trace-t 10095-ra kell 
állítani. Azt már ezen a ponton elárulom, 
hogy nem árt, h 


akarunk 


éznél van egy legalább 3 
GHz-es processzor és 1,5 GB RAM, ugyan- 
is az itt elkészült munka több mint 140 ezer 
objektumból fog állni. A másik lehetőség 

va 


lamivel kímélőbb a géppel szemben, ámde 


tőlünk több munkát igényel. Egyenként raj- 
zolunk meg minden egyes darabot. 

Első lépésként tehát kezdjük a rajzolást 

a plafon elemeivel. Láthatjuk, hogy több 
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téglalapból áll össze, térben rendezve. Raj- 
zolhatunk , szabadkézzel" a Freehand Tool 
segítségével, ám ha egyenletes széleket 
akarunk, jobb, ha segédvonalakat 
(Guideline) illesztünk be. Ez kissé hossza- 


(ast ZAJA] Cak a obgrz ő her ultíikanng étkekonnsg tet mbe ál det St -alek ml rob Abdon égy Ordas sa goz Ő x 
ETT 2 UA Tan karat ámen Ze Bra Jót Ik dm eb 


ef [bme 


ul 2, valom Z]Í 40 2 Wa tuajáde 
§. 


rak az egyre terebélyesedő káoszban. 

Ezek után az oszlopok és az átívelő elemek 
vannak csak hátra. Az oszlop négyszögeinek 
megrajzolásánál hagyjunk minden elem kö- 
zött 1-1 milliméter közt. Ennek azért van 
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les képeknél az egyszínű háttér is tartalmaz- 
hat olyan pontokat, ahol nem a , látott" szín 
található. Ezek apró pixelhibák. Ha viszont 
egy területet jelölünk ki, amolyan átlagolt 
színeket kapunk. 


L. JAVRATNL MEZÉSGB, ) 


A BE. 


Messzán ezi 


TD) Ciek nana ker ol Ikosang; lckonyg tedi még al ehpata blt-akek md lot Aövelek éa Oral tehet na gae 


4 LA San nak érem Us témes Tot Tas Nhám 398 
99608 Edom derg emu e 


ul 2, vulsáom SI tesom 2 (Mát a 


77 TAT TT been! ) 
8 


dalmas, de megéri, mert később a rajzolás- 
nál egyszerűbben haladunk. Kapcsoljuk be 
a Snap to Guidelines kapcsolót, ezzel meg- 
akadályozzuk, hogy rajzoláskor elcsússza- 
nak a sarokpontok a segédvonalaktól. 
Most rajzoljuk meg a lámpákat. Ez lesz 

a legegyszerűbb, Bézier-görbéket fogunk 
használni. Ehhez vegyük elő vagy 

a Freehand, vagy a Bezier Toolt és rajzol- 
juk meg az elemeket. Alakítsuk át őket vo- 
nal helyett ívekre (curve). Ezeket már min- 
den nehézség nélkül tudjuk deformálni. Ha 
megnézzük az eredeti képünket, látszik, 
hogy a lámpák mérete egyre csökken a tá- 
volság növelésével. Duplikáljuk a lámpán- 
kat, majd méretezzük át és illesszük a kép- 
be. Amennyiben beillesztettük az összes 
lámpát a helyére, jelöljük ki mindet, majd 
rendezzük csoportba. Ez a lépés kis rendet 


jelentősége, mert az egész oszlopot körbe 
fogjuk rajzolni, majd beszínezni feketére. 
Így kontrasztosabb lesz az oszlopunk, 
és kiemelkedik majd a háttérből. 
Természetesen minden elemet be kell szí- 
nezni. Ezt a , legegyszerűbben" úgy tehet- 
jük meg, ha az eredeti képről színmintát ve- 
szünk. Az Eyedropper Tool segítségével, 
ezen belül is az Eyedropper Selectionnel ki- 
jelölhetjük az adott területet, és megtudhat- 
juk, hogy milyen színekből áll. Célszerű, ha 
az egyes területek két oldaláról külön-külön 
veszünk mintát, így egy kis átmenetet is 
biztosítunk az objektumnak. Az egyik olda- 
la lehet, hogy sötétebb lesz, míg a másik ol- 
dalt egy kis fény világítja meg. Ha csupán 
az Eyedropper Ix1-et használjuk, csak az 
adott pixelt fogja mintául használni. Ez 
nem minden esetben hasznos, hiszen pixe- 


A hosszabbik út, ha minden egyes elemet kü- 
lön-külön kijelölünk, majd a Fountain Fill 
Dialog segítségével színezzük az előbbiekben 
vett színminták alapján. Másik megoldás: 

a Paintbucket Toolt használva a mintavételt 
követően színezünk. Ez persze csak abban az 
esetben használható, ha a színezni kívánt ob- 
jektum nem tartalmaz átmenetet. 

Képünkön nem fog minden részlet látszani, 
hiszen nem a legrészletesebb. De a nem, vagy 
csak alig látható részleteket az eddig megraj- 
zolt elemek segítségével kitalálhatjuk. Már 
csak a felfestett parkolóhelyek és a padló 
megalkotása van hátra. Ezt nem is kell na- 
gyon ecsetelni, hiszen — mivel vektorról van 
szó — nem feltétlenül kell minden egyes rész- 
letet megrajzolni. Elég egy egyszerű többes 
átmenetet tartalmazó alakzatot kreálni a fenti 
ismeretek használatával. 
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HAMISÍTS 


PHOTOSHOPPAL! 


Nyakunkon a hyperimage korszaka. Egy egérkattintással elferdíthetjük, meg- 


hamisíthatjuk és kiforgathatjuk az igazságot - de valójában mit érünk el vele? 


A Digit fotóriportereket, , pnotoshoposokat", amatőr hamisítókat (fakereket), 


hivatásos retusálókat és fényképészeket kérdezett arról, mi is az igazság. 


asonlóan a később tömegpusztító 
fegyverként használt technológi- 
ákhoz, John Knoll szintén min- 


den rossz szándék nélkül alkotta meg az 
Adobe Photoshopot 15 évvel ezelőtt. 
A programot eredetileg — amolyan digitális 


sötétszobaként — képek felj: ra ter- 
vezték, ma azonban, amikor gombamód 
szaporodnak a digitális képszerkesztők, és 
percenként küldenek szét a világban egy 
elferdített hyperimag. 
ki 


lul , Photoshopereknek?" is nevezett sze- 


t, a Photoshop 


a fabrikálás egyik e 


mélyek visszaélnek a program kínálta lehe- 


torzítanak és arcátlanul hazudnak a szoft- 
ver segítségével. 


a szórakoztatónak és tré 
ratós képek e-mailen való szétkü 
sében merül ki, ami világszerte kedvelt el- 
foglaltsággá vált. Ezek a vizuális viccek tu- 
lajdonképpen hihető képekből merített 
alig hihető képek. Egyes hamisítások be- 


vallottan szórakoztató célból készülnek, 


mások azonban nemhogy nem mulattat- 
p 
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nak, hanem óriási politikai botrányt kavar- 
nak. Mint ahogy azt idén februárban egy 
újság címlapján megjelent hamis fotó tette, 
melyen John Kerry elnökjelölt Jane Fonda 
ékepárti 
rendezvényen. Még korábban egy ,, Tourist 
Guy"-ként elhíresült hamisított kép járta 
körbe a világot, melyen a World Trade 


társaságában mutatkozott egy 


Center egyik ikertornyának tetején egy 
férfialak látszik, a képkészítés dátuma ter- 
mészetesen 2001. 03. 11., válla fölött pe- 
dig az American Airlines repülőgépének 
ezüstösen csillogó teste készül becsapódni. 


De mi okból? 
Kétségkívül mindig is hamisítottak képe- 
ket, de az egyre inkább elterjedő ferdítések 


mára két táborra: fényképészekre és 


photoshoposokra osztották az embereket. 
Egyrészről a szociális és politikai élcelődé- 
ada- 


seknek igen fontos szerepük van a tá 


lomban, de a valódiként árult hamisított 


képek számos művészben ellenszenvet vál- 


tanak ki. A reggeli hírekben megjelenő, 
például egy bombatámadásró 
sít 


ás illusz 
olykor az olvasók iránti könyörüle 
ből ferdítik el. Máskor magazinok címlap- 
ereplő sztárok képeit digitálisan 


jain sz 


retusálják, sőt nemcsak foltokat halványí- 


tanak, hanem egyi ároknál elvékonyít- 


ják a lábakat, meghosszabbítják a combo- 


kat, és csillogóbbá v olják a tekintetet. 
Mindez a szórakoztatóipar szerves része, 
ahol a képek miatt veszik meg a magazino- 


kat, é 
létis 


magazinok akár költségvetésük fe- 
címlapfotóra költhetik. Legutóbb 
az FHM magazin nem tudott ellenállni 


a digitálisan feljavított képek csábításának, 
és Nelly Furtado popsztár címlapfotóját 


Fonda Speaks To Vietnam 
Veterans At Anti-War Rally 


en 


Actress And Anti War Actívist Jane Fonda Speaks to a crowd of Vietnam Veterans as Activist and former 
Vietnam Vet John Kerry (LEFT) listens and prepares to speak next conceming the war ín Vietnam (AP Photo) 


sr LÉTEZIK — 
EGY OLYAN KÉP 
A FORRADALMI ) 
ELVTÁRSAKRÓL, j 
AHOL 12 FEJHEZ 
13 PÁR LÁB 
TARTOZIK!" 


laposabb és izmosabb hassal tette vonzób- 
bá. Más kérdés, hogy az alanyok nem min- 
dig elégedettek 
Nelly is úgi 


kedvéért megfosztotta őt s 


végeredménnyel, ahogy 
2, valaki e: 


ér 


címlapfotó 


ját imidzsétől. 


A Photoshopnak több mint ötmillió re- 


gisztrált felhasználója van, így nem csoda, 


ztők tisz- 
k ko: 
ban. Az amatőr próbálkozások elsősorban 


ha egyes fényképészek és szerk: 


taságot követelnek a manipulá 


SZÓI 


rakoztatóak, s bizonyos trendeket kö- 


vetnek. , Jelenleg tombol az állatos őrület, 


a muris macskák imádata óriási és kiapad- 


hatatlan? — nyilatkozta Rob Manuel, a há- 
rom éve alakult B3ta.com hamisított képe- 
ket cserélő internetes portál alapítója. 
Elárulta továbbá, hogy az is előfordul, 
hogy egy hamisított képnek annyira jó 


a fogadtat 


hogy az emberek saját variá- 
ciókat készítenek belőle, amit , band- 
wagoningnak" hívnak. Néhányan az alko- 


tás öröméért, ötleteik megmutatás: 
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nek be a fotómanipuláció birodalmába, 


mások pedig hírnévre tesznek szert és té- 


vés karrierbe kezdenek. 


Andrew Wiard fotóriporter szerint , csak 
az nevezhető képnek, amit a fény hoz létre 
a külvilág leképezésére a kamera belsejé- 


ben található adatrögzítőn. A manipuláció 


ezzel szemben tönk 


i a fénykép lé- 
nyegét; megtévesztő volta miatt pedig eti- 


kátlan. Az újságokban megjelent dolgok 


a történelem jegyzetei, és nem szabad 


kik 


szétzúzni az igazságot azok szám. 


hisznek a szemüknek." 


Hamisított történelem 


Felvetődik a kérdés, vajon miért ragaszko- 


dik a média jelentős része a manipuláció- 


rű a válasz: 


hoz. Wiard szerint eg; 


A gyOT" 
ta kegyeltjeinek, hogy távolítsák el Trockijt 


ág miatt. Sztálin parancsba ad- 


minden Szovjet-Oroszországban fellelhető 


fényképről. Evtizedekig tartott a munka, és 


persze hibákat is vétettek. Állítólag létezik 


egy olyan kép a forradalmi elvtársakról, 


ahol 12 fejhez 13 pár láb tartozik! Ma már 


a kép elkészülte után félórával érkezhetnek 


tökéletes hamisítványok egy újsághoz. 


"Többféleképpen szabhatunk gátat a hamis 
képáradatnak az újságokban és magazinok- 


ban. Elé 


ör is egyezményes jeleket lehet- 


ne használni az autentikus fotók vagy 


a manipulált képek, esetleg mindkettő jelö- 
lésére. Másodszor el kellene bocsátani az 
Egyesült Államokban azokat a fényképé- 
szeket, akik hamisítványokat árulnak. 


Harmadszor a Canon által kifejlesztett hi- 


telesítő szoftvert kellene 


nálni, mellyel 
minden fényképen digitálisan megjelölhető 
a szerző, és egy kód, mellyel lehetetlenné 
ak aki sok. Ez 

a módszer nem a magunkfajta pénztelen 


5bbi módos 


válr 


ket, hanem a törvényszéki tu- 


"Tony Freeman, a British Institute of 
Professional Photographers (BIPP) elnöke 


2i van- 


kifejtette, hogy , történelmi gyöker 


nak a fotók utólagos megváltozi ának, 


mint például annak, hogy sötétítik, vagy 
a sajtóban a képről lemaradt labdát utólag 


berajzolják, és hasonlók, de régen mindig 


atis s hihetőség határain belül ma- 


-tesség 


Szkeptikusan vélekedem a képek 


radt: 


címk l kapcsolatosan, és hiszek ab- 
ban, hogy az olvasók okosabbak annál, 
. A diz; 


művészet talán a digi- 


mint ahogy egyesek gondol 


a reklám, a divat és 
tális manipuláció szellemi műhelye. E 


a hírújságokban megjelenő manipulációkra 


egyértelmű nem a válaszom, addig új képek 


előállítása digitális módszerekkel mindenna- 


pos lehet a képmesterek számára." 


A fénykép is hazudik 


A 30 éve fényképés 


zként dolgozó 


ss az 


utóbbi 10 évben digitális manipulációkat is 


végző Colin Thomas szerint , mindig is vál- 
toztattak a képeken, a számítógépekkel csu- 


pán annyit változott a helyzet, hogy mindez 


ryorsabb és könnyebben kivitelezhető lett. 


Mindent összevetve, régen sem lehetett ki- 


sosem hazudikc. 


jelenteni, hogy xa kamera 
Sőt, éppen ellenkezőleg, a kamera mindig 
hazudik. Nem háromdimenziós, nem ri 
delkezik a 


mi a való 


összes színnel és tónussal, amit 


ilágból érzékelünk, és nem mo- 
zog, vagyis a világot a fényképészek képei 


os tolmácsolásban mutatják be". 


Thomas hc 


átette, hogy ,a Photoshop 


csak egy lépés abban a kreatív folyamatbar 


mikor egy képből alkotás lesz. Nem lehet 
a felhasználási kézikönyvvel a kezünkben 
el a szoftverrel sem kreatívat alkot- 


még e 


ni. Itt nem csupán a gymbok nyomkod; 


ról van szó, hanem szi ség van még az 


alkotó önálló véleményére, művészi képes- 
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ségeire és kreativitására. Akármilyen remek 


program is a Photoshop, csupán egy esz; 
köz, mint a festőnek az ecset." 

Jay Myrdal digitális manipulációkat elős: 
retettel alkalmazó fényképés 


szerint , a jö- 


vőben a kreatív ötletekkel rendelkező mű- 


vészeti vezetők tudják majd leginkább saját 


javukra fordítani a képszerkesztőkben rejlő 
égeket." Charles Maxwell víz alatti 
t képeit tetszés s 
áltoztathatja, a módosí: 


lehető 


úgy véli, hogy s 


t jelentik. Szerinte , manipulációkat 
csak maga a fényképész végezhet, vagy 


másvalaki a: 


5 engedélyével, ezenkívül 


a fényképésznek mindig becsületesnek kell 


maradnia az ilyen változtatásokkal kapcso- 


latban, hacsak nem tréfából csinálja azokat. 


A módosítások révén jobbítani kell egy ké- 
pet, vagy humorossá tenni, de semmikép- 


pen sem hazudni." 


AJÁNDÉK PROGRAMOK A CD-N. 


DIGITÁLIS 
KÉPI 1 KOTS 


Keresse az újságárusoknál! 


e 
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A Photosho 
rövid törté 


1987 

"Thomas Knoll és testvére elkészítik a Knoll- 

féle grafikus alprogramokat Apple Macintosh 
Plus gépre, melyeket egy alkalm 


tömörítenek, és Displaynek neveznek el. 


1989 
Az alkalmazás zsenge ifjú korában eleinte 
nem aratott osztatlan sikert. Uj nevén, 


lmageProként szkennerekkel együtt forgal- 
mazzák, és 200 darabot adnak el belőle. 

A csődöt elkerülik, miután az Adobe enge- 
délyezi az alkalmazást, és intenzív fejlesz- 
tést kezdeményez. Az alkalmazás ekkor 
kapja a Photoshop nevet. 


1990 

Megjelenik a Photoshop két verziója: az 
1.0-ás, majd körülbelül 8 hónappal később 

a 2.0-ás verzió. Az 1.0-ás verzióval lehet 
szkennelni, 24 bites színmélységgel műkö- 
dik, illetve át tudja konvertálni az adatokat 
az egyes formátumok között. A 2.0-ás verzió 
kijelölt területek megjelenítésére is képes, 
továbbá speciális effekt filtereket használ. 


1994 
Négy év telik el, és megjelenik 
a Photoshop 3.0-ás verziója — óriási szaka- 


dék tátong a régi és új változatok között. 
1993-ban ugyan megjelenik egy fejlesztett 


változat, a 2.5.1-es verzió, amely az Apple 


legújabb PowerPC 
időben Windowson is debütál. 1994-ben 
azonban megérkezik a 3.0-ás verzió, és át- 
törést hoz a layerek megjelenése. Koráb- 


ban a s verzió szellemes eszközökkel, 
maszkolással, chanelekkel, ecsetekkel és 


PC-s fájltámogatással egészült ki. 


1998 

Időközben további két verzió jelent meg 

- 1996-ban a 4.0-ás verzió nagy vihart ka- 
var, mert megváltoztatja az alapvető kulcs- 
parancsokat. Az Adobe 1998-ban az 5.0-ás 
verzióval kárpótolja a felhasználókat és ki- 


egészíti a , történeti" palettával, szerkeszt- 
hető típussal, mágneses lasszóval és 

a History Brush használatának lehetőségé- 
vel. Egy évvel később jelenik meg az 5.5- 
ös verzió, az alkalmazás ImageReady elne- 


vezésű internetes verziójával együtt. 


2000 

Piacra kerül a gyöngyszemként emlegetett 
6.0-ás verzió. Hatásos vektortámogatással 
és PDF outputtal egészül ki, a life effektek 
layerezése céljából Layer Style-okkal, to- 
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ipjén fut, és ezzel egy 


ete 


vábbá on-screen szöveg megjeleníté: 


ÁZ 
internetes változata, az ImageReady már 
a de 


jobban integrált, és a Photoshop le 


facto image-editing e: z — annak ellené- 


almaz 


re, hogy új al 
con, mint a Gimp és a Paint Shop Pro. 


sok tűnnek fel a pia- 


2002 

Megérkezik a 7.0-ás verzió. Mac OS ? 
mogatással tervezték, az alkalmazá. 
szeténél fogva az Apple új operá 
áltozat sokkal 


termé- 


iós rend- 


szere alatt fut. Az internetes v 
jobb, az interface pedig túlméretezett. Egy 
update patch segítségével Apples Power 
Mac G5 alatt optimálisan futtatható. 


2003 

Az Adobe megjelenteti a Photoshop CS- 
t, egy új verziós rendszert, ami — néhány 
nyílvessző-keskenyítésen és a képmegje- 
lenítés munkafolyamatának javításán kí- 
vül - nem egészül ki jelentős 
effektekkel. Imponáló az új képkeresője 
és az Adobe család többi tagjaiba való 
integrációja a VersionCue segítségével. 
A Photoshop számos hasznos eszközzel 
segíti a digitális fényképészek munkáját, 
ide tartozik például a .raw formátumok 
támogatása. 
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Háttér ] Rendezvényanimáció a forradalom jegyében 


Jekler Rudolf 


endezvényanimáció 
a forradalom jegyében 


A , digitális tartalomkészítés" során egy sor olyan alapanyaggal (állóképek, 3D-s 
modellek, video- és hanganyagok stb.) dolgozunk, amelyet korábban egymás- 
tól független, különálló stúdiók készítettek. Ezeknek az alapanyagoknak azon- 
ban mind egy célt kell szolgálniuk: az üzenetet. A központi kérdés ezért 
minden esetben az üzenet, azaz a digitális tartalom - annak a legkülönbözőbb 
hordozókra való elkészítése már , csupán" technikai kérdés. Lássuk csak köze- 


lebbről ezt a , csupán" -t! 


Az 5. Arany Penge Kreatív Reklámfesztivál 
kapcsán az Extreme Rendezvényügynökség 
a díjátadó gálát kísérő, kivetített háttér- 
kép pontos megtervezésére és elkészítésére 
a Morpho Digital Content Creationt kérte 
fel. A cél az volt, hogy a rendezvényt kísérő 
animáció a korábbi évek színpadképeinél 
dinamikusabb legyen, és így tegye emléke- 
zetesebbé a gálaestet. A munkát — referen- 
ciaértéke miatt — a rendezvény támogatója- 
ként készítettük el. A feladat első látásra 
egyszerűnek tűnt, de egyre összetettebbé 
vált részben az igen rövid, alig kéthetes ha- 
táridő miatt, másrészt az — ilyen volumenű 
rendezvény esetében természetesen — fo- 
lyamatosan változó forgatókönyv, valamint 
pedig a stúdió saját, a rendezvény koncep- 
ciójához kapcsolódó reklámfelületeinek el- 
készítése miatt. 


Az elkészült anyag végül három részből 
áll: egy bevezető animációból, az animáci- 
ós háttérből, illetve az ezekhez igazodó 
szponzori image-elemekből. 


A penge-zászlók 

A reklámfesztivál forradalmi arculatának 
megfelelően a lobogó zászló-pengét — 
amely a sajtóhirdetésekben volt látható — 
a rendelkezésre álló képek alapján, 3ds 
max és Photoshop szoftverek segítségé- 
vel készítettük el. A modellezés viszony- 
lag egyszerű feladat volt, ugyanis a pen- 
ge majdnem sík felületébe csak bele kel- 
lett metszenünk azt a lyukat, amelyen 
keresztül a valóságban a penge a borot- 
vához illeszkedik. Viszont a penge textú- 
rája kulcsszerepet kapott a realisztikus 
vizuális megjelenésben. A jellegzetes, 
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enyhén karcos felület domborzati mintá- 
zatának kialakításához (bump map) fel- 
használtuk a készen kapott arculat egyik 
eps-formátumú elemét. Ez körülbelül 
800 x 600 pixel nagyságú volt, majd en- 
nek kisebb darabjait tovább másoltuk, 
montíroztuk, sok helyen manuálisan le- 
utánoztuk, és tovább finomítottuk. 

A legidőigényesebb feladat mind közül 
az eredeti felület fény-árnyék hatásának 
eltüntetése volt, vagyis a világosabb ré- 
szek besötétítése, illetve fordítva. Ezt el- 
végezve egy 3500 x 1252 pixel nagyságú, 
szürke árnyalatokból álló textúrát kap- 
tunk. A célnak megfelelően metál típusú 
árnyékolót (shader) választottunk. Dif- 
fúz színként is domborzati képet hasz- 
náltunk három színvariációban (arany, 
ezüst, bronz), illetve sugárkövetéses 
(raytrace) eljárást alkalmaztunk a fény- 
visszaverődések hiteles leképzésére. Vé- 
gül a képeket mentalray segítségével ki- 
számoltuk. 

A zászló mozgásának létrehozása már 
komplikáltabb feladat volt. Abból indul- 
tunk ki, hogy egy fém zászlót lenget 

a szél, ami elég valószínűtlen, viszont el 
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any resolution 


szerettük volna érni, hogy a zászló és an- 
nak mozgása összességében monumentá- 
lis hatású legyen, így gyors, fodrozódó 
mozgás helyett lassú, méltóságteljes 
mozgásciklusokat hoztunk létre. Mint- 
hogy arra törekedtünk, hogy a mozgás 
minél inkább hasonlítson a mintaképre, 
mindjárt a munka legelején elvetettük 

a szövetre jellemző zászlómozgás létre- 
hozásának lehetőségét. A végső megol- 
dásban a zászló folyamatosan vízszinte- 
sen áll, és hosszában hullámok haladnak 
végig rajta. A hullámmozgás elkészítésé- 
hez nem volt alkalmas a beépített, erre 

a célra készült módosító, mert ebben az 


KVA 


inuszjelet kel- 


esetben nem szabályos 
lett létrehoznunk. Hosszabb kísérletezés 
után végül a pathdeform (görbe mentén 
alkalmazott deformáció) módosító alkal- 
mazása bizonyult a leginkább célraveze- 
tőnek. Egy folyamatosan ismétlődő gör- 
bét hoztunk így létre, amely alkalmasnak 
mutatkozott a penge deformálására, és 
amelynek következtében a kiszámolt ani- 
máció végteleníthető lett. 

A díjkiosztó gálán az elkészített , hullám- 
zó penge-zászló" arany, ezüst vagy bronz 
színben jelent meg, attól függően, hogy 
az adott kategória éppen milyen helye- 
zését konferálták fel. 


A bevezető animáció 

A reklámfesztivál gáláján a kivetítőn látha- 
tó események elkészítésén túl, a stúdióban 
felvetődött annak lehetősége, hogy készül- 
jön egy, az idei Arany Penge Kreatív Rek- 
ámfesztiválhoz kapcsolódó bevezető ani- 
máció. Mivel ez az eredeti forgatókönyv- 
ben nem szerepelt, így ebben az esetben 

a kreatív rész kidolgozása is a stúdió fel- 
adata volt. Természetesen a már elkészült 


szerettük volna felhasználni, 


penge-zászlót 
hogy kapcsolódjon a rendezvény anyagai- 
hoz, viszont kevésbé forradalmi, mint in- 

ántunk ne- 


cább klasszikus megjelenést 
ci adni. Ugy képzeltük el, mint egy monu- 
mentális emlékművet, ezért a kamera az 


arany 7 
hogy a kép végül magába foglalja mindhá- 
rom zászlót (arany, ezüst és bronz) a talap- 
zattal együtt. Mivel a zászlókat külső hi- 

vatkozásként emeltük be a jelenetbe, a már 


szló éléről távolodik hátrafelé úgy, 


elkészült ismétlődő hullámz 


ást egy point 
cache módosítóba mentettük el, és ezt 
egyenként alkalmaztuk a zászlóknál, kis 
seltolással. 


fá- 


A bevezető animáció hátterében szereplő 


naplemente (amelynek elkészítéséről 


a , dekorációs" részben olvashatunk) fény- 


hatásait szerettük volna visszaadni az elő- 


térben is. Ehhez a mentalray indirekt 


náltuk 


fényszóródását h: néhány derí- 
tő lámpát. Mivel a zászlók felülete fémesen 
tükröződő felület, ezért szükség volt egy 
környezeti mintázat (environment map) 
elkészítésére is. A tesztek során arra a kö- 
vetkeztetésre jutottunk, hogy legegysze- 
rűbb lenne egy nagy képet készíteni, 
amely egyben a háttér és a környezeti 
mintázat is. Ennek érdekében különböző 
naplementét ábrázoló képeket montíroz- 
tunk ös 


ze. Ennek egy darabja az a kép, 
amelyet az animáció során a kamera néző- 
pontjából látunk. Mivel ez a háttér valójá- 
ban egy 360 fokos panoráma kép 
(spherical environment), ezért egy igen 
nagy, 6000 x 3000 pixeles képet készítet- 
tünk el. Az animáció során az előtérben 
megjelenő ,,5. Arany Penge Kreatív Rek- 
lámfesztivál" felirat elkészítése komoly fej- 
törést okozott, hiszen a feliratot térben és 
megvilágításban is a háttérhez kellett iga- 
zítanunk, amelynek eredményeként az vé- 
gül nem volt jól olvasható. Folyamatos kí- 
sérletezés után - pl. felraktuk egy üvegtáb- 
lára, képeztünk a feliratnak egy viszonylag 
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nagy vastagságot, a kamera felé görbítet- 
tük a széleit stb. —, végül külön jelenetben 
készítettük el, hogy szabadabban kezelhes- 
sük a megvilágítását. Erős élfényeket, 
szemből pedig finom becsillanást alkal- 
maztunk, majd utómunkában 
összekompozitáltuk a két réteget. 


A háttéranimáció 

Az animációs háttér koncepciója az volt, 
hogy a színpadon elhelyezett két vászon 
közül a nagyobbik vászonra kivetített ani- 
máció a rendezvény kreatív ötletét (a , for- 
radalmat") és arculatát szem előtt tartva 
vonultassa fel a fesztivál valamennyi kate- 
góriáját, a short-listeseket (műveket és al- 


kotókat), illetve a díjnyertes pályamunká- 
kat, hogy mintegy mozgó háttérként szol- 
gáljon az eredményhirdetéshez. A feladat 
elkészítéséhez Leitch Velocity editáló 
rendszert, valamint az ezzel legjobban in- 
tegrált Digital Fusion DFX-- kompozitáló- 
effektező rendszert használtunk. 
Legelőször a kivetítendő kép kreatív vázla- 
tát készítettük el. A háttérnek a színpad- 
képhez - ahol a dekorációt piros, kifeszí- 
tett szalagok adták, valamint annak teljes 
területén piros-narancssárga csíkos fények 
pásztáztak — szorosan kellett illeszkednie. 
A kép hátterében így az arculatban már 
szereplő, stilizált piros-narancs napsugara- 
kat mozgattuk meg, előttük pedig a szín- 
padot díszítő piros szalagok virtuálisan 
folytatódtak, és azok mentén piros csíkok 
siklottak át. Mivel a rendezvény esetleges- 
ségeihez (a konferanszié beszédtempójá- 
hoz, a díjazottak színpadra való érkezésé- 
hez, köszönetnyilvánításához stb.) teljes- 
séggel igazodó animált hátteret szerettünk 
volna készíteni, a háttéranimácót egy ön- 
magába visszatérő mozgásban (loopban) 
hoztuk létre, hogy az akármilyen hosszú- 
ságban lejátszható legyen, és a rendezvény 
bármely részénél szerepelhessen. 

Erre a loopolt háttérre került maga az ani- 
máció, melynek során először az egyes ka- 
tegóriák shortlistes, pengékre felfeszített 
apró képei jelentek meg a vászon tetején. 
A rendezvényen ezek a konferanszié felol- 
vasásával egy időben egymás után beúsztak 
a vászon bal oldalára, miközben a jobb ol- 
dalon megjelent az alkotó ügynökség, az 
alkotás és a megrendelő neve. Tehát a fel- 
adat első látásra valóban egyszerűnek tűnt, 
leszámítva azt, hogy a forrásképek nem 


voltak azonos méretűek, felbontásúak és 
formátumúak, valamint az egyes képek 
mellett megjelenő információk mennyisé- 
ge és tartalma is eltérő volt. Nehezítette 

a dolgunkat az is, hogy a 11 kategórián be- 
lül a 45 shortlistes sem egyenlően oszlott 
meg. Ebből következett, hogy a , copy- 
paste" megoldás helyett minden egyes 
részlet animációját újra meg újra módosí- 
tanunk kellett. 

A forgatókönyv szerint az adott kategória 
bemutatása után a díjnyertesek következ- 
tek, ahol — miközben kihirdették a nyertest 
-, az átadott díj (arany, ezüst vagy bronz 
penge) háromdimenziós, animált változata 
jelent meg a nagyobbik vetítővásznon, 


amely a folyamatos hatás elérésének érde- 
kében , loopolódott". Ezután következett 
a nyertes kép, valamint egy bővebb infor- 
mációs blokk a készítőkről. A díjnyertesek 
eközben érkeztek a színpadra, vették át 

a díjakat és mondták el beszédeiket. 


A hordozóanyag elkészítése 

A háttéranimáció elkészítésénél nem kis 
fejtörést okozott számunkra, hogy az elké- 
szült, mintegy 30 perc animációból egy 
másfél órányi, egybefüggő háttéranyagot 
kellett készítenünk a gálaest lebonyolításá- 
hoz. Habár a rendezvénynek percre pon- 
tosan kidolgozott forgatókönyve volt, az 
emberi tényezőt — mint ahogy azt már fent 
említettük, a díjat átvevő ember színpadra 
jutásának és köszönetnyilvánításának idejét 
— nem lehetett előre kiszámítani. Ezért vé- 
gül DVD-video formátumban készült el 

a teljes háttéranimáció, amely lehetővé 
tette annak rugalmas, interaktív használa- 
tát. A részanimációkat az editáló-progra- 
mon belül kategóriánként sorrendbe rak- 
tuk, majd az előre meghatározhatatlan ide- 
ig lejátszásra kerülő loopokat a timeline- 
on az elejüknél és a végüknél index 
markerekkel jelöltük meg. Az index 
markerek MPEG-2 (DVD-video nyers- 
anyag) tömörítés után egy különálló .cpt 
kiterjesztésű fájlban mint DVD chapter 
pontok jelennek meg. Ezeket bizonyos 
DVD authoring (struktúraszerkesztő) 
szoftverek képesek az MPEG-?2 fájlokkal 
együtt fogadni. A struktúra kialakításánál 
egy, a DVD-lejátszók mechanikai műkö- 
déséből adódó nehézséggel szembesül- 
tünk. Mindenféle menüt nélkülöztünk te- 
hát, hogy az asztali DVD-olvasó fejének 
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ne kelljen túl hosszú távolságot megtennie 
a loop elejére lépéskor, valamint a loopból 
való kilépéskor, illetve az ugrás a lépésnél 
(mert ez sajnos DVD-lejátszó függő) a mi- 
nimálisra redukálódjon. Ebből adódóan 

a videoanyagot lineárisan kellett elhelyez- 
nünk az adathordozón. További kihívás elé 
állított bennünket, hogy loopolható me- 
nük hiányában ugyanazon loopokat több- 
ször kellett a DVD-n elhelyeznünk, 
amelynek következtében a chapter pontok 
száma mintegy 196-ra növekedett. Mivel 
egy DVD-n csak 99 chapter pontot lehet 
elhelyezni, ezért attól függetlenül, hogy az 
anyag egy DVD-n is elfért volna, kettőt 
kellett készítenünk. 


Dekoráció 

a , forradalom" jegyében 

Mivel a Morpho Digital Content 
Creation támogatói minőségben szerepelt 
a rendezvényen, ki kellett találnunk, ho- 
gyan jelenhetnénk meg a helyszínen: mi- 
vel hívhatnánk fel magunkra és tevékeny- 
ségünkre a figyelmet. Valami olyat szeret- 


tünk volna a rendezvényen dekorációként 
installálni, amely nem kíván nagy kivite- 
lezési munkálatot, de mégis jópofa és mu- 
tatós, ugyanakkor monumentalitásában 
utal a rendezvény arculatára és kellőkép- 
pen figyelemfelhívó, illetve jól reprezen- 
tálja stúdiónkat. 

Az első a szlogen kitalálása volt. Egy 
olyan üzenetet kívántunk létrehozni, 
amely magába foglalja a rendezvény idei 
forradalmi jellegét, valamint a stúdió kü- 
lönböző tevékenységeit. Ez végül a követ- 
kező lett: Revolution at any resolution 
(Forradalom bármilyen felbontásban). 
Két okból döntöttünk az idegen nyelvű 
szöveg mellett: egyrészt az angol nyelvű 
résztvevők miatt, másrészt mert 

a , revolution" szónak az angolban több 
jelentése is van. 

Önmagában a jó szlogen nem volt elég, 
egy működő vizuális koncepciót is kellett 
hozzá alkotni. Az az ötletünk támadt, 
hogy felhasználjuk a már elkészült 3D-s 
,penge-zászló" modellt, és készítünk egy 
olyan grafikát, amely a szlogenhez hűen 


a felbontásról szól. A koncepció szerint 
olyan fázisokat mutatunk be, mint amikor 
egy óriásplakátot nagyon közelről néz- 
ünk, majd egyre jobban eltávolodunk tő- 
le, s így a szemünk előtt kezd , összeállni" 
a kép. 

A hatás eléréséhez egy 2 x 4 részes grafi- 
kai sorozatot hoztunk létre. Az első képen 
a nyomdai felbontáshoz hasonlóan óriási 
pöttyök láthatók, csak nem színesen, ha- 
nem kéken. A kép tetején pedig a szlogen, 
amely a sorozat többi részén is ugyanott 
szerepel. Fontos volt, hogy ez a kép ön- 
magában is megállja a helyét, ösztönözze 
a nézőt, elgondolkodtassa, mi is lehet 

a kép tartalma, üzenete. A másodiknál 
már kisebbek a pöttyök, de még nem egy- 
értelmű, mi látható rajta, bár már felfe- 
dezhetőek a zászlók körvonalai. A követ- 
kező képen konkrétabban kivehető a for- 


ma, jobban láthatók a zászlók, annak tar- 
tó rúdjai és az ég egy része. A negyediken 
pedig teljes pompájában szerepelnek a lo- 
bogó 3D-s pengék, valamint a naplemen- 
te a háttérben. 

Ahhoz, hogy a plakátok a helyszínen fel- 
állíthatóak legyenek, kellett még valami 
tartóelem is, amely gyorsan b. 
könnyen összeállítható és látványosan 
nagy. Terveztünk tehát egy attrapot — egy 
térbeli háromszöget -, amelyet B/O nagy- 
ságúra méreteztünk, majd a digitális nyo- 
matokat az attrapokra kasíroztattuk. 

A nyomaton szereplő grafika megvalósí- 
tásához első lépésként ki kellett számol- 
nunk egy látványos képkockát az animáci- 
óból, nyomdai felbontásban. Mivel az 
eredeti arculatban a piros-narancssárga 
csíkok stilizált napsugarakra hasonlítanak, 
a koncepciónk az volt, hogy egy szép bu- 
dapesti naplementét használunk a penge- 
zászlók hátteréül, amely tükrözi azok 
színvilágát, és olyanná teszi a képet, 
mintha egy hegy fokán lobognának. 

Az eredeti , budapesti alkonyat" képe egy 
verőfényes nappali látkép volt, amely rá- 
adásul pontosan fele akkora méretben állt 
rendelkezésünkre, mint kellett volna, 
ezért néhány részét kiegészítettük és re- 
tusáltuk, majd duplikáltuk, és bizonyos 
helyeken tovább finomítva összemontí- 
roztuk a két layert. A nagyobb feladat 

a nappali égbolt naplementévé való átala- 
kítása volt. Ennek érdekében először az 


erezhető, 


égbolt átszínezésével próbálkoztunk 


Háttér ] Rendezvényanimáció a forradalom jegyében 


Hue/Saturation módszerrel, de ez nem 


adta azt a realisztikus érzetet, amit szeret- 
tünk volna. A második ötlet — ami végül 
meghozta a kívánt eredményt - az eredeti 
képünk és egy naplementét ábrázoló kép 
összemontírozása lett, amelyet egy új 
layerként hívtunk be. A layer áttetszősé- 
gét linear lightra állítottuk, emiatt a hát- 
térben lévő eredeti kép felhői, illetve 

a városkép szépen áttűnt, és kellő mérték- 
ben keltette azt az illúziót, mintha valójá- 
ban naplementét látnánk. Az átszínezés 
azonban túl erősnek bizonyult, emiatt az 
opacitását 9096-ra vettük. Így még min- 
dig nem voltunk elégedettek a kép rea- 
lisztikusságával, mivel túl nagy mérték- 
ben színezett át a naplementés layer, nem 
adta vissza kellően az általunk elérni kí- 
vánt érzetet. A naplemente korai stádiu- 
mában a nap csak alulról festi meg a fel- 
hőket, ezért a nem kellő részeket 
kimaszkoltuk a naplementés layerből úgy, 
hogy az égboltot és a felhőket ne minden 
esetben színezze át. Manuálisan a termé- 
szeti jelenség szerint távolítottuk el az 
egyes narancssárgás átszínezéseket: gya- 
korlatilag újrafestettük a felhők színét. 

A háttér elkészítése után azt összemontí- 


roztuk a 3D-s illusztrációval. Mivel a ké- 
pet ,alphásan" számoltuk ki, annak beil- 
lesztése nem jelentett problémát, azon- 
ban a 3D-s kép a fotóval ellentétben túl 
éles volt. A realisztikus hatás érdekében 
szemcsézettséget (noise-ot) és életlenítést 
(blurt) alkalmaztunk. Ezzel elkészült az 
eredeti grafika, amelyet a koncepció miatt 
még raszterizálnunk kellett. Ehhez 

a Photoshop color-halftone filterét hasz- 
náltuk, amely CMYK szerint raszterizálja 
a képet. Az első képnél (amelyen csak óri- 
ási pontok láthatók) nagyon nagy felbon- 
tást választottunk, mivel itt egy eltúlzott, 
közeli nézetet akartunk ábrázolni, és át- 
színeztük az egészet kékre. A második 
esetben kissebre vettük a raszter méretét, 
és már kevésbé színeztük át a képet. Ha- 
sonlóan tettünk a harmadik kép esetében 
is. Negyedik képként pedig az alapképet 
használtuk. 

A háromdimenziós modellezés és animá- 
ció végül igen látványos eszköznek bizo- 
nyult a rendezvény vizuális megjelenését 
illetően, dinamizálta a színpadképet, mél- 
tó hátteret biztosított a kreatív díjak át- 
adásához, a kreatív szakma , ünnepéhez". 
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Háttér ] A 3D képgenerálás komplexitása 


Vass Gergely 


A 3Dk 


kompl 


e 


Renderidő 1 óra. Sok vagy kevés??? (Készítette M. , Youth" Ákos) 


9 


Avagy miért tart olyan iszonyú sokáig??? 


A következőkben arra keres- 
sük a választ, hogy miért eny- 
nyire lassú — ha egyáltalán las- 
sú - a globális illumináció szá- 
mítása, valamint miért adód- 
hat nagyságrendi különbség 
a képkiszámítási idők között 
algoritmusonként, vagy akár 
azonos algoritmussal, de más 
paraméterek mellett. 


anapság minden hobbi 3D-s 
M a globális illumináció (G1) lázá- 
ban ég. Inkább elviseljük a sok- 


sok perces vagy akár órás renderidőt, de 
nem mondunk le a fizikailag korrekt fény- 


vis: 


averődésekről, fényszóródásról, elmo- 
sott árnyékokról stb. Produkciós környe- 
zetben azonban még mindig előszeretettel 
alkalmazzák a — már sokak által elavultnak 
tekintett — lokális illuminációs (LD) algorit- 
musokat, ahol a gyors számítási sebesség 
oltárán kell feláldozni a fizikailag korrekt 
számítást. Ha szép és valósághű képet aka- 
runk készíteni, bizony sokat kell dolgoz- 
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pgenerálás 
exitása 


nunk a fények és álfények, az árnyékok és 
az anyagi jellemzők beállításán. 


Legelőször tisztáznunk kell, hogy mit je- 
lent az, hogy , lassú" egy algoritmus. Mi 
módon tudjuk jellemezni azt, hogy mennyi 
ideig tart kiszámolni valamit? Egy eg 
rű megoldásnak tűnik az algoritmus fut: 


á- 
sának idejét megadni, mondjuk másod- 
percben megadva. Ebben az esetben azon- 
ban meg kell pontosan határozni, hogy 
milyen adatokat dolgoztunk fel (pl. mi volt 
az a 3D modell, amit virtuálisan lefényké- 
peztünk), illetve azt is, hogy pontosan mi- 
lyen számítógéppel végeztük a számítást. 


Háttér ] A 3D képgenerálás komplexitása 


Ha spórolunk a sugarakkal, borzasztó lesz a kép (bal oldal), viszont sok sugár lekövetése - különösen nem erre , kihegyezett" algoritmussal — 
akár 1 napig is eltarthat (jobb kép, standard Maya sugárkövetéssel) 


Ez a módszer jónak tűnik különböző 
konkrét alkalmazások összehasonlítására, 
tesztelésére, de alkalmatlan egy általános 
algoritmus hatékonyságának, sebességének 
jellemzésére. 

"Természetesen, mint minden elképzelhető 
problémával, így ezzel is hosszú évek óta 
foglalkozik a tudomány. Az algoritmusok el- 
mélete vagy a bonyolultság elmélet kicsit tú- 
lozva csak arról szól, hogy különböző 
problémák megoldhatóak-e a gyakorlat- 
ban, és ha igen — minimum - mennyi idő 
alatt, mennyi erőforrás felhasználásával (itt 
nem dízelolajra kell gondolni, hanem me- 
móriára, processzoridőre stb.), illetve azt is 
vizsgálják, hogy a megoldásra kitalált 
konkrét algoritmus — maximum — mennyi 
ideig fog futni. Megtartva a tisztes távolsá- 
got az ijesztő matematikai definícióktól, 
vessünk egy pillantást arra, hogy a mate- 
matikusok milyen mércével mérik azt, mi- 
lyen gyors egy algoritmus. 


Nagy ordó 

A 3D grafika világánál maradva tekintsük 

a részecskerendszerek (particle systems) szi- 
mulációját, és vizsgáljuk meg, hogy bizo- 
nyos képzeletbeli algoritmusok milyen 
gyorsan futtathatók. Mivel a szimuláció ne- 
hézsége alapvetően attól függ, hogy mennyi 
részecskével kell számolni, a részecskék szá- 
mának függvényében kell megadni a számí- 
tás időigényét. Első példánk legyen a ré- 
szecskerendszerre ható gravitációs erő. Ez 


a viszonylag egyszerű feladat azt jelenti, 
hogy minden egyes részecskét minden szi- 
mulációs lépésben — mondjuk kockánként — 
9,8 m/52-tel kell gyorsítani a föld irányába. 
Ha egy pont feldolgozása mondjuk 5 idő- 
egység, akkor a teljes rendszer szimulációja 
5n ideig tart. 

Amennyiben a részecskékre nem gravitáci- 
óval, hanem egy turbulens, véletlenszerű 
erővel hatunk, akkor valószínűleg kicsit 
többet kell számolnunk, azaz a teljes szá- 


mítási idő mondjuk 157 lesz. 


m ütközés síkkal: 25n--10 számítás, 

m Részecskék ütközése: 10n2-10n számítás. 
Bár mindegyik algoritmus más számítás- 
igényű, mégis rögtön látszik, hogy a ne- 
gyedik feladat sokka/ nehezebb, mint az el- 
ső három. Ha ezt mégsem látnánk, 7 he- 
lyére írjunk be tízezret, ami nem is számít 
olyan nagyon nagy részecskefelhőnek. Ek- 
kor az első három számítás százezres, míg 
a negyedik billiós nagyságrendű lesz! Egy 
algoritmus futásának idejénél nem számít 
sokat, hogy plusz vagy mínusz 10, 100 


Egy algoritmus futásának idejénél nem számít 
sokat, hogy plusz vagy mínusz 10, 100 vagy akár 
1000 lépést meg kell tennünk." 


Gyakran előfordul, hogy a részecskéket 
ütköztetni szeretnénk egy felülettel, 
mondjuk egy sík lappal. Ez szintén minden 
pontra fix idő alatt elvégezhető, tegyük fel 
25n54.10 számítási idő alatt (a 10 extra lépés 
legyen független a részecskék számától). 
Utolsó feladat a részecskék egymással (!) 
való ütközésének kiszámítása. Itt — a leg- 
egyszerűbb és egyben legbutább algorit- 
mussal — minden részecske esetében meg 
kell vizsgálni az ütközést az összes többi- 
vel, ez pedig (7 x (n-1))/2 vizsgálat, azaz le- 
gyen mondjuk 1012-107 időegység. Ösz- 
szefoglalva: 

m gravitáció: 5n számítás, 

m turbulencia: Lőn számítás, 


vagy akár 1000 lépést kell megtennünk, 
sőt az sem, hogy 10-szer, 100-szor vagy 
1000-szer többet kell számolnunk. Az vi- 
szont nagyon sokat számít, hogy 7 növelé- 
sével milyen ütemben nehezedik a feladat! 
Gyakorlatias emberek ragaszkodhatnak 
hozzá, hogy igenis számít, ha ötször gyor- 
sabb az egyik algoritmus a másiknál (ami 
valóban fontos), de biztosan használhatat- 
lan az a módszer, amelynek kiszámolásá- 
hoz több tízezer év, vagy éppen a világ 
összes processzora szükséges. 

A matematikában ezt a gondolatot követve 
vezették be a , nagy ordót", azaz az Ő-t 

a számítás erőforrásigényének nagyság- 
rendjének jelölésére. Ezzel a jelöléssel az 
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Háttér ] A 3D képgenerálás komplexitása 


Minden egyes visszaverődés számításához 
rengeteg új sugarat kell(ene) megvizsgálni 


első három algoritmus Ő() számításigé- 
nyű, a negyedik pedig Ő(2). Formálisab- 
ban fogalmazva, ha egy konkrét algorit- 
mus időigénye Ő(f(n)), akkor ez az idő- 
igény mindenképpen kisebb, mint f(n) 
függvény , valahányszorosa". A nagy ordó 
tehát alkalmas arra, hogy felső becslést adjon 
konkrét algoritmusok számítási igényére. 


A pontosság kedvéért jegyezzük meg, hogy 


egy konkrét algoritmus bonyolultsága 

— melyet az ordóval tudunk jellemezni -, 
illetve a probléma komplexitása nem 
ugyanaz! Bármely problémára adhatunk 
nagyon rossz algoritmust, amely az idők 
végezetéig futni fog. A problémák nehéz- 
ségét pont ezért nem felülről szokták be- 
csülni — azaz nem használják az ordót -, 
hanem a számítási lépések minimális szá- 
mát szokták megadni. Most, hogy jelle- 
mezni tudjuk a különböző eljárások komp- 
lexitását, fogalmazzuk meg, hogy mit ne- 
vezünk nehéz feladatnak, pontosabban, 
mit nevezünk lassú algoritmusnak! 

Az Ő(m) komplexitású algoritmusok a be- 
menet növekedésével egyenesen arányosan 
nehezednek, azaz kétszer annyi részecske 
feldolgozása remélhetőleg kétszer annyi 
ideig fog tartani. Ez nem tűnik rossznak, 
ám mi történik azon problémák esetében, 
melyeket a legjobb esetben is csak Ő(72) 
nehézségű algoritmusokkal tudunk megol- 
dani? Ezek sajnos nehezebbnek bizonyul- 
nak, de ha nem olyan nagy az n értéke, ak- 
kor még kezelni tudjuk (pl. néhány ezer 
részecske ütközése, még egy hagyományos 
PC-n is számítható). Képzeljük most el, 
hogy egy eljárás számításigénye Ő(27). Ha 
n-2, akkor a számítás 4 időegység, ha 


Házi Cornell Box (Tari Péter fényképe), és a 25 perc alatt kiszámított 


17-10, akkor 1000 lépés. Nem is tűnik vé- 
szesnek. De mi történik, ha 7-1000? Saj- 
nos igen problémásan férne itt el ez a 
szám! Hogy az Ő(2") komplexitású algo- 
ritmusok mennyire nehezék, azaz hogy 

a 2"? mennyire gyorsan nő s növelésével, 
azt az alábbi példa jól illusztrálja: vegyünk 
kezünkbe egy újságpapírt és hajtsuk ketté. 
Ezt tegyük meg ismét és ismét (feltételez- 
zük, hogy ezt akárhányszor meg tudjuk 
tenni). Ekkor az újságpapír vastagsága 
pontosan 27-nel arányosan nő. Kérdés: 
1000 lépés után milyen vastag lesz a papír? 
Meglepő módon nagyobb értéket kapunk, 
mint a Föld-Nap távolság! 


Exponenciális robbanás 
Ezt a növekedést nevezik exponenciális 
növekedésnek, illetve az Ő(2"), Ő(10779) 
vagy Ő(100?7) nehézségű algoritmust expo- 
nenciális bonyolultságúnak. Számítások ese- 


tén az exponenciális növekedés ilyen nagy 
mértékű, és sajnos a gyakorlatban biztosan 
kezelhetetlen növekedését pedig exponenci- 
ális robbanásnak hívjuk. De mi közünk 
mindehhez? Sajnos igen sok. A 3D grafika 
alapvető problémája a fotórealisztikus ké- 
sa — a fénysugarak virtuális szi- 
mulációjával — pontosan ilyen nehézségű 
probléma. 

Gondoljuk végig, hogy mit is kell kiszá- 
molnunk minden egyes pixel esetében 

a renderelés folyamán! Meg kell határoz- 
nunk, hogy az illető pixelen keresztül 
mennyi virtuális fény kerül a virtuális ka- 
merába. Amennyiben egy tetszőleges felü- 
letet látunk a pixelen keresztül, azt kell ki- 
számolni, hogy erről a felületdarabról 
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virtuális megfelelője (Lipka József, www.abbys.hu) 


mennyi fény távozik a kamera felé. Ehhez 
viszont ismernünk kell, hogy a tér minden 
irányából mennyi fény jut a felületre, sőt 
elvileg azzal is számolnunk kell, hogy a fe- 
lület belsejéből mennyi fény lép ki 


(subsurface scattering). Sajnos a számító- 
gép nem tud egyszerre több irányban is 
számolni, így kénytelenek vagyunk kivá- 
lasztani különböző térbeli irányokat — me- 
lyek jól lefedik a tér összes irányát -, és 
ezeket a kitüntetett fénysugarakat végig- 
követni. 

Tegyük fel, hogy (csupán) 50 sugárral sze- 
retnénk a tér különböző irányait lefedni. 
Számoljuk ki, hogy mennyire lesz nehéz 
meghatározni a pixelre eső fénymennyisé- 
get, ha maximum 7? számú visszaverődést 
veszünk figyelembe! A közvetlenül látható 
felület vizsgált pontjából 50 sugarat bocsá- 
tunk ki, hogy megtaláljuk azokat a felüle- 
teket, melyekről fény jut az illető pontba. 
Sajnos azonban az 50 sugár által eltalált 
minden újabb pontból is 50 sugarat kell ki- 
lőnünk, hogy meghatározzuk azok színét 
is, majd azokból is 50 további sugarat kö- 
vetünk stb, stb.! Ez összesen 50 x 50 x 50... 


Az n-nel arányos növekedés igen barátságos, az 
exponenciális viszont kerülendő 


sugár indítását jelenti, azaz Ő(507) nagy- 
ságrendű , fényátadást" kell megvizsgálni, 
ahol 7z a visszaverődések száma volt. Ez ré- 
misztően nehéznek tűnik, különösen, ha 
végiggondoljuk, hogy 50 sugár az összes 
térbeli irány lefedésére nem is túl sok. Iga- 
zából egy Ő (e) komplexitású algoritmust 
kellene futtatni, ahol 777 (a teret lefedő su- 
garak száma) és n (visszaverődések száma) 
is nagyon nagy számok. 

Az előző gondolatmenetben csupán a kö- 
vetendő sugarak számát becsültük, arról 
egy szót sem ejtettünk, hogy minden 
egyes sugár esetében meg kell keresni azt 
a felületet, amelyet az illető sugár el- 
metsz. 

Ez a feladat — hasonlóan minden keresési 
feladathoz — önmagában sem túl egysze- 
ámolnia 
zorunknak. Bár cikkünkben 
1 foglalkozunk, hogy a borz: 
tóan sok fénysugár útját mi módon képe- 


óval, bőven van mit 


sek a programok lekövetni, számtalan 


ötlet, algoritmus létezik az összes számí- 


tás felgyorsítására. Az egyik tipikus 


módszer a hatékony adatstruktúrák al- 
kalmazása, melyek többek között a kü- 
lönféle kereséseket gyorsítják fel jelentő- 
sen. Találkozhatunk -— pl. Mental Rayben 
— az un. BSP (binary space partitioning) 
fákkal, melyek segítségével a sugarak és 
felületek metszése hatékonyan számítha- 


Ez a feladat - hasonló- 
an minden keresési fel- 
adathoz - önmagában 
sem túl egyszerű." 


tó, illetve a jól ismert ,photon map" sem 
más, mint egy foton-találatok tárolására 
kialakított keresőfa. 


Akkor hogyan? 

Ha ilyen nehéz feladat a virtuális fényké- 
pek előállítása, akkor hogyan tudjuk egyál- 
talán megoldani? Alapvetően két irány lé- 
tezik: 

m Leegyszerűsítjük a problémát, hogy ke- 


zelhető nehézségű legyen. 


Háttér ] A 3D képgenerálás komplexitása 


m Ügyes algoritmusokat alkalmazunk, me- 
lyek valószínűleg megközelítik a kívánt ered- 


ményt, ráadásul viszonylag rövid idő alatt. 
Az első kategóriába tartozik az ún. lok: 


illumináció, ami egyáltalán nem veszi fi- 
gyelembe a többszörös fényvisszaverődé- 
seket, fényszóródást stb. Ez a klasszikus 


scan-line renderelő algoritmusok alapja. 
Itt nekünk kell , kézzel" létrehozni a rea- 
lisztikus árnyékokat, felületekről visszave- 
rődő fényeket stb. 

A második kategóriába tartoznak a globá- 
lis illuminációs algoritmusok, melyek 
igyekeznek nem elhanyagolni semmit, 
többek között a többszörös fényvisszave- 
rődéseket sem. (A radiosity módszer vala- 
hol a kettő között van, hiszen ott is ko- 
moly elhanyagolások vannak — de erre 
most nem térünk ki.) Az alkalmazott ma- 
tematikának a nagyon komplex problé- 
mákra -— mert ugye nem gondoljuk, hogy 
sak a 3D képek előállítás: 
sok eszköze létezik. Esetünkben az okozza 
a problémát, hogy egy folytonos tarto- 
mány (a tér minden iránya) mentén kell 


ilyen nehéz? — 
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Háttér ] A 3D képgenerálás komplexitása 


összegeznünk értékeket (a beér- 
kező fénymennyiséget) úgy, 
hogy ráadásul minden egyes 
pont, illetve irány megvizsgálása 
legalább olyan nehéz, mint az 
eredeti feladat. Ez azt jelenti, 
hogy a pixel kiszínezéséhez vég- 
telen sok irányt kellene meg- 
vizsgálni, ahol minden irány 
vizsgálata olyan nehéz, mint az 
eredeti pixel kiszínezése. Vagyis, 
kis túlzással, minél többet szá- 
molunk, annál több van hátra. 
Mivel sok hasonló probléma lé- 
tezik a matematika különböző 
területein, ezért nem meglepő, 
hogy már a 3D grafika születése 
előtt sikerült fogást találni 

a problémán. 

Két ilyen módszer a Monte 
Carlo és a Las Vegas módszer. 
Gondolom, senkit nem lep meg, 
hogy mindkettőnek köze van 

a véletlen számokhoz. A Las 
Vegas módszer lényege, hogy az 
algoritmus mindig kiszámolja 

a jó eredményt, de nem tudjuk 
pontosan — csak valószínűsíteni 
tudjuk -, hogy mennyi idő alatt. 
A Monte Carlo módszer ezzel 
szemben fix ideig fut, de csak 
adott valószínűséggel fog kor- 
rekt eredményt adni. Ez utóbbi 
igen közkedvelt a GI algoritmu- 
soknál, szinte mindenhol talál- 
kozhatunk vele. A lényege, hogy 
azokat a véletlenszerűen kivá- 
lasztott sugárirányokat vizsgál- 
juk meg, arra bocsátunk sugara- 
kat, ahova úgy tűnik, , érdemes". 
Ezt nevezik fontosság szerinti 
mintavételezésnek. Azokat a su- 
garakat, melyek már biztosan 
nem fognak jelentős szerepet 
játszani a pixel színének megha- 
tározásában, lelőjük, amelyek vi- 
szont sok fényt gyűjtenek — vagy 
éppen hordoznak -, azokat to- 
vább követjük. Így bizonyos irá- 
nyokban akár 10-20 visszaverő- 
dést is követünk, míg más irá- 
nyokban nem is vizsgálódunk 
egyáltalán. 

Bár első hallásra rosszul hang- 
zik, hogy csak , valószínűleg? 


kapunk korrekt eredményt 

a Monte Carlo módszer alkal- 
mazása során, ez a valószínűség 
elég magas. Mindemellett ha 
mégsem tökéletes eredményt 
kapnánk - azaz a pixel nem 
olyan színű lesz, mint kellene 
-, akkor sem történik kataszt- 
rófa, hiszen nagy valószínűség- 
gel a korrekt eredmény közelé- 
ben maradunk. Átfogalmazva: 
nagyon kicsi annak a valószí- 
nűsége, hogy nagyot hibázzon 
az algoritmus a pixel színének 
meghatározásakor. Persze lé- 
teznek esetek, amik kifognak 
az algoritmuson, de ezt már vi- 
szonylag kis rutinnal is elkerü- 
lik a 3D grafikusok. Az egyik 
ilyen példa a szűk kulcslyukon 
beszűrődő fény a sötét szobá- 
ba. Sajnos igen kicsi a valószí- 
nűsége, hogy a kamerából indí- 
tott sugarak megtalálják az utat 
a kulcslyukon keresztül a fény- 
forrás felé, és hasonlóan kicsi 

a valószínűsége annak, hogy 

a fényforrásból indított foto- 
nok is betalálnak a szobába. 
Ebben az esetben nagyon zajos 
lesz a kiszámolt kép. Bár léte- 
zik az algoritmusnak olyan vál- 
tozata, amely ezekkel az ese- 
tekkel is sikeresen megbirkózik 
(metropolis algoritmus), a gya- 
korlatban azonban nagyon rit- 
ka az olyan szituáció, amikor 
nem tudunk szép eredményt 
kicsiholni a Monte Carlo alapú 
programunkbáól. 

Tanulságként mindenképpen 
kimondhatjuk, hogy azok a GI 
algoritmusok, melyek néhány 
perc alatt — esetleg percen be- 
lül - képesek szép képeket ge- 
nerálni, a tudomány kisebbfaj- 
ta csodájának számítanak. Ne 
legyünk akkor sem türelmetle- 
nek, ha órákig számol a számí- 
tógépünk egy fényszóródások- 
kal teli képet, örüljünk inkább, 
hogy nem kell évezredekig vá- 
rakoznunk, és nem szükséges 
a földgolyó összes számítógép- 
ét munkába állítanunk! 
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SZÍNMÉRÉS 


KICSIKNEK 


PANTONE 
FORMULA GUIDE 


Jól bevált vizuális 
színmeghatározó és azonosító 
skálák, matt fényes, metál, textil 
és egyéb kivitelekben. 
Túlélőkészlet designereknek... 


NAGYOKNAK 


PANTONE COLOR CUE 


Elérhető árú mérőműszer 
színmérésre és meghatározásra 
RGB/CMYK/PANTONE rendszerekben. 
"Digitális Pantone skála", 

textil mérésre is. 


PROFIKNAK 
GRETAG MACBETH i1 
Eye-One Photo/Publish 


Professzionális spektro-fotométer 
színmérésre, fénymérésre, monitor, 
szkenner és nyomtatókalibrálásra, 
1CC profilkészítésre. 


k 
jó 


6 


Krzöldi 


, amit adhatsz? 
tunikáció 


kel 


fax 


DDJIGGI TART 


ésa Nyomdavilág közös előfizetői akciója 


Két lap 
egy áron! 


a Minden DigitArt előfizető 
s ingyenesen megkapja 
et a DigitArt mellé 


a a Nyomdavilág magazint! 
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LA 


Mac-rovat 


Swash 


OpentType-alapok Mac-en 


Az Openltype az Adobe és a Microsoft által kifejlesztett keresztplatfor- 
mos betűformátum-leírás. Az OpenType alapja, az Unicode valójában 

a TrueType , sfnt" (leíró rész, amelynek alapján görbékből megrajzolha- 
tó a betű, az adatok további információt adnak kódjára, méretezésére, 
elnevezésére, PostScript-besorolására, kernelésére stb. nézve) formátu- 
mának továbbfejlesztett változata, amely támogatja a PostScript betű- 
formátumot, és újabb tipográfiai beállításokat kínál. A TrueType betű 
.ttf vagy .ttc kiterjesztésű, amíg a PostScript alapú OpenType állomány 


.otf végződésű. 


Az OpenType betűcsaládok kialakításakor 
gondoltak az angolszász karakterkészleten 
kívüli ,ákombákomot" használó kelet-euró- 
paiakra, valamint sumér őseinkre és távol- 
keleti kacskaringórajzoló rokonainkra. A ka- 
rakterkészletek meghatározott elvek szerint 
rugalmasan bővíthetők, és más típusokhoz 
képest árnyaltabb tipográfiai megoldások al- 
kalmazhatók rajtuk. A vágyaimat megteste- 
sítő kelet-európai betűcsaládok nevében 
szerepel a Pro előtag, így jelennek meg 

a Font menükben is. A Standard címkézésű 
Openlype fontokban nincsenek benne az 
ékezetes karakterek — vagy csak érdekesség- 
képp -, ezek a betűcsaládok , Std" jelzéssel 
találhatók meg a Font menükben. Az 
OpentType betűk megtűrik maguk mellett 

a PostScript Type 1 és TrueType betűket. 
Az Opentype betű jellemzői — vektoros 
leírása, méretezése, bitmap mintája és más 
adatai — egyetlen fájlban rögzítődtek, így 

a betűcsalád kezelése egy fájl menedzselé- 


sével egyenértékű. Az Adobe által megal- 
kotott OpenType betűcsaládok elnevezése 
egységes. A betű használható Macen és 
Wintelen, elvileg azonos megjelenést kí- 
nálva (az elvileg az 99,99 százalékot jelent, 
meg a puding elfogyasztását). 


Mivel az OpenType a betűcsalád elemeinek 
megkülönböztetéséhez az Unicode kiosztást 
használja, elméletileg bármelyik nyelv meg- 
jelenítésére alkalmas, ezáltal erősen támogat- 
ja a több nyelvet használó tipográfiai megol- 
dásokat. Az Adobe mindegyik OpenType 
betűcsaládjában megtalálhatók a Nyugat- 
Európában használatos karakterek (latin be- 
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tűk), számos nemzetközileg használt szimbó- 
lum - ilyen például az euró jele ( ), amely 

a görög Epszilon betűre kíván emlékeztetni. 
Az Adobe OpenType Pro betűcsaládjai tar- 
talmazzák a kelet-európaiak — lengyelektől 

a törökökig — által használt ékezetes betűket. 
A Pro betűcsaládok legtöbbje a cirill és a gö- 
rög karaktereket is magában foglalja. 


Mine MinenÉrzert Minonéyrübe 


Egy Openlype készlet 65 ezer grafikai je- 
let tartalmazhat, a grafikai jel általában ka- 
raktert jelent. Ez lehetővé teszi, hogy 

a kis- és nagybetűk (small caps), a törtek, 
a felső- és alsóindexek, az iniciálék, a rövi- 
dítések, a speciális tipográfiai megoldások 


(fi, ffi) mind saját leírással rendelkezzenek. 
A hagyományos PostScriptben 256 külön- 
álló grafikai jelet lehetett definiálni, ezért 
az igényes megjelenéshez nem egyszer 
több betűcsalád használatára volt szükség, 
amely nem könnyítette a feladatot. Az 
Openlype ígérete, hogy az egész munka- 
folyamat alatt betűcsaládonként egyetlen 
fájlt kell használni. 


Unbelievable : 
Unbelievable esse 
Unbelievable — sze 
Unbelievable 


A szebb megjelenés érdekében egy betű- 
családnak több változatát használta a kiad- 
ványszerkesztő, ha eltérő nyomtatási mé- 
retben gondolkodott, ezeket a változatokat 
adott pontméretben való használatra opti- 
malizálta a gyártó. Az Adobe OpenType 
családjaiba négy gyakran használatos betű- 
változat található: a képaláírásé, a normál 


szövegé, az alcímé és a címé. Noha min- 


Mac-rovat ] OpenType alapok Mac-en 


Font Book 


Collection 
A AIIFonts 
A vser 
§ Computer 
8 Cassic Mac Os 
Chinese 
Classic 
Fixed Width 


(b Andale Mono 
De Andesíten 

[//dcAuto 
Dr Arial Black 

(/ bAristocrat LET 
b Bertram LET 
D-Bickley Script LET 
be BlairMAITC TT 
b Bordeaux ... Bold LET 
9 Bradley Hand ITC TT 


ABGDEPGHIJKLM 
NAPORSTIVWAYZ ) 


Preferences 


be Capitals 
b Century Gothic 
[/ bCharcoal 
b Charcoal CE 
b. Chicago 
B. Comic Sans MS 
9 Copperpla...thic Bold 
b Copperpta... thic Light 
b. Courier 
b Courier CE 
9 Courier New 
b Curiz MT 
5. Disney Simple 
5 Edwardian Script ITC 
b. Futurakungary 
5. Cadget 
b Geneva 
b Geneva CE 
/ b Georgia 
(5 Heidelbergántiaua 


(E(asze] — S3ronts 


Az Opentype használata igényes megol- 
dást kínál a mindennapi tipográfiai feladat- 
megoldásban, egyfájlos formátumából adó- 


Az OpenType betűcsaládok kialakításakor gon- 
doltak az angolszász karakterkészleten kívüli 
"rákombákomot" használó kelet-európaiakra." 


den betű szabadon átméretezhető, hagyo- 

mánytisztelő használat esetén a képaláírás 

6-8, a normál szöveg 9-13, az alcím 14-24 
és a cím 25-72 pontos. 


dóan kezelése könnyebb, multiplatformos 
jellege segíti a munkát. Az Adobe, amely 
betűben eddig is otthon volt, az Unicode 
miatt akarva-akaratlanul támogatja a nem 


Installing fonts makes them available: 
€ for me only 
O for all users of this computer 
O for Classic Mac OS 
Disabling a collection turns off: 
€ just the collection 
O alt fonts in the collection 


DD Always copy font files when installing 


csak latin karaktereket használó népeket. 
Macintoshon az OpenType használatához 
legalább 8.2-es rendszer kell, az OS X evi- 
densen a legjobb választás. Ez utóbbi ese- 
tén nincs szükség az ATM Light, Deluxe 
vagy más betűcsalád-menedzselő szoftver 
használatára. Szükség lesz 16 MB memóri- 
ára és OS 8.x vagy 9.x használata esetén ja- 
vasolt AdobePS nyomtató driver 8.6 vagy 
annál is frissebb beszerzése, ha PostScript 
nyomtatót szeretnénk használni. 

Wintelen a 2000/XP-vel dolgozók tekint- 
hetnek el az ATM 4.1 használatától, 


Betűháború 


Emlékszel, amikor - lassan egy évtizede 
már - egymásnak feszült a Microsoft 
TrueType formátuma és az Adobe 
PostScript Type 1-e? Az Adobe gondosan 
elrejtette a Type 1 szabványleírását, ezért 
a szabványos Type 1 betűk ára (gyártó az 
Adobe) az egeket verdeste. A piac többi 
szereplője a jóval szerényebb képességű 
Type 3 formátumú betűcsaládokat kínálta. 
A háború szépségét fokozta, hogy a 
TrueType-ot az Apple alkotta meg, de a 
Microsoft vitte sikerre. A két cég végig 
együttműködött, mivel céljuk közös volt: 
megtörni az Adobe hegemóniáját. A 
TrueType piacnyerését látván az Adobe 
hozzáférhetővé tette a Type 1 szabványt, 


ám addigra - ha háborút nem is, de - csa- 
tát vesztett. 

Ahogy a Napóleon intézetben tanulták, a 
szembenálló felek gyorsan kiegyeztek, és 
1997-ben lerakták az OpenType szabvány 
alapjait. Alapvetően mindkét fél meg akar- 
ta őrizni fejlesztései eredményét és kiví- 
vott piacrészesedését, ezért olyan komp- 
romisszumokra kényszerültek, amelyek — 
kivételesen - hasznosak a felhasználók szá- 
mára. Ilyen elhatározás volt, hogy az új 
szabvány egyik sarkpontja az Unicode lesz, 
a betűknek multiplatformosnak és soknyel- 
vűnek kell lenni. A nagyvonalú tervezésbe 
belefért, hogy a betűk oly sok jellemzőjét 
tartalmazza a betűleírás, hogy a betűöntés 


és -metszés óta az Openlype felel meg a 
leginkább a tipográfusok kényes ízlésének. 
Azóta az Openlype fejlesztői mintha el- 
aludtak volna, csak néha riadtak fel egy- 
egy sajtóközlemény erejéig. Aztán megje- 
lent az Adobe InDesign 2.0, és megmutat- 
ta, miért is jó az OpenType. Ehhez persze 
hasznos, ha van Openlype betű. 2002. 
május elejével az Adobe betűcsaládjának 
egyharmadát, mintegy 650 családot 
Opentype-osított. 

Az Openlype alkalmazásával a számítógé- 
pes tipográfiával — némi túlzással termé- 
szetesen — mindaz megoldható, amire a 
mechanikus szedőgépek és betűmesterek 
évszázadok óta képesek voltak. 
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Költözünk 


Számítógép. § Crosses 


mintaboltunkban Tali 
július 1-től a 
ligetvárosbany 

a Remiz sétányon 


[d074r Budapest, 


Font Vartation 
Damjanich otcaj 11-15 
allections : 
e 21 
KAzezedetlel vázjata tk 
Humana 
ert Md ITC 
Almárium Kft. (7 
Mona Lisa 
Telefon: 474-0300, ob ITC TT 
4 


Fax: 474-0309, 


www. almarium.hu 


infogalmarium.hu 


a 95/98/ME felhasználók PostScript 
nyomtatójukhoz szerezzék be az AdobePS 
nyomtató driver legfrissebb változatát. És 
persze a 16 MB memóriát. 

Az Adobe szakértői hangsúlyozzák, hogy 
az OS X alapból támogatja az Openlype 
.otf betűcsaládokat (hasonlóan a Post- 
Script Type 1 betűkhöz), ezért nem kell 
telepíteni az ATM Lightot vagy az 
AdobePS drivert. Ne telepítsük, ezzel is 
több hely marad a merevlemezen! Mac 
OS X alá csak akkor érdemes feltelepíte- 
ni a ATM Lightot, ha nem Carbon 
vagy natív programmal — azaz Classic al- 
kalmazással — kell az OpenType betűket 
használni. 


Mi is az OpenType?" 

- mit mond a tanult tipográfus 
Hangzott el a kérdés az előző számban. 
"Természetesen választ is kaptunk rá, vala- 
mint arra, hogy miért is jó nekünk, hogy 
kell telepíteni stb. Persze az OpenType 
betűformátumot piaci igény hozta létre, 


; Currency Symbols 
, Punctuation 


b Miscellaneous 


t Stars/Asterisks 


Character info 
GE Related characters: 


uja 


. Containing selected character 


Font Book 


Select All 


TT 


) Parentheses 


Disable Font 
Disable Collection 


Special Characters 


st 


Name : PLUS SIGN 


a szabvány kidolgozásánál azonban gon- 
doltak a , hagyományos? tipográfusra is. 

Jelen írásunkban ezekre a fogalmakra, il- 
letve lehetőségekre szeretnénk kitérni. 


Gutenberg érdeme nem csak az volt, hogy 
feltalálta a (szétszedhető) nyomdabetíűt, il- 
letve a nyomdászatot. Az általa készített 
negyvenkét soros Biblia arról is híres, 
hogy a szöveg textúrája (a szedés , foltja" 

a papíron) tökéletes. Ezt úgy oldotta meg, 
hogy egy-egy betűjelből több variációt és 
betűkapcsolatokat (ligatúrákat) metszett, 
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Character Palette 


4 DE NE NN NE eelllE KENE ENNÉL MÉ 
Imgaci Jokerman — Krungthep KufiStIandar  Lucida Lucda Lucida — LUNalTCTT Machine ITC MarkorFen Markot Fon 
Regular — LETPIam — Rogutar dGK Regular Grande Grande Bold Handwmng Bold TT Regular Tan wde 

KE CE KK CEN KEN KENE. KERN ZNNNNE ENNE NN; 
Monaco — Monaco CE MonacoGY Msniakan  Mshtakan  Mshtakan — Msntakan Nadeem — New Ponnim New Peninim New Peninim 
Regular Regular Regular Borg BoldODigue — 05Ig4e Regular Regular MT Boli MTBoki — MT Incined 

oh Variants in Selected Font : Lucida Grande Regular st e ES ői e ZJR e. b eled 
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hogy az egyforma sorszélességet egyforma 
szóközökkel oldja meg. Utóda, Schöffer 
vezette be a szóközök szűkítését és bővíté- 
sét. Tulajdonképpen ez a technika öröklő- 
dött, és így készül a sorkizárás a mai törde- 
lőprogramokkal is. Ha jó minőségű és szép 
szöveget akarunk előállítani, bizony meg 
kell küzdenünk a beprogramozott betűkö- 
zökkel (track), kézzel kell egalizálnunk, 
nem beszélve arról, hogy gyakorlatilag 
csak a komoly betűtervező cégek fordíta- 
nak gondot ezeknek az értékeknek a kor- 
rekt beprogramozására. 

Ráadásul napi probléma, hogy nagyon 
sok betűtípus nem tartalmazza az ékeze- 
tes ő, ű, í stb. karaktereinket, amelyeket 
ezután nekünk kell , magyarítani". Ti- 
pográfiát tanult ember számára nem kel- 
lemes látvány, amikor az operátor 
Fontographerral magyarítja a betűt, ami 
legtöbb esetben annyiból áll, hogy az é 
betűről áthúzza az ékezetet, megdupláz- 
za, és kész is van például az ő betű. A be- 
tűközök egyenletessége esztétikai, vala- 
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mint olvashatósági követelmény, s ezt ne- 
héz elérni a jelenlegi tördelőprogramok- 
kal, használjunk akár Typel, akár 
TrueType betűtípust. 

Nos, mint látjuk, elég sok probléma 
vár(t) megoldásra. Vajon az OpenType 
javít ezen a helyzeten? Nagyon sokat se- 
zen a lehető- 


gít, de nem önmagában, his 
ségek kihasználására szükségünk van az 
azokat támogató programra. Ilyen jelen- 
leg az InDesign CS CE verziója, amel 
OS X alatt, Adobe OpenType betűkkel 
sikerült kipróbálni. 


Egy Openlype betű 65 ezer karakterből 
állhat, ezeket a karaktereket , glyph"-nek 
hívjuk. Ebbe bőven beleférnek a speciális 


ékezetes karakterek, a szláv, cirill és görög 


betűalakok, nem beszélvi ámokról és 


sz: 
a kiskapitálisokról, amint a fenti ábra mu- 
tatj 
tő ékezeteket is: látható, hogy már nem 

kell , magyarítani" a betűt. Az InDesign ja- 


. Erdemes megnézni a bennünket érin- 


vára írható az optikai egalizálás is. Míg 

a OuarkXPress a betűbe beleprogramozott 
távolságot (track), illetve az alámetszést 
(kerning) alkalmazza, addig az InDesign 
optikai egalizálást használ, amivel sokkal 
egyenletesebbé teszi a szövegünket. 

Az Openlype karaktermenüje külön kiegé- 
szítést kapott. Nézzük, mit választhatunk! 
Discretionary Ligatures: a ligatúra betű- 
kapcsolatot jelent, eddig is használtuk, pél- 
dául fj, fi, ffi kapcsolatokban. Újdonság itt 
a különleges betűkapcsolat (ű, űx). Esztéti- 
kai funkciója van, utánozza a kézírást és 
könnyíti az olvashatóságot. 
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Miantagenet Cherokee Regular, 146.0 pt 


Hisz 
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Hasonlít az előzőhöz, kis 
kák díszítik a sz 
A kiskapitális (SmallCaps) nagybetű 


átnyúló 


betűtalpa veget. 
(verzál) alakú betű, a kisbetű méretével. 
OuarkXxpressben helytelenül beállíthat- 
tuk a kiskapitáli 
lag a nagybetűt kic 


épzést, ez gyakorlati- 
nyítette le, ami nem 


akartunk ha 


a betűnek ezt a változatát. Az OpenType 


nálni, meg kellett vá 


esetében ez is benne van (elfér a 65 ezer 
karakter között), úgyhogy nincs más 
dolgunk, mint használni. 


1234567890 
1234567890 


Számok esetében is van vá- 
lasztási lehetőségünk. Egy- 
részt a XVIII. századig ún. 
ugráló számokat használ- 
tak, későbbiekben tér- 
tünk át a nagybetűnél 
kissé alacsonyabb, ám 
egyforma magasságú 
számokra. Igénye- 
sebb tipográfiánál 
szükségünk lehet 
rá, hasonlít 
a kisbetűhöz, 
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van középmérete, le- és felnyúló szára. Az 
opció neve: Proportional Oldstyle. 
Apropó, számok! Nem mindegy, hogy mi- 
lyen számokat használunk táblázatokban, 
tartalomjegyzékben, illetve képletekben. 
A verzál számokat táblázatban egalizálni 
kell, mert a szélességük egyforma. Ebben 
segít nekünk a Fractions, a Tabular Lining, 
Tabular Oldstyle és a Proportional Lining. 
JVOZ AZAPT JUT OZ 


illa facipit autat accum 


A karakterkészlet részei a felsőindex, alsóin- 
dex és a kitevő is. Ezeket a funkciókat úgy 
használtuk eddig, hogy lekicsinyítettük 

a betűt, ami tipográfiailag nem helyes 
megoldás. Igényes betűtervező megtervezi 
ezeket (emlékezzünk, az Adobe 
Fontfolioban ez volt az Expert betűtípus, 
tehát a speciális karaktereket külön állo- 
mányban kellett tárolni), itt a Superscript, 


Apple gépek és perifériák 
Third-party termékek 


Rendszermenedzsment 


Szervizszolgáltatás " Oktatás 


[/ 


APPLEPORT 


Subscript, Numerator, Denominator opci- 
ókkal választhatjuk ki. 

Az OpenType tartalmazhatja a vastagsági, 
szélességi és stílusváltozatok (igazi tipog- 
ráfiai változatok!) fokozatmentes képzésé- 
nek lehetőségét. Az eddigi gyakorlat a fél- 
kövér, illetve a kurzív használata volt, pél- 
dául a keskenyített betűt külön állomány- 
ban találhattuk. Az igényes tipográfiához 
szükségünk volt az expert változaton kívül 
a multiple master betűváltozatra. Mindez 
egy állomány — egy betűcsalád egy fájlban 
—-, ráadásként a család tartalmazhat cím- 
rendszerhez való betűket. Eltérő szélesség, 
eltérő betűstílus, mégis egy betű! 


A régi betűkkel csak 
a gond van." 


InDesignban kétféleképpen választhatjuk ki: 
vagy van a betűcsaládban egy Caption vagy 
Subhead nevű betű, vagy az OpenType vá- 
lasztékból a Titling Alternates. Természetesen 
akkor, ha az adott betűben léteznek ezek a ka- 
rakterek (glyph-ek). 
Mint látható, az 
OpenType használa- 
tával igényes tipográ- 
fiát készíthetünk, 
ha... Merthogy ez 
nem minden esetben 
igaz. Elsősorban nem 
minden betű tartal- 
mazza az összes extra 
karaktert. Az Adobe 
általában a Pro jelzés- 
sel illeti azt a betűcsa- 
ládot, amely minden 
OpenType-ra jellem- 
ző jelet tartalmaz, 
természetesen ez más 
betűtervező cégnél 
eltérhet. Szintén 
rossz hír, hogy 

a OuarkXPress jelen- 
leg nem tudja kihasz- 
nálni e betűtípus le- 
hetőségeit. Egyszerű 
PS betűnek tekinti, 
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ráadásul nem tudjuk 
használni a magyar 
ékezeteket. Ígéretük 
szerint a következő, 
6-os verzió ezt már 


támogatni fogja. Hiszen mindenféleképpen 
ez a jövő, akár nyomtatásról, akár elektroni- 
kus felhasználásról beszélünk. És akkor sem- 
mi nem ment meg bennünket attól, hogy 


egyre igényesebb kiadványokat készítsünk. 


Merre keressem a betűim? 

A Mac OS X szerteszét tárolja a betűket. 
Szerteszét, de — klasszikust áthallva — van 
benne rendszer. A Saját 2 Library 2 Fonis 
mappába került betűkhöz csak mi férünk 
hozzá. A merevlemezünk Library 2 Fonts 
mappájába került betűket a gépen bejelent- 
kezni képes összes felhasználó láthatja, és 
bármely Mac OS X program megjeleníthe- 
ti. A két említett helyen almappákba is pa- 
kolhatjuk a betűcsaládokat — feladat, abc, 
őrültség vagy bármi más rendezőelv szerint. 
A System 2 Library 2 Fonts mappában is ta- 
lálunk betűcsaládokat, ezeknek ott a he- 
lyük, mivel a rendszer használja őket a ve- 
lünk folytatandó párbeszédekhez. Ezeket 
a betűket — hacsak nem vagyunk az Apple 
motorját jelentő FreeBSD-ben járatos gu- 
ruk - nem tudjuk törölni, módosítani. 
Használatukat a FontBook segédprogram- 
mal azonban letilthatjuk, ha a gépen má- 
sutt is megtalálható az adott betűcsalád. 
Azaz a Lucida Grande és Helvetica mindig 
aktív a gépen. Ez az info a maceseket meg- 
célzó honlapok (www.apple.hu, 
www.almalap.hu, www.beszeljukmac.com 
stb.) számára hasznos, mivel így stílusban 
ezeket a fontokat alkalmazva , macesebb?" 
oldalakat készíthetnek. 


Nagytakarítás okosan 

A nem használt betűket érdemes eltávolí- 
tani a gépről, tanácsolják a szoftvergyártók 
egybehangzóan -— de az enyészet helyett 
CD-re vagy DVD-re, finomítja az ötletet 
a DigitArt. Még mindig akadnak progra- 
mok, amelyek saját betűcsaládokat telepí- 
tenek a gépre. Ez nem gond, viszont 

a rengeteg használatlan betű helyet és pro- 
cesszoridőt rabol — eszményi helyzetet fel- 
tételezve a betűcsaládok nem akadnak ösz- 
sze, a duplikáltak tökéletesen megegyez- 
nek egymással... A felesleges betűcsaládo- 
kat az első bekezdésben említett két map- 
pából bátran eltávolíthatjuk, az nem okoz- 
hat rendszer- vagy programsérülést. 

A régi betűkkel csak a gond van (sapkásak 
vagy aláhúzássá válnak az ő és ű betűk...), 
legalábbis a többséggel. Ezért bármilyen 


fájó, legjobb lassan, sírva, de megválni tő- 
lük. A régi OS rendszer használta betűcsa- 
ládok (Charcoal, Chicago, Geneva, Mona- 
co és New York) a System 2 Fonts mappá- 
ban tartózkodnak. Ide kell bemásolni azo- 


kat a betűket, amelyeket a Mac OS X alól 
indított Classic felületen futó bármely 
program használni kíván, vagy mi használ- 
ni szeretnénk. Mivel a Mac OS X alatt fu- 
tó programok az itt tárolt betűcsaládokat 
is látják, ezért nincs szükség a készletek 
duplikálására. Ha nem utáljuk feltűnően 

a rendszergazdát, akkor egy betűcsaládot 
csak egy helyen tároljunk a gépen — ez 
persze számunkra sem előnytelen. 


FontBook 

A FontBook a Mac OS X 10.3 óta segít 

a betűgazdálkodásban, az Application 
mappában találjuk meg. Egyesével és cso- 
portosan engedélyezhetjük és tilthatjuk 

a használatot. Első indulásnál minden betű 
elérhető. Érdemes a FontBook 
Preferencesben beállítani az , all fonts in 
the collection" kapcsolót, mert egy cso- 


port tiltása csak ekkor jelenti majd az ösz- 
szes, csoportba tartozó betű tiltását is. 
Alapértelmezetten ez nincs így — hiába, az 
Apple sem tökéletes. 

A FontBook segítségével megtudhatjuk, 
hogy a merevlemezen fizikailag hol találha- 
tók a betűállományok. Ehhez vigyük az ege- 
ret és tartsuk lenyomva a betű neve felett. Ez 
rendrakáskor, különösen az azonos betűcsa- 
ládok winchesteren történő elburjánzásakor 
hasznos. Utóbbi esetében kis fekete pont is 
figyelmeztet a betű neve mögött. 

A FontBook meg is mutatja, miként néz ki 
az általunk kiválasztott betű. Igaz, ez bár- 
mely hasonló célú programtól elvárható, ám 
ha a Preview 2 Custom parancsot kiadjuk, ak- 
kor a betűmutogató részben tetszés szerinti 
szöveget begépelve láthatjuk, miként mutat 
az a kiválasztott stílusában. A betűméretet 

a jobb oldali csúszkával állítható. 

Amikor új betű kezelésével bízzuk meg 

a FontBookot, az a Saját 2 Library 5 Fonts 
mappába kerül. Itt — mint azt már említet- 
tük — csak mi látjuk, tehát ahhoz, hogy 
más is hozzáférjen, át kell helyezni egy 
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másik, másokkal is megosztott csoportba. 
Ha rendszeresen mindenki számára elér- 
hető betűcsaládokat kívánunk telepíteni, 
akkor a Preferencesben kapcsoljuk be az 

s Installing fonts makes them available"-t, 
így még a régi OS alól is elérhetőek lesz- 
nek a később telepítendő betűk. 

A FontBook néhány előre létrehozott be- 
tűcsoportot kínál felhasználásra, de termé- 
szetesen szabad a pálya. A programablak 
bal oldalán láthatjuk a csoportokat, 
collections néven. Az All Fonts melletti kis 
háromszögre kattintva négy alapcsoport 
válik láthatóvá: User — itt a csak általunk 
használható, elérhető betűcsaládokat talál- 
juk; Computer - itt a gépre bejelentkezni 
tudók számára elérhető betűcsaládok cso- 
portosulnak; Network — a hálózaton lévő 
gépek felhasználói használhatják; és végül 
a Classic Mac OS - a régi OS-ből elérhető 
betűk (a Classic csoportban történő válto- 


zást követően újra kell indítani a gépet). 
A Network kimondottan ajánlott a közös 
munkafolyamatban dolgozók számára, 

a betűproblémákat elkerülendő. 
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Sikvaltaáas 
Grafikus kártyák 
szokatlan tesztje 
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Mond az valamit, hogy Tseng? Vagy 
esetleg Millennium II? Netán 
Trident? Emlékszel azokra a törté- 
nelem előtti időkre, amikor az 
NVIDIÁ-ról még senki sem hallott? 
Létezett-e és létezik-e egyáltalán 
olyan világ, ahol nem kellett azzal 
foglalkozni, hogy a számítógépünk 
grafikus kártyája hány millió-billió 
szerencsétlen háromszöget rajzol ki, 
hogy folyamatosnak érezd az aktuá- 
lis pixelhős mészárlásait a képer- 
nyőn? Vajon van-e különbség egy 
többszázezer forintos 3D grafikus 
kártya képe és egy ötezer forintos 
őskövület képe között Photoshop 
alatt? Vajon szebben görbülnek-e 

a bézierek Illustratorban egy 
NVIDIA-n, mint egy Ati-n? 


izony volt olyan idő, amikor a havi fizetésünket felál- 


doztuk egy 
a vadonatúj hiper-szuper 3D-s kártyánk képe 2D-ben 


eng ET4000-ért, és volt olyan is, amikor 


olyan életlen volt, hogy legszívesebben odaadtuk volna 


az első arra járó BKV ellenőrnek, mert megérdemli. 


A grafikus kártyák piacán a 3D-támogatás megjelenése olyan forr:a 
at alapjaiban forgatta fel. 


dalmi változást hozott, mely az egész ipa 
A Trident Virge ma már csak emlék, g 
tató volt a képessége, de azt, hogy pár év alatt ekkora teljesítmény- 


a maga idejében is mosolyog- 


növekedés lesz a 3D-s megjelenítésben, kevesen jósolták volna anno. 


Dimenzióharc 
Manapság, amikor a válas 


ztást a Ouake-, Aguamark- vagy épp 
Unreal- tesztek döntik el, keveset gondolkodunk, hogy vajon a vá- 
sárlandó álomkártya 2D-ben is olyan remek lesz-e, mint a játékok 
alatt, vagy ha dolgozunk, akkor is teljesen elégedettek leszünk-e ké- 
talják kártyáik 3D képessé- 
ót a 2D-s felha. 


pességeivel. A gyártók az egekig mag: 
geit, de a dokumentációkban ritkán ejtenek s 


ná- 


lásról. Pedig nem mindegy, hogy akár Word alatt borotvaéles képet, 
vagy ,blőrözött", homályos betűket látunk munkánk során. Nem is 
an kellett megválasztanunk leendő grafikus 


olyan régen még gondc 
kártyánkat, ha dolgozni is akartunk vele, mert gyakran az azonos 
chipsettel működő különböző gyártók által előállított kártyák között 


is igen erős különbségek voltak a 2D képminőség területén. Akkori- 


ban az abszolút favorit a Matrox volt, és egy Millennium vagy G-so- 
rozatú kártya tökéletes grafikai ásznak számított. Azóta persze , el- 
szabadult a pokol", és az újabb márkák s gyártmányok kavalkádjában 


a 2D kissé elvesztette jelentőségét a 3D-vel szemben. Jelenleg már 


oda jutott a világ, hogy 3D-támogatás nélküli kártyát nem is gyárta- 
nak, és az összes gyártó elérhető áron kínál két monitor vezérlésére 


is alkalmas eszi 
találni, mint kettőt. A DVI-csatlakozó, analóg videó ki- és bemenet, 


zt, sőt lassan már nehezebb egy kimenetes kártyát 
és a hagyományos VGA-csatlakozó már-már alapszolgáltatás, a ko- 


molyabb munkára szánt kártyákon pedig általában megtalálható egy 
3D-s szemüveg csatlakoztatására szolgáló aljzat is. Az összes mo- 
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Hardverteszt ] Síkváltás 


dern kártya képes 1600x1200 pixel feletti felbontásra is 32 


znkezeléssel, hiszen a beépített RAM mennyisége és 
RAMDAC minősége óriásit változott az elmúlt évek során. 


kből is , kalibrál- 


, kontraszt- és színe- 


al kimenetű kártyák már akár saját szoftveri 


atóak", van lehetőségünk gamma-, fénye: 
zetállításra, és jó pár olyan funkciót is beépítettek meghajtó- 


programjaikba, amelyek a 2D-s munkát hivatottak segíteni 


Persze mindezek mellett még ma is komoly fejtörést oko: 


hogy mit érdemes választani 2D-s célokra, melyik gy 


átorok is félve 


és chipsetjei a legjobbak, és még a profi 
gondolkodnak el, hogyha valaki megké 


tyát javasolná hitek és té , az internetes fóru- 


mok vitái, és a gyötrő kétségek közt nehéz kézzel fogható infor- 


mációk nélkül igazságot tenni. S azért hozzá kell tenni, hogy 


ártók marketinges dezinformációiból sem könnyű sok értel- 


meset kihámozni (például mit is jelent a , razor-sharp image 


guality" kifejezés, mikor 3-4 éve is ugyanezt tüntették fel az akkor 


aktuális és a maiakon is, mégis van látható minőségkü- 


lönbség a kettő között). Mindezek a kétségek arra ösztönöztek 


minket, hogy megvizsgáljunk néhány aktuá rrafikus kártyát, 


persze kissé rendhagyó módon, úgy, hogy elsősorban a 2D-s kép- 
n törődünk a csillogó-villo- 


minőséget vesszük figyelembe, és r 


égekkel és azok sebességével. 


NVIDIA Ouadro FX 2000 


A piacon kapható professzionális NVIDIA kár 


yák neto- 


vábbja. Valóban impozáns 3D teljesítményű, igényes mo- 


dellezőknek, animátoroknak kötelező (lenne, de a 


igencsak borsos). Vizsgálódásunk során vizuálisan ennek 


volt a leginkább éles a képe, de olyannyira, mintha egy 


gyenge unsharp effekt lenne ráeresztve, kissé túlélesített- 
udni kell, hogy az NVIDIA-k drivereiben 


létezik egy sharpen funkció, de itt a teljesen minimális (0) 


nek tűnt. 


áknál az 5-10 százalé- 


értéken is úgy tűnt, mint más kárty 
kos élesítés. Ez még nem zavaró, de számunkra volt ennél 
kényelmesebb képű kártya is. 2 DVI-kimenettel rendelke- 
zik, és legnagyobb hibája (ami előnyéből származik), hogy 
az őrületes 3D sebesség eléréséhez komoly hűtésre van 

szi tyának, 
Másik jellegzetessége, hogy mint az ös 
NVIDIA kárt, 
kozá 


égető szüksége van a villámgyors képs: 


által erős i működését. 


ksége a ká aj 


zes nálunk járt 


a, az FX 2000 is igényel egy plusz tápcsatla- 


t. Tényleg csak annak ajánlanánk, akinek per pillanat 


mításra, mert 1—2 


hónap múlva biztosan esik az ára, ahogy az újabb kártyák 


megjelennek. Rövid távú befektetésne. 
ben ki tudjuk ha 


DTP-s munkár: 


ideális, amennyi- 


sználni a benne rejlő képességeket. 2D-s, 


ára miatt abszolút nem javasolható. 
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Rendhagyó tesztelés 
Tesztünk során a kárty 
tuk, és ol 


jesen azonos kondíciók közt vizsg: 
n környezetet teremtettünk, ahol mind a mű 
mind a 


ubjektív, vizuális értékelés megoldható. Mivel iga 


nem tudtuk, mire számítsunk, olyan tesztelési tervet dolgoztunk ki, 
amellyel - reményeink szerint — valamennyire vizsgálhatók a legap- 
róbb különbségek is. A tesztelés alatt minden kártyát egyazon 
hardveren vizsgáltunk, úgy, hogy egy teljesen fi installált 
partíciót lebackupoltunk, és minden kártya tesztje előtt visszaáll 
tottunk, hogy véletlenül s se lehessenek driverproblémák. Monitor: 
ndelk. 


ai munkákra optim: 


nak egy ő LaCie-t választottunk 


a a gyártó, íg) 
színtere, fényereje, képélessége és egyéb paraméterei mindenkép- 
pen referenciaértékűek. A konfigurációt egy 
tük el, ahol a kártyákon kívül 

felszereltünk egi 


ötét szobában hely 
a monitor elé 


csúcsmin lis fényképez. 


gépet, a rendelkezésre álló legjobb r al, hogy az esetle- 


ges vizuális észrevételeinket eképp i 


megvizsgáltuk a képminőséget ny librálatlan állapotban, majd 


a LaCie kalibrátorát használva végeztünk méréseket azonos gam- 


ényerő és kontraszt mellett minden típusnál. A szubjektív vi- 


zuális vizsgálatok során megkértük pár kedves kollég; ánkat, hogy 


mondja el véleményét a képen látható tes 


Folytatás a 84. oldalon P- 


Matrox Parhelia 256 


Képminősége , matroxosan" jó, de ma már ez nem olyan nagy 
mint évekkel ezelőtt. Igazából nem vettünk észre számottev 
például az NVIDIA 5000-es 


lönbséget a Parheli: ) 
sorozat, amely végre va 


közt. A Parhelia az első olyan Matrox 
ban képes 2 LUT kezelésére, így már valós dual képességekkel 
rendelkezik, nem úg 


lható. A r 


ahogy a G-sorozat, melynél csak az egyik 


kimenet volt kalibr vehemenciával beharangozott, 


kimondottan gr: 


t súrolják, mert 


atké 
;, fejlesztés, c 
kis a saját képnézegető programjával megy — a Photoshop 


Plugin is azt indítja el -, és annak fejlesztési 
kor megállt. Az általa okozott képminőség 
mottevő és Photoshop alatt amúgy sem használható ki.) 
Persze a negatívumok mellett a kártya rendelkezik olyan tulajdon- 
ek egyedülállóvá teszik a piacon. Ilyen például a 3 
monitoros kimenet, ami azért nem teljesen 3 különböző kimenetet 
jelent, hanem a 2 DVI-csatlakozás második kimenete van ketté- 


től függetlenül roppant 


monitoron dolgo: nek erre van szüksége, annak a Parhelia 
tás lehet. Videoeditáláshoz is kimondottan ja 


a három kimenet, hiszen két monitor- és egy videokimenet is kon- 


NVIDIA GeForceFX5950 Ultra 
Chaintech 


2D-s képminősége teljesen 
megegyezik a FX5700-zal, de 
természetesen 3D-ben jelen- 
tős az eltérés, ha leszámítjuk 

a Volari trükkjeit, akkor játék 
célra ez volt a teszt legerősebb 
3D-s kártyája. A kettő DVI- 


kimenet is mellette szól, ha 


nincs olyan extrákra szüksé- 
günk, mint az 5700 esetében. 
Ugyanolyan megfelelően sta- 
il és éles képet ad, mint az 

FX5700, és ez is azt mutatja, 
hogy az azonos kategóriájú 

NVIDIA chipsetek eg 


módon viselkednek más 


jező 


más 


nevesebb gyártók minőségi 


ártyáin, ami lehetővé teszi, 


hogy valós 3D-s igényeinknek 


ínknak) megfele- 


asszunk típust. 
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figurálható. 3D-s teljesítménye határozottan elmarad vetélytá 

a versenyző volt a leglassabb. Árához képest 
szolgáltatások összességükben reálisak, de ha ni 
nk egy , minden 


g 3 kimenetre egy kártyán, vagy nem vág 


egyben" kártyára, akkor inkább érdemes másik, olcsóbb ká 
választani, mert a 2D-s teljesítménye nem jobb érezhetően, mint 
az újabb ATI vagy NVIDIA kártyáké. Ha az ára körülbelül a ne- 
lehetne tituláln 


gyede lenne, máris igen jó vételr 
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NVIDIA GeForceFX5700 Ultra 
Gainward 


z FX2000-nél ke- 


igazán kedvező képű 


kártya. A jó 3D-s tel- 
jesítmény mellett 


is nyújt, mint péld 
a mellécsomagolt 
profi 6.1-es hangi 
tya. VGA:DVI-k 


zik, és kapunk hozz: 
több teljes játékot. 
Ha a hozzáadott ér- 
tékeket nézzük, ez 

a kártya éri meg leg- 
inkább, de persze ez 
sokak számára nem 
szempont, pláne, ha 
munkáról van szó. 


ATI Radeon 9600 Ultra (Gainward) 


Az 
lyamatosan javította kártyái 2D képességeit. 
Sz: 
tűnt, hogy a G4-es Macintoshok megjelenése- 


ATI a Radeon-sorozat megjelenése óta fo- 


ámunkra mindenképpen szégyenletesnek 


kor a beépített ATI kártyák képe elmaradt rivá 
lisaikétól. Mára ezt a hátrányt már tisztán ledol- 
gozták az ATI-nál, és vizuálisan azonos értékű 
képet produkálnak kártyáik, mint például 

a Matrox vagy az NVIDIA újabb termékei. 
Semmi kivetnivalót nem találtunk a Radeon 
9600-nál. Hátrányként tényleg csak az említhe- 
tő (már akinek ez hátrány), hogy a csicsás külső 
mellé a ventillátorba színes villogó ledeket épí- 
tett a Gainward, ami kissé céllövöldei, amolyan 
skétpálcás" hangulatúvá teszi az egyébként ko- 
moly tudású kártyát. A korrekt 3D-s képességek 
és a jó 2D minőség miatt ideális választás lehet, 
bár a beépített VGA--DVI helyett lehet, hogy 
szerencsésebb lett volna egy DVI-:-DVI megol- 
dás. Az nVidia kártyáitól eltérően nincs szüksé- 


ge külön tápcsatlakozásra, ami mindenképpen 


előnyösnek tekinthető. 
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$3 Delta Chrome 


Az S3 az évek során megtépázott 
bérjait próbálja vi zerezni. Erre jó 
példa a nálunk járt Chrome kártya, 
mely meglepően jó, vetélytársaiéhoz 
hasonló 2D-s képminőséget adott. 
Tulajdonképpen erről a kártyáról i. 


nehéz bármi rc t mondani 2D te- 
kintetében, de mivel új fejlesztésről 


van szó, vélhetőleg a közeljövőben 


várható egynéhány driverprobléma, 
amelyet a gyártó remélhetőleg gyor- 
san orvosol. 3D-s teljesítmény 
a tesztelt kártyák között a második 
leggyengébb volt, de a Parheliát 
felülmúlta. Ha kedvező áron kerül 
aj információnk a tesz; 
teléskor nem volt), 2D-s munka céljá 
ra kimondottan ajánlható. A konkrét 
ár nélkül is mindenképpen ügyes, kö- 
pkategóriás próbálkozásnak tűni 
Plusz tápigénye nincs (szép is lenne 
ilyen teljesítmény mellett), és 
VGA4DVI-kimenettel rendelkezi 


XGI Volrai Duo 


Az XGI kissé hívatlan vendégként kapcsolódott be 
a videokártyák versenyébe, és egyből az élre pró- 
vált törni. 22-ben nem lehet rá semmi rosszat 
mondani, épp olyan jó képet adott, mint a többiek. 
3D-ben az egyik leggyorsabb volt, de ezt az 
internetes vitafórumok alapján érdemes lehet meg- 
kérdőjelezni, mivel drivere állítólag kis , csalások- 
kal" éri el a kimagasló eredményt. A teljesítmény 
mellé rettenetes zaj társul, mivel a kártya igen ko- 
moly hűtést igényel, és ez mindenképp zavaró. 
"mellé még két () plusz tápcsatlakozás is járul, 
jogy a kártya jelentős energiaigénye kielégíthető 
egyen. További hátrány, hogy nem rendelkezik 
1280x960-as felbontással, csak 1280x1024-gyel, 


ami hátrány lehet, ha nem szeretnénk torzított ké- 


vet kapni. Remélhetőleg egy driverfrissítéssel se 


tenek ezen. Bár 2D-re képminősége tökéletes, 


a problémák miatt úgy éreztük a teszt során, hogy 


ez a kártya valószínűleg még jelentős fejlesztés 
előtt áll, mely fejlesztés után valóban ütőképes le- 


het. Addig azonban nem érdemes megvásárolni, 


maximum csak akkor, ha szeretjük a kihívásokat. 


) 
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próbálva ebből is több-kevesebb hasznos információt kinyerni. 


Természetesen felkészültünk rá, hogy fáradozásainkat semmilyen 


kézzelfogható eredmény nem fogja kísérni, de azért reméltük, 


hogy valamiféle végső következtetés levonható lesz. Fontos leszö- 


gezni, hogy a képminé 


séget nagyon sok paraméter befolyásolja, 


és talán a legfontosabb a monitor jó megválasztása. Tény, hogy a 


digitális TFT monitorok képe lényegesen élesebb, mint CRT-s 


tár: 


munkára még csak igazán kevés T. 
legolcsóbb vagy közepes árfekvésű kateg 


CRT-k esetében is alapvető fontosságú, hogy 


aiké, de a kártyák minősége itt is s 


zámít, és komoly DTP-s 


azok sem a 


avasolható — 
ákból kerülnek ki. A 


monitort a gy: 


TI 


ártó 


életlen betű 


vagy életlenedik, illetve veszít fényéből a kép a kép- 


ernyő szélei felé). 
Na 


chipsetje 


ryon kíváncsiak voltunk, hogy egyazon gyártó azonos 


hogyan viselkedik különféle gyártók kártyáiban, de talán 
ennél is jobban vártuk, hogy milyen eredményt hoz az egyetlen 
olyan kártya tesztje, amelyet gyártója kimondottan ajánl a grafikai 
felhasználóknak (Matrox Parhelia). 


Eredmények és tapasztalatok 


A kimerítő tesztelés után összegezve tapasztalatainkat elmondha- 


drámai do! 


tó, hogy 


rok a képmegjelenítés tekintetében nem for- 


Sokkal többet számít az, hogy milyen monitort, kábeleket 
használunk, mint az, hogy melyik chipsetet vagy kártyát választjuk." 


által meghatározott ideális felbontásban és órajelen hajtsuk meg, 


mert csak ebben az esetben hozhatjuk ki belőle a legtöbbet. Ha 


egy monitort, amelynek 1280x1024-es felbontást határoz meg 


optimálisnak gy 


ártója, alantas indokainktól vezérelve (pl. a na- 


gyobb munkaterület elérésének érdekében) ettől eltérő (mondjuk 


1600x1200) felbontáson használunk, nem szabad csodálkoznunk, 


na a képminősé 


elentősen romlik (például szellemképes vagy 


computers 


1077 Bp., Király u. 69. (az Eötvös utcánál) 
Tel: 413-0450 infogaliencomputers.hu 
Hétfő-Péntek: 10-19, Szombat: 10-14 
www.aliencomputers.hu 


NÁLUNK A LEGOLCSÓBB 


148 116 
PROSPEKTUSOK, SZÓRÓANYAGOK stb. 
nyomtatásánál, viszonteladóknak, 
rendszeres megrendelőknek 
további mennyiségi kedvezmények 


sztés nélkül! 


Számítógépek munkahelyre, otthonra 
F video-szerkesztéshez, 
grafikai munkára, játékra; szerver gépek 


Rendszerek tervezése, építése 
Átalánydíjas rendszer-karbantartás, 
Cégek, intézmények teljes körű 
kiszolgálása (pl. kellékanyagok) 


y napos rendelésre : 
msung, Hyundai, Sony TFT-k 
96.800-tól ! 
Digitális kai 
Notebook-ok (az olcsótól az 
Nagy teljesítményű FF és színes lé. 
Fénymásolók, multifunkciós készüléi 


Speciális alkatrészei 


Nincs 


Suli; ) 


Tetszőleges konfigok sulinetes alkatrészekkel 


Sirius 2 Plus (erős irodai, 
6 M, 80 GB, DVD, 

3 (felső-közép. 

XP.26001 


(Abit ANT, XP 3000- 
LG CDRW1DVD, GeF 5900 link 350W táp) 


ék/ AMD) 276.960 


Audigy2ZS, Chieftec torony 360W, Logitech Cordless Opt.) 
ALPHA C. Ultra (csúcs játék / Intel) 274.960 
(Id. Sírius 3 Ultra, de Gigabyte IK1100, Pá 3.OG Prescott ) 


CAD gép (Open GL-re optimalizált) 179.960 
(Gigabyte $IK1100, P4 2.8 Prescott, 27512/400 K 
GeF 5900XT, 120 GB HD, CORW: DVD, Coc 
igitalizáló, grafikus gi 
1000G, P4 2.4 / 1 MB, 292: 


ngmax, 
nk 350W) 


156.800 


(Gigabyte SIK1100, P4 2.8 GHz Prescott, Zalman hűt 

DVD-RW, 2"512/400 Kingmax, ATI 9600/128, SB Au 
2"160 GB HD, Pinnacle Studio DV/AV: Studio 9 sw) 
Természetesen bármilyen konfigurációt megépítünk ! 


Néhány akció: 

ATI Radcon 9800Pro 46.800 9600Pro 28.800 
Samsung HD-k 3 év ga! 1! 80 GB 14.320 
120 SMB 19.800, 160 GB 23.200, 160 SATA 2: 

P4 (1MB, Prescott) 2.4G box 26.200 3.0G 

AMD XP 3000-- 26.960 3200-- (400 FSB) 31.960 
AMD Athlon64 3000-- Box 49.960 3200-- 60.960 
Chaintech (NFor. 


on 


S6ViVo 35.400 
M 19.600 
S áron 


GIGABYTI 


TECHNOLOGY 


Csúcsminőség, 3 év garancia !! 


1 (hálózati eszközök is !), akciókkal 
760 7N400L 16.400 SIPE1000-G 19.800 
SATA,OEM 14.600. ATI 9600P 00 
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dultak elő. Mindegyik kártya jól teljesített, az általuk adott kép 


szinte ali 


különbözött, és ez a különbség olyan nagyságrendű, 


hogy azt akár elhanyagolhatónak is mondhatnánk. 


Ahogy az erre készült szoftverekkel teszteltük a kártyák 2D-s tel- 
jesítményét, arra a következtetésre jutottunk, hogy nem érdemes 


a 2D sebességével komolyabban foglalkozni. Ugyanis a sebességi 


eltérés, amit a különböző kártyák produkáltak, nem számottevő, 


és mindegyik kártya rendelkezik azzal a tudással, amire egy 2D-s 


felhasználás során szükség lehet. A magas órajel és jó RAMDAC 


megfelelő biztosíték volt itt is, és mindegyik szereplő nagyságren- 
dekkel a kritikus sebességi értékek fölött teljesített. 
Képélesség területén érezhető némi eltérés, de ez sem számottevő. 


Ugy tűnik, hogy 2004-ben már végre elfelejthetjük azt, hogy emiatt 
kelljen aggódnunk. Azt azonban hozzá kell tenni, hogy a tesztelésre 


rtók termékei voltak, és nem noname 


kapott kártyák mind nevi 


yártmányok, ám aki munka célra noname megoldásokban gondol- 
kozik, az magára vessen! Tapasztalataink alapján leszögezhető, hogy 
a tesztelt chipsetek már nem küzdenek olyan hibákkal, mint elődeik, 
és nincs meg az a rettenetes érzés, ami akkor fogta el az embert, 
amikor az első ATI kártyákkal szerelt G4-es Macintoshok képét 


nézve kérdezte magától, hogy , Ez tényleg ilyen életlen?". 


Ia konkrét vásárlási tanácsot kéne adni, nyugodt szívvel ajánla- 


nánk bármelyik kártyát, mindenki döntsön ízlése szerint, mert 


annyira egyforma a 2D-s megjelenítésük, hogy inkább a hozz 
adott szolgáltatások és a 3D-s teljesítmény lehet a döntő. Valós 
helyzetben ezeknél a kártyáknál már sokkal többet számít az, 
hogy milyen monitort, kábeleket használunk, mint az, hogy me- 
yik chipsetet vagy kártyát választjuk. Nagyon fontos szem előtt 
tartani, hogy a munkaállomáshoz közeli zavaró áramforrá 


, TOSZ- 


szul beállított transzformátor vagy hangszóró, illetve akár egy fal- 


Jan húzódó zajos elektromos vezeték sokkal több képminőségi 
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problémát okozhat, mint a kártya megválasztása. Legalábbis az itt 


tesztelt kártyák esetében. Saját tapasztalataink alapján elmondha- 
tó, hogy az ezeknél a típusoknál egy, maximum két generációval 


régebbi chipsettel szerelt kártyák esetében is hasonló a helyzet, de 


attól mindenkit óva intenénk, hogy ennél régebbi kártyát vásárol- 
jon, mert akkoriban még bizony nem volt minden ennyire prob- 
lémamentes. A következőkben a kártyák rövid ismertetőiben 
megpróbáljuk leírni szubjektív véleményünket, illetve azt, amit 


"8 


a 


a tesztelés alatt tapasztaltunk az egyes termékekn 


Célfotó 
A fentieket átolvasva talán mindenkiben felvetődhet a kérdés, 
hogy volt-e értelme egyáltalán a tesztnek, hiszen végül csak azt ál- 
lapíthattuk meg, hogy 2D munkára mindegyik kártya egyformán 
ajánlható, jelentős eltérések nincsenek. Tulajdonképpen ez az 
ryon is pozitívan értékelhető, hiszen 


eredmény n azt jelenti, hogy 


: után minden gyártó eljutott arra a szintre, 


hogy kártyáik 2D-ben nem hagynak kívánnivalót maguk után. A 


3D-s teljesítmény megint egy külön kategória, ahol már sokkal- 


ázni. Nem mindegy az 


sokkal több a különbség, és van miről vi 


sem, hogy milyen 3D-s teljesítményt mérünk, hisz. 


a DirectX alatt a legdrágább kártya, a OuadroFX igencsak gyen- 


gén muzsikált (árához képest pláne), de OpenGL alatt viszont 
szárnyalt, bizonyítva, hogy komoly, profi munkára tervezték. 


Ma idttadezásai BET MRÜDBAI IZIZARARA, ara 
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DigitArt magazin plakátpályázata hátrányos helyzetű gyermekekért 


II. helyezett 


Se gits segi Ts segíts 


"először Kezdett derengeni egyszerű 9 yereklelkében 
a sejtés arról, hogy tulajdonképpen mi is az élet, 
amelynek mindnyájan küzdő, 
hol bánatos, hol vidám szolgús vagyunk." 


Molnár Ferenc, 4. Pál utcai Fiúk 


A Tudor Alapítvány tehetséggondozó műhelyeiben nehéz helyzetű családokban élő általános iskolás gyerekek képességeinek kibontakozását segítjük. 
A Tudor Műhelyekben a gyerekek idegen nyelvi és informatikai oktatásban részesülnek, személyiségfejlesztő foglalkozásokon vesznek részt. 
Honlap: www.tudor-alapitvany.hu 


A Tudor Alapítvány adószáma: 18101618-1-41 
Számlaszám:11702036-20671589 (OTP Bank Rt.) 


Elérhetőség: 06-30/391 2714 


DDR Memóriák 


10 év garancia 
Dual Channel Kit 


Apple 


— ACRYCLEAR II; 


USB 2.0 


"eatpipe 3 é ] B; 
Tiszta réz Á ; HT-101 


0 ő 
OBA, Ventijátorral 29 OBA 


FLASH COM 


... STABILAN A LEGJOBB... 


X800 Pro 


Legújabb fejlesztésű, 
csúcskategóriás kártya 


elérhető áron! 


CineFX motor: 
Pixel Shader 3.0 A f A 


Vertex Shader 3.0 


Teljes plexi kialakítás 
; 2 év garancia s 


Pendrive 


Szuper vékony 


Aluminium ház 


—  Wax 


NESZE Ké 5 Eébő 
GeForce szerzot salata 
Sebe Silent ezető 
6800 Ultra 6ei 
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MS 
N jarai 


ADI 


se 


ia 

—— 
z 
d 
zZ 


Trükkök ] Nem is olyan egyszerű a PDF-írás Ouark 6-ban 


Nagy András 


Nem is olyan egyszerű a PDF-írás Ouark 6-ban 


Azon gondolkodtam, hogy va- 
jon miért is építette be a Ouark 
a PDF-írást mint újdonságot 
az új 6-os verzióba? Én magam 
már megszoktam, hogy Adobe 
Acrobattal írjak postcript fájlt, 
és azt Distillerrel alakítsam át 
Adobe Portable Document 
Formatra, amelyet platformtól 
függetlenül már bárkinek to- 
vábbküldhetek vagy levilágít- 
tathatom. És azt hiszem, épp 
az utóbbi funkcióban rejlik 

a szoftver lényegesen új eleme. 
Alapvetően arról van szó, hogy 
a Ouark 6 és a Global 
Graphics, a Javs PDF- 
generáló szoftverét beépítette 

a programba, ám ezzel nem ki- 
zárólag az Adobe Acrobat kiik- 
tatása volt a cél. A felhasználók 
egy része szerint a Jaws-motor- 
ral generált PDF bonyolultabb, 
összetettebb, árnyaltabb, mint 
ha az Acrobattal generálnák azt 
Ouark PRN-ből vagy PS-ből, 
de nem akarok túlzottan bele- 
bonyolódni. Vannak hazai szak- 
értői a témának, akiket meg le- 
het keresni ez ügyben. 

Inkább vegyünk egy példát, lé- 
pésről lépésre. Azért adom köz- 
re a tapasztalatomat, mert én is 
meglepődtem, hogy mennyi kí- 
sérlet után sikerült az első levi- 
lágító stúdió által is elfogadha- 
tó eredményt felmutatnom. 


ú Hl Hogy ne legyen dögunalom egy műszaki prob- 
léma leírása, elővettem egy érdekesebb felada- 

tot: a Symposion elnevezésű művészeti társaság tava- 
lyi éves jelentését töltöttem be a Ouark 6-ba. Örültem, 
hogy a fontkészlet frissítésén kívül másra nem figyel- 
meztetett, lévén, hogy ezt még egy korábbi 4.0 verzi- 
óval készítettem. Miután volt némi gondom az ATM 
Deluxe és az új Ouark között, így — hallgatva az oko- 
sabbakra - feltelepítettem egy Suitcase fontkezelőt. 
Az eredmény a mellékelt képen jól látható. 


" Export as PDF 


Hey [906 


(ÖFebntas-Tpo 
Akep 


1 Fájlnév 2ymonisag 040526 
Fáltípusa — (POFC.od 
Pegez Ag 


OSereads 


k jl Barátságos Export ablak jelenik meg, ahol 
mindennek megvan a szokásos helye. A munka 
Sympujság 040526 fájlnevet kapott, és már mehet, 
szinte kész is a mű. 


Nyomtató hozzásáása vatázstó 
Válasezon ki egy nyamtatópottot 
A számtégébet ponckon kereszőü koronák ának a nyomtatókkat 


Válassza Ki azt a potot, amelyet a ryortátó fog használni Ha a pot ninez a batár. 
ba ttmhaztal egy ú botok 

6 a korvetb ező port használata LPTTI Adás ryontatéósti 
Megegyszer A legtobb széretágép az LP! 


"1. partot használa a helyi nyomtatóval 
tout hane áciéra A pot csafakazája 


övedsezőtésoen ráz hi 


O Úipot téhehazása 


fh. jil A mellékelt példa a Windows XP magyar nyelvű 
nyomtatásvarázslójának segítségével készült. Az 
illusztrációként bemutatott képhez, hasonlóan fogad- 
juk el a felkínált Local port szerinti lehetőséget, majd 
folytassuk a feladat végrehajtását. 
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avn 
Savest. 
hevert toszeró 


ellranegye] 


Crtráketétes 


pl Következhet a PDF-írás. Úgy rémlik, tavaly még 
egy Utilites lebegőablakban található 
Extensionnal lehetett PS-t írni, és azt disztillálni. Most 
ez a funkció a File 5 Export 5 Layout as PDF ablakra 
kattintva érhető el. 


varttress timi a íz] 


a To save a lyo áz a POF ta, a Poxtcibt pirier mut be ret vo 
topeitonte 


7: Hi Váratlan fordulat! Hibaüzenet. Gondolom, nem 
vagyok egyedül ezzel a problémával. Nincs te- 

lepítve Postcript nyomtató, vagy megsérült, ezért pár 
percre el kell hagynom a hőn szeretett tördelőprogra- 
mot, és az én példám esetében PC-s környezetben lé- 
pek tovább. Macintoshos világban is hasonló a megol- 
dás, figyelembe véve az OSX elsőre kissé bonyolul- 
tabb printertelepítési akcióját. 


Hyomtató hozzáadása varázstó 


Nyontatászoltver telepítése 
A gyávó és atipus határoza meg a használandó ryatatószottvert 


Válasza $i a nyomtató gyártását és zzák Ha a ryontató nem jeleni meg a hatá, nézre 
ZA 799 a dötümentkosban hogy a nyontatóábas mien kongsttis tzoltvet hazmábutó 


al tgemntők 
SY AGFA Selnctőet Avartra 36. 
AGA Séledtőei Avart 
ET AGFA Stvávbet 7000 vi 
I AGFAStudotet Z0005F. 


19 Diotén stóírással elátott Besztászogam 


( J Itt kétféle választási lehetőségünk van: vagy sa- 
ját lemezről töltjük föl a szükséges fájlokat, ha 
kedvenc levilágítónktól elhoztuk, vagy a felkínált lehe- 
tőségek közül választunk. Én az utóbbit tettem, hogy 
ne reklámozzam a repró stúdiót. 
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Layaá irt ( fiyománbz ] Job Ootons [ Dupa[ OP 


Te amossrag BIOSZS ami 


, Al Visszatérve most már bebocsátást nyerünk 
a Ouark File 5 Export 5 Layout as PDF ab- 

lakba. Itt az első, Layout Info fülön nem sok teen- 
dőm akadt, mindössze annyi, hogy kitöltöttem 
az eredeti dokumentum nevét. Ezt sem muszáj, 
de ha valaki gondos rendtartással él, a többi ab- 
lakot is kitöltheti. Pontosan nem látom a jelentő- 
ségét, de ezek valószínűleg datafájlok, amelyek 
egy visszakeresésnél hasznosak lehetnek. 


(FőF tiport öptsas 
§ [dyostlnto ! Hypzánka! Job Östons , Ouzpuz] OFJ 
JÉ e Fann 

EJ Embod At Forts 


(DI suset Foci Beton 


Csmyrersen Östeni 
Cekor nagon 
Congrossnt . [Maros 7? bij a] 


Vive lsageő 
Camenen (20 J] 
Bnckáon  dorruarotete 5] 20) ai 


ÚT Elemmamn Te árátmsán 


1 o Gyorsítva a meneten, ezen az illusztráció 
már az általam ismert optimális beállításo- 
kat mutatja. Lényeg a fekete és színes képek 300 
dpi-re, a monokróm képek 1200 dpi-re állítása 

a majdani levilágítás érdekében. Természetesen, 
ha csak webes felületre készítünk elő egy anya- 
got, akkor bőven elegendő a 72 dpi-s skálázás. 


már izgalmasabb történet. A képről lát- 
szik, hogy további lenyíló menükből választha- 
tunk. Itt az automatikus, illetve általunk optima- 
lizált tömörítéseket adhatunk. 


1] met 2 


1 FSS őÉRtk 
§ úr HA negyedik ablak az Output. Tudom, nem 
vagyok túl zseniális, hogy a Print Colorst 
CMYK-ra állítottam, de ha a fent már említett 
internetes publikációra készülünk, ajánlatosabb 
RGB-re visszaállítani. A Regisztrációt állítottam 
még középre, és 24 pt-ot adtam az Offset ablak- 
nak, hogy kényelmesen tudjam kezelni a levilá- 
gított filmjeimet. 


§ Ik 4 Ekkor naivan azt gondoltam, kész. Jöjjön, 
aminek jönnie kell! Ám meglepődve ta- 

pasztaltam, hogy még egy hibaüzenetet kap- 

tam. De ez már ismerős volt a régi Ouarkból. 


NÍKA Közögtéibsááat pi 
CMUNKA Magfekatbenébalépi 2 
CUM KALGYMPOSIÓ. ektrzebt 5 
CWMUNK ALGYMPOSL iongetági S 
TNMUNKAIGY. Magyolnkateest 5 


HP. § Elfelejtettem a képeket megkerestetni 

a Utilities 5 Usage ablakban. Nosza, rajta! 
S miután szépen megmutattam neki, mi hol 
van, már jöhetett végre a várva várt eredmény. 


Lama irto [ Hypedriz 
Fort Öpéara 
E Enbodás Fort 


LO sumer Forts Beor 
Camorzzon Drom 

Cakrimapte 

smorezton (arul 716 feb) 


(OCorpresz Test and line At (JASON Format 


Dam Csen] 


b. Ji Fontos a Font beágyazása, majd sorjában 
a kompressziók megadása a színes, 

a szürkeárnyalatos és a monokróm képekre. 

A képi melléklet az első fázisban lévő Color Ima- 

ge Resolution megadásának fázisát mutatja. 


esetében ne a kis felbontású előképet építse be, 
emiatt a Low Resolution lehetőséget nem pipál- 
tam ki. 


15 Biztos, ami biztos alapon ellenőriztem 
Acrobatban a fájlt. Mielőtt elküldtem volna 
levilágítani, kíváncsiságból megnéztem, és tényleg 
igaz: nyoma sincs PS fájlnak. Csak a PDF maradt 
meg, de az reményeim szerint gyönyörűséges. 
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izonyára sokan látták 
olvasóink közül a nagy- 
sikerű Final Fantasy 


animációs film vízen járós je- 
lenetét, vagy akár a Weta 
Digital, Mill, Blur és egyéb 
híres stúdiók által készített 
reklámok, klipek egyikét, me- 
lyekben a folyadékszimuláció 
kapott főszerepet. Mi a közös 
bennük? Egy szó: 
NEXTLIMIT. Az 1998-ban, 
két lelkes fiatal, Victor 
Gonzalez és Ignacio Vargas 
által alapított cég új eszközök 
kifejlesztését tűzte ki célul. 


A kezdetekkor kicsiny irodá- 
jukban sokat dolgoztak, de 

a kitartó munka meghozta 

a gyümölcsét, és megjelent 

a RealFlow első verziója. A si- 
ker valamint a barátok, ügyfe- 
lek támogatása lehetővé tette, 
hogy Victor és Ignacio foly- 
tassák útjukat. Ma, hat évvel 
később, hatékony folyadék- 
szimulációs eszközüknek kö- 
szönhetően világszerte ismerté 
váltak a CGI-iparban. A fej- 
lesztőcsapatok jelenleg Mad- 
ridban, Washingtonban, Los 
Angelesben dolgoznak még 


RealFlow munkafolyamat 


3D szoftver 
.SD fájl exportálása 
Export SD plug-in 


RealFlow 
.SD fájl importálása 
File 2 Import SD Scene 
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for particles and mesb 


élethűbb fizikai szimulációk 
kifejlesztésén. 


Mi is valójában 

a RealFlow? 

A RealFlow egy új folyadék- 
szimulációs algoritmust hasz- 
nál részecskerendszerek segít- 
ségével. Az algoritmus valós 
folyadékdinamikai egyenlete- 
ken (CFD) alapul, ami igen- 
csak processzorigényes, viszont 
magas szintű, valósághű ered- 
mény érhető el vele. 

Az algoritmus segítségével kü- 
lönféle folyadékok szimuláció- 


RealFlow 
Szimuláció és fájlszekvencia 
mentése 


Save (LWO, BIN, OBJT) files 


jára képes. A folyadékok visel- 
kedését különböző paraméte- 
rek segítségével szabályozhat- 
juk, úgymint sűrűség, viszkozi- 
tás, nyomás stb. A folyadékré- 
szecskék ezenkívül képesek 
kölcsönhatásba lépni tárgyak- 
kal. Ezekkel a sajátosságokkal 
és a nagyteljesítményű ütkö- 
zésérzékeléssel meglepően 
élethű eredmény érhető el. 

A RealFlow segítségével külön- 
böző effektusokat szimulálha- 
tunk, mint például gázok áram- 
lását csőben, szelepeken, üveget, 
poharat tölthetünk meg folya- 


3D Szoftver 
Részecskék importálása 


Particle loader plug-in 


3D szoftver 
Mesh importálása 


Mesh loader plug-in 


dékokkal, nagy viszkozitású fo- 
lyadékokat (méz, zselé) készít- 


hetünk, de akár homokot is. A 
matematikai összefüggéseknek 
köszönhetően olyan jelenségek 


is könnyedén szimulálhatók, 


mint az örvénylés, lökéshullám, 


amit a tárolóedény idézhet elő. 


con lévő rész 


A jelenleg pi: 


kerendszerekkel szemben 

a RealFlow nagy előnye a ré- 
szecskék egymás közti kölcsön- 
hatásának képessége. Más esz- 
cskék 


ő erők — 


közök esetében a r 
mozgását csak küls 
mágneses erőtér, gravitációs tér, 


szél — szabályozzák. A RealFlow 


a részecskerendszert egy foly: 


matos közegként vizsgálja, ami- 


ben minden ré: 


e képes kü- 
lönféle információt átadni a 

szomszédjának. Ez az egyedülál- 
ló képesség teszi lehető 


, hogy 
eddig nem látott pontossággal 
szimulálhassunk folyadékokat 
asztali számítógépen. 


JAA I] mats! 9 Bi 


A RealFlow jelenleg Windows 
NT/2000/XP platformokon 
érhető el. A grafikus felület 

a részecskéket, tárgyakat és 
egyéb elemeket OpenGL 
rendszerben jeleníti meg. 


A szimuláció indítása előtt kü- 


lönböző vezérlőkkel módosít- 
hatjuk a folyadékok, tárgyak 


paramétereit. Ha beállítottunk 


mindent, indulhat a szimulá- 
ció. A RealFlow minden pilla- 


natban ki. ecskék 


zámítja ar 
és tárgyak helyzetét, és 


eredményt különböző típusú 
kimeneti kép vagy animációs 
fájlban tárolja. Jelenleg 

a Lightwave, 3D Studio MAX, 
Softimagel 3D, XSI, Maya és 
Cinema4D szoftverekkel képes 
együttműködni. 

A 3D-s szoftverek és 

a RealFlow közti kapcsolatot 
az úgynevezett SD plug-in te- 
szi lehetővé. Az SD formátum 
tárolja a 3D-s szoftverben el- 


AC ömdíftee 25 62 -fC Öregem fiánnVáret Limérnaif ee 2 Sacrmertgjartvátgjart fia 
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13 b 9 HW ZH 9 9 
Ji 


Kezelőfelület 


A program négy különböző zónára van osztva: 


kés 


kat, amit behívhatunk 


ített tárgyakat, animációju- 


z a fen- 


a RealFlow-ba. Ahogy 
ti 
RealFlow munkafolyamat két- 


ábrából kiderül, a tipikus 


irányú. Először exportálnunk 
kell az animált tárgyakat a 3D- 
s szoftverből, majd behívni ezt 
RealFlowba (scene data (SD) 
file). Ha a tárgyak nem animál- 
tak, egyszerű dolgunk van, mi- 
vel ezeket az Object menüben 
közvetlenül importálhatjuk 
(Iwo, asc, obj, dxf és sd formá- 
tumban). 


Kezelőfelület 
OpenGL-kijelző 

A grafikus elemek és az aktu- 
ális szimuláció jelenik meg 
ebben a mezőben 3D 
OpenGL segítségével. Amíg 
az egerünk a zóna fölött van, 
a következő műveleteket tud- 


juk elvégezni: az egér jobb 
gombjának lenyomásával és 


mu OpenGL kijelző (, A" zóna) 
mu Időcsúszka (,, B" zóna) 

mu Szimuláció-vezérlő (,, C" zóna) 
mu Panelek (, D" zóna) 


az egér mozgatásával tudunk 
zoomolni. Az egér középső 
gombját lenyomva az aktuális 
ablakban mozoghatunk. Ha 
az egér bal gombját lenyomva 
mozgatjuk az egeret, akkor 

a perspektivikus nézetablak- 
ban tudjuk forgatni a nézetet. 
Az aktuális nézetablak kék 
vagy piros kerettel jelenik 


meg, az aktuális beállítástól 
függően. A nézetablakok el- 


rendezését mi is átrendezhet- 


jük a File 2 Preferences 2 
Layout menüben. 

Gyengébb videokártya esetén 
a megjelenítés a processzor- 
időnk több mint felét fel- 
emésztheti. Azonban ezt 


többféle módon is kikü: 


öbölhetjük. Szimuláció alatt 
vagy lecsökkentjük a 
RealFlow-ablak méretét, vagy 
az [Alt]--((D] billentyűkombi- 
nációval kikapcsolhatjuk az 
aktuális OpenGL-ablakot. 
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RealFlow 2.5 


Időcsúszka 

Az időcsúszkát a képernyő alsó 
részén található gombsorral 
vezérelhetjük. Egerünkkel 
megfogva a csúszkát tudunk 
előre- ill. hátrahaladni a szimu- 
lációban. A csúszka alatt olyan 


információkat közöl velünk 
a program, mint például a szi- 
muláció ideje vagy a CPU idő. 
Mellettük találhatók a numeri- 
kus értékek adatai. Itt olvashat- 
juk le egy tárgy vagy emitter 
pozícióját, szögét stb. Az idő- 
csúszkát kezelő gombsor mel- 


etti üzenetsávban hasznos in- 
formációkat kaphatunk az ak- 
tuális műveletekről. Ha ebbe 

a sávba az egér jobb gombjával 
kattintunk, egy üzenetablak 
bukkan elő, amelyben az ösz- 
szes üzenetet, információt 
megtalálhatjuk. 

Az időcsúszkával visszajátsz- 
hatjuk szimulációnkat, de csak 
abban az esetben, ha a szimu- 
lációs adatok rendelkezésre 
állnak a merevlemezen 
(cache). Ebben az esetben 

a kiszámított frame-ek pirossal 
jelennek meg az időcsúszkán, 
és az aktuális nézetablakot pi- 
ros keret veszi körül. 


A szimuláció visszajátszásához 
először a felső menüsorban ta- 
lálható Export central részben 
kell beállítani a folyadékok ki- 
meneti opcióit. Ügyeljünk arra, 
hogy minden egyes emitterhez 
beállíthatunk egy BIN fájlszek- 
venciát. A szimuláció képkoc- 


káinak számát a Settings pane- 
len állíthatjuk be. 


Szimuláció-vezérlő 

Ez az eszköz a jobbalsó sarok- 

ban található. 

m Reset: Újraindítja a szimuláci- 
ót. A gomb megnyomásával 
a teljes szimulációt visszaál- 
líthatjuk a kiindulási állapo- 
tig. Óvatosan bánjuk vele, 
mivel megnyomásával a ki- 
számított szimulációs adatok 
törlődnek. 

m Lock simulation: A gomb be- 
nyomásával a program figyel- 
men kívül hagyja a tárgyak 
animációját. Ez olyan esetek- 
ben lehet hasznos, ha egy po- 
harat akarunk megtölteni 
vízzel, és azt szeretnénk, 
hogy a pohár animációja 
ezen időszak alatt ne érvé- 
nyesüljön. 

m Action: Ezzel indíthatjuk 
a szimulációt. Megnyomásá- 
val bármikor megállíthatjuk 
a szimulációt, ismételt meg- 
nyomásával pedig folytathat- 
juk. A Lock simulation gomb 
állásától függően a tárgyak 
követik a szimulációt. 


Panelek 

A panelek a Fluids (folyadé- 
kok), Objects (tárgyak), 
Daemons (módosítók), Meshes 
(testek), Settings (beállítások) 
és Tools (eszközök) gombok 
segítségével érhetők el. A pa- 
nelek tartalmazzák az összes 
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paramétert és funkciót, ami 

a folyadékok, módosítók, tes- 
tek készítéséhez, tárgyak im- 
portálásához és egyéb beállítá- 
sokhoz szükségesek. 


Eszköztár 

A felső eszköztárban az alábbi 

ikonok találhatók: 

m New Workspace: törli a jelene- 
tet és az összes paramétert; 

m Load Wörkspace: betölt egy el- 
mentett jelenetet a merevle- 
mezről; 

m Save Workspace: elmenti a je- 
lenetet a merevlemezre; 


m [port Scene: betölt egy ani- 
mált jelenetet; 

m Environment Selection: itt vá- 
laszthatjuk ki az általunk 
használt 3D-s alkalmazást 
mint környezetet. 


a ten- 
gelyek iránya és egyéb beállí- 
tások miatt fontos; 

m Geometry Scale: léptékarányt 
állíthatunk be, ami az egész 
jelenetre kihatással van. 


A léptékarány segítségével 
hangolhatjuk össze a 3D-s 
szoftverünk arányait 

a RealFlow arányaival. 3dsmax 

esetén ez a tényező 0,01. Elté- 

rő érték esetén (pl. 1) a tárgyak 
túlságosan nagyok lennének 

RealFlowban. 

m Global/local Axes Switcb: glo- 
bális és a helyi koordináta- 
rendszer között választha- 
tunk; 

m Selection Window: a kijelölhe- 


tő elemek listája; 

u Selection, Move, Rotate, Scale: 
különböző transzformációkat 
hajthatunk végre tárgyakon, 
emittereken és módosítókon; 

m S-ene- Tree: a jelenet fastruk- 
túrája; 

m Export Central: exportálást 
vezérlő ablakot nyitja meg. 


Megjelenítési módok 

A szoftver négy megjelenítési 
módot biztosít a poligonális 
tárgyak szemléltetésére: 
bounding box (határoló do- 
boz), wireframe (drótváz), flat 
(lapokkal határolt felület) és 
smooth (simított felület). 


Envelope-ok 

A legtöbb paraméter animálha- 
tó a RealFlowban. Ez annyit 
jelent, hogy numerikus érté- 
kekkel tudjuk változtatni egy- 
egy paraméter értékét a szimu- 
láció során. Egy numerikus pa- 
raméterre duplán klikkelve ér- 
hetjük el az Envelope ablakot. 
Az ablakban egy görbe segítsé- 
gével tudjuk változtatni a para- 
méterek értéket az idő függvé- 
nyében. 


Kezdetnek ennyit erről a 3D 
modellezésben nagyon hasznos 
programról. Ha érdeklődnek 

a téma iránt, kérjük, jelezzék 
e-mailben a szerkesztőségnek, 
és megfelelő igény esetén visz- 
szatérünk egy mélyebb elemzés 
erejéig a témára. 


Trükkök I] Nextlimit — RealFlow 2.5 
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Trükkök ] Valósághű szemtextúra rajzolása Photoshoppal Mel; : 


Walkó Gergely 


Valósághű szemtextúra 


3d karakterek modellezésénél 
gyakorta szükségünk lehet va- 
lósághű szemtextúrákra. Fotó- 
ról előállítani nehézkes, míg 
textúraként megvásárolni költ- 
séges lehet. Ehelyett ajánlunk 
egy sokkal érdekesebb, és nem 
utolsó sorban olcsóbb megol- 
dást: készítsünk saját szemtex- 
túrát házilag! 

A feladat talán azok számára is 
jó ujjgyakorlat lehet, akik nem 
kívánják 3d-ben folytatni 


a munkát. 


Photoshopban kérjünk egy új dokumentumot. 
Mi 1000x1000 pixellel dolgoztunk 72 dpi mel- 
lett, de természetesen tetszőleges mértékig nö- 
velhető a méret és a felbontás - a műveletek végrehaj- 
tási sebességének rovására. 


3 Bekapcsolva a vonalzónkat (CTRL:-R) balról és 
felülről húzzunk le egy-egy segédvonalat a ké- 
pünk közepéig, azaz 500/500 pixelig, és az 

elliptical margue tool (M), azaz az elliptikus kiválasztás 
eszköz segítségével jelöljünk ki egy kört. 


5 Deselect után (CTRL:-D) a ,smudge", azaz ma- 
szatoló eszközzel kedvünkre mázoljuk szét feke- 
te körünk széleit. Talán mi kicsit túlzásba vittük, 

de ez később korrigálható. 
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2 Az Edit menü Preferences pontjában a units §7 
rulers pontnál a mértékegységet érdemes 
ugyanarra állítani, mint az újddokumentum kéré- 

sekor használt. Jelen esetben ez legyen , pixels". 


kiválasztást egy nekünk tetsző szín- 
k egy új layert (SHIFT:-CTRL--N). 
Ezen a rétegen ismét jelöljünk ki egy kört, de ez- 
úttal kisebbet, és fessük be feketére. 


seat § ÚT tape? HÉRA 
Teem ez E TE-e s ep w.m.m mm D.M 


6 Megint csak kérjünk új layert és ismét válasz- 
szunk ki egy kör alakú területet, nagyjából az 
előző két kör mérete között. Ezt fessük be fehér- 

re, és adjunk hozzá zajt a Filters 5 Noise 5 Add noise se- 

gítségével. Körülbelül 15096 elegendő. 


eze tEN El Trükkök ] Valósághű szemtextúra rajzolása Photoshoppal 


rajzolása Photoshoppal 


Deselect után adjunk rá egy nagy erőssé- 
gű elmosást: Filter 5 Blur 5 Radial Blur. közül a liguify nevűt, ezen belül is a 

A mértéke (Amount) legyen hozzávetőleg 100, turbulence toolt, és hozzunk létre kis hullámokat, 
típusa pedig ,zoom". egyenetlenségeket a felületen. 


Ezután kísérletezzünk ki egy nekünk tet- 

sző blending módot, mi screent használ- 
tunk, de az overlay vagy a soft light is megfelelő 
lehet egyes esetekben. Érdemes egy kicsit élesíte- 
ni ezen a rétegen, hogy az apró részletek jobban 
előbújjanak. A Filters 2 Sharpen 5 Unharp mask 
a legmegfelelőbb eszköz erre a célra. 


alá, és hajtsunk végre egy kis színkorrekci- vagy CTRL--T), és színezzük át Hue 5 Saturation segítségével tetszőlegesen, majd 
ót Hue 5 Saturation segítségével (CTRL--U), hogy erősre állított smudge toollal húzzunk a széléből véletlenszerű egyenetlen vonalakat sugárirány- 
jobban illeszkedjék hátteréhez. ban. Ezt követően állítsuk a réteget Multipy árnyalásúra a layer palettán, és gyengítsük az átlátszó- 
ságát 7096 körülire, ízlés szerint. 


HP. Hy ét KH Térjünk vissza egy kicsit ismét az íriszhez. Készítsünk kópiát a 11. pontban készült 
rétegről, növeljük meg kicsit, és ismét színezzük el, de ezúttal forgassunk is rajta 
egy keveset, hogy ne legyen feltűnő, hogy egyformák. Adjunk rá egy kis gaussian blurt is. Ezenkívül talán 
érdemes itt-ott egy gyengére állított radírral is rámenni, hogy több egyenetlenség kerüljön a képbe. 


Hú Ik 4 Ebben a lépésben csillanást helyezünk 

a szemgolyóra, bár ez tetszőleges, mivel 
előállítható 3D-programmal is. Tehát hozzunk 
létre egy új réteget, és a képen látható formában 
rajzoljunk egy kijelölést a polygonal lasso tool se- 
gítségével. Ezután töltsük ki fehérrel és deselect 
után tegyünk rá egy kis gaussian blurt (Filter 5 
blur 5 gaussian blur), hogy elmossuk az éleket. 
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Trükkök ] Valósághű szemtextúra rajzolása Photoshoppal 


H WA Ez után mi változtattunk egy keveset a pu- új ré jelöljünk ki középpontosan 
pilla alapszínén, hogy valósághűbb legyen, egy nagy kört, fordítsuk meg a kijelölést, 

majd egy 5-ös erősségű gaussian blur segítségi (Select 5 Inverse vagy CTRL--SHIFT-r1). Állítsuk jó 
vel ennek szegélyeit is elmostuk. nagyra a feather értéket a Select menüben (kb. 
100-110), és töltsük ki CMYK színskála szerinti 

C:0 M:35 Y:20 K:0 színnel. Ezt követően menjünk 

a Select menüben a Modify - Contract pontra, és 

szűkítsük le a kiválasztást 20-30 pixellel. Majd is- 

mételten töltsük ki, csak ezúttal a K értéket állít- 

suk 10-15-re. 


§ 44 Ugyanezzel a színnel rajzoljunk 1-2 pixe- 
les ecsettel kis véredényeket a pupilla kö- 
ré, szintén új layerre. Ha körberajzoltuk az egé- 
szet, lemásolhatjuk a réteget, és kicsit elforgava 
azt, megspórolhatjuk a sok-sok vonal húzgálását. 


20 íme a végső eredmény. 


Az elkészült textúrát 3ds max segítségével egy gömbre 
feszítve hasonló eredményt kapunk: 


SZE 


£uro2004 


PORTUGAL 


BENOC 


az UEFA EURO 2004" labdarúgó EB hivatalos IT partnere 


LCD monitorok Tároló egységek Joybook 


j Napjainkban a Beng a digitális élet egyik főszereplője. s 1 
A Benő a világ második legnagyobb LCD monitor gyártója. e 
A fejlett technológiának és a termékek magas minőség-színvonalának köszönltetőén a Beag élőt ák 


az UEFA Euro 2004" labdarúgó EB hivatalos IT partnerének. ( p te b d ár 4 
További információkért keresse fel a Ben Euro2004.com weböldalte a ; 5 72) 
4 7 4 
a fő 


Egy ilyen apró találmánnyal jé (a 


W7250 € NNENKÉN 7! 
60,96 cm 
j 
3 A 
gy jj 
zi 
Ww7200 F v , 
91,44 cm 
; 
ve KT 
W8200 v 
111,76 cm 


Ultra gyors, extra széles, kiváló minőségű nyomtatás 
Mindössze 2,54 cm széles, 7680 apró fúvóka helyezkedik el 
rajta, és kivételes sebességgel és minőségben látja el a nagy 
méretű nyomtatási feladatokat. A Canon új nyomtatóinak 
innovatív, nagy sűrűségű nyomtatófejével az AD-ás nyomtatás 
csak két percig (W7200), az A1-es másfél percig tart (W7250). 
Az 1200x1200 dpi-t is elérő felbontás (W8200) pedig 
kiemelkedő képhűséget nyújt. További előnyei között 
szerepelnek a Mac és PC kompatibilitást egyaránt biztosító, 
továbbfejlesztett interfészek, a nagy teljesítményű 

és színenként cserélhető tintapatronok, a széles körben 
megválasztható nyomathordozók és a helytakarékos 
formatervezés. Ha többet is meg szeretne tudni a Canon 
gazdaságos és professzionális nyomtatási megoldásairól, 
kattintson a www.canon.hu oldalra. 


Bármit elképzelhet, a Canonnal megteheti! 


ilyen óriási hatást érhet el 


you can 
Canon 


